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Szokisainkhoz héen jubileumi szimhoz értiink. Ez a huszonegyedik szi-
munk. A huszonegyesnek szimmisztikailag igen fontos jelentosége van,
hogy mdst ne mondjak, egyenld hdromszor héttel.

Az elmiilt egy hénapban sok fontos és nagyszerd dolog tértént. Megnyilt
és lizemel a Holdbdzis, a Biborhold szerepjitékboltja. Reméljiink mind dra-
inkkal, mind kinlatunkkal elégedett minden visdrlénk és minden olva-
sénk, Lezajlott az elsd jeles esemény is a Holdbazisban, Tihor Miklds tartott
bemutatét a Kézépfolde szerepjatékbél, nagy sikerrel. A kalandot, melyet el-
mesélt, elolvashatjitok mostani szdmunkban.

Eleget téve a Rina szerkeszt6-
sége meghivdsinak, csapatunk
néhény tagja elldtogatott a velen-
cei (a kézelebbi Velencérsl van RUNA TABOR
s26) Rina tiborba. Tanulsigos be-
szélgetést folytattunk a tdbor
résztvevéivel és a Rina szerkesz-

tivel. Kideriilt, hogy nem csak , - "
nekiink van elegiink abbél, amit Nev: VApoRL (CREEE .

Rana-Biborhold hébordsigként A
kezdenek emlegetni, hanem min- IDGPONT: 5(,‘%; RITE

denki mésnak is. Reméljiik, min-
denkinek sikeriil tdllépnie vélt
és valés sérelmein és végre mind- ELETKOR:HZ §
két lap foglalkozhat avval, ami
mindnyijunkat legjobban érde-
kel, a szerepjétékkal. Mindkét lap
szerkesztGi megigérték, hogy ad- HMEGIEGYZES

dig nem foglalkoznak a mdsikkal, g Bigor Kot-P
amig az nem ir rosszhiszemden
r6luk.

Egy dolog tagadhatatlan, egyre szélesebb kérben terjednek a szerepjité-
kok hazinkban. Ha minden j6l megy. ebben a hénapban mar két szerepjd-
ték kiadvany is megjelenik: A Mordor kapui MERP modul és a Csillagok hd-
borija magyar kiadésa.

Lissuk, mi minden érdekességet talilhattok a mostani szamban! Folyta-
t6dik az Arnyékmagyarorszdg lefrdsa, ezittal Zaliba litogatunk el. Az AD&D
jatékosai és mesél6i is olvashatnak valamit, ami nekik sz6l. Az elébbieknek
vandorokrdl sz616 irdst, az utébbiaknak a virosok tervezésével foglalkozé
cikket ajénlhatjuk. Természetesen ebben a szdmban is van MERP modul és
a Call of Cthulhu rajongéi is végigretteghetnek egy térténetet. A Galéria
minden eddiginél hosszabb, sz6t ejtink a legfrisebb AD&D és Call of
Cthulhu kiadvinyokrél és a Mayfair Games Demons sorozatérdl, Hidba ki-
nilunk nagyon sok mindent, valaminek mindig kevesebb hely jut, ezt e hé-
napban a novelldk szenvedték meg. Reméljitk azonban, hogy az az egy tet-
szeni fog mindenkinek.

Végezetiil §6 olvasést, j6 szérakozdst és sok-sok jatékot kivanok minden-

kinek!

A vezetd szerkeszt6

. # W4 4
Mi is a szerepjaték?

A szerepjaték az egylk legsz6rakoztat6bb jétékforma, amit valaha kitalaltak. A szerep-
jiték-riilet Amertkdbé! indult ki. ahol a jéték kezdetben egyetemisték hobbija volt. A
hetvenes évek elején jelentek meg el6szor nyomtatésban egységes szabalygydjtemények;
azbta a szerepjéték az egész vildgon elterjedt.

A jatékban altaldban 2—7 j4tékos és egy jatékvezets vesz részt (ez utébbi neve meséls
vagy Jatékmester). A jaték a mesél6 és a jatékosok koztl .parbeszédbd]” 4ll. Minden jaté-
kosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilig képzelt lakja: le-
het harcos, varézslé, tolvaj, de sok minden ms is. a jiték tipusatél fiiggden. A meséls fe-
ladata. hogy elhelyezze a jitékosok karaktereit egy — 4ltalsban kitalslt - viligban: példs-
ul elmondja nekik, hogy karaktereik Brf vérosinak kocsméjsban iilnek. Ezutan a jdtéko-
sok akaratuk szerint irdnyithatjék a karaktereket a mesélével valé kommunikéclé sorén.
Mondhatjak példaul, hogy .megkérdezem a kocsmérostél, ki az a félszemd a szomszéd
asztalndl”, vagy .mikor a csukly4s fické kimegy, utdnalopakodom”, vagy .széba elegye-
dem a helyiekkel, hogy mik a legfrissebb hirek": a mesélS pedig ennek megfeleléen véla-
szol: elmondja, mit felel a kocsméros; mit 14t a karakter, mialatt kévet! az idegent; mi-
lyen hireket hall a kivancsiskodé karakter a helybéliektd stb.

A jéték célja mindig valamiféle feladat végrehajtdsa a karakterek {ranyitéséval, példs-
ul megdlni egy veszélyes szérnyeteget, kijutni egy labirintusbél, megszerezni egy vardzs-
latos trgyat vagy névényt - a lehetdségek végtelenek. A jatéknak ez a torténete a mese,
ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy film térténetéhez.

A szerepjdtékok szabélyrendszereinek lényege mindig a valésag elemeinek (2 harc, a
mégla, a karakterek képességeinek) minél pontosabb szimulélésa, 4ltaldban kockadobs-
sok felhasznélssaval.
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16szér is, elnézésedet kell kérnem, hogy-

ha nem AD&D-t jitszol. Tudom, hogy a

vindor (kdsza, nyomkeresd, felderitd)
szinte minden klasszikus szerepjitékban eld-
fordul - viszont én csak AD&D-ben alakitottam
vindor karaktert, azt viszont hosszd évekig.

A cikk megirdsdval az a nem titkolt célom,
hogy mindazok szimdra tippeket adjak, akik
vindorral jitszanak, és egy kicsit iigyetlennek
érzik magukat, vagy szeretnének ugyan vindor-
ral jitszani, de még batortalanok, vagy akik ed-
dig azt gondoltak, hogy a vindort mdsoknak ta-
laltdk ki. Megnyugtatlak, ha ezek barmelyike
rdd nézve igaz, elegendd informdciét fogsz ta-
13lni ahhoz, hogy elérelépj a fentieket illetGen.

Az AD&D-ben a vindor tulajdonképpen tibb-
kevesebb misztikus képességgel felruhazott
fegyverforgatd (Warrior): képzett vadisz, ta-
pasztalt erd6jiré, kivilé nyomolvasd és a névé-
nyek-dllatok ismerGje. Hadseregek elGszeretet-
tel alkalmazzik felderitéként, a druidaszévetsé-
gek pedig testér-harcosként - igy nagyon kény-
nyen beilleszthetd mér létez§ helyszinekre és
kalandok sorozataiba.

Mieldtt ritérnék a tényleges jatékismertetés-
re, Gigy gondolom, szét kell ejtenem az AD&D-
ben fellelhetS olyan eshetéleges szabilyokrél
(Optional rule), amelyek alkalmazasa - vagy ép-
pen mell6zése — a vindorral val élvezetes sze-
repjatékot tonkreteheti. (Gondolom, az vildgos
el6tted is, hogy a késza sokkal inkibb szerep-
és jellemjdtékra alkalmas, mintsem mérhetet-
len hatalom birtokosinak a megformazisira.)
Ha DM vagy. és az opcitkra tett kijelentésemet

komolyan veszed, vagy egyetértesz vele, légy
szives — ha eddig nem tetted volna még meg —,
alkalmazd az itt felsorolt kiegészitéseket:

1) vezesd be a szakértelem (Proficiency)
rendszert és a megterheltség (Encumbrance) fi-
gyelembevételét 2) az intelligencia nyelvtanu-
ldsi pontjait engedd nemfegyveres szakértel-
mek (Non-weapon proficiencies) .visirlisira”
kolteni 3) tekintsd Ggy, hogy minden vindor
foglalkozdsa (Secondary skill) valaha vadész
(hunter) volt, ezért szakértelem-pont (Slot) el-
koltése nélkiil ért tizrakdshoz (fire building),
nyizds-hisdaraboldshoz (butchering), alapveté
erdd-, dllat-, és névényismerethez (base wood,
animal & plant lore) 4) a vindor a szakértelme-
ket NE a vardzslé (Wizard), hanem a lelkész
(Priest) készletbdl vilaszthassa (u.i. egy késza
sokkal inkdbb gyégynévényhez (herbalism) és
alapvetd gyogyiszathoz (healing) ért, mintsem
a drigakévek megmunkalisihoz (gem-cutting)
vagy a mémoki tudomanyok (engineering) gya-
korldsihoz) 5) ha alkalmazod a kasztok kiegé-
szit6 kézikényveit (Complete Handbook), a
vandort tekintsd harcosnak (Fighter) olyan
harci stilusok esetén, ahol ez értelemszerd - vi-
szont koveteld meg a kénnyd pancélzat (light
armour) viselését ezek alkalmazisihoz! En be-
leértem ebbe a mdsodkezes (two-hander) és a
kétkezi-fegyveres (two handed) harci stilust, ill.
a kétkezességet (ambidexterity) - ezzel egyiitt
elutasitom a pajzsharcot (parrying) és a kozel-
harc-fegyverre val6 kiilonleges felkészitést (me-
lee weapon specialization). Ha nem engeded
ezek alkalmazdsit, akkor aprébb elénysk mega-
désdval ellenstlyozd a harcosok nyilvinvald
elényeit.

A vindor igazi lehetSségei abbél adédnak,
hogy fegyverforgats. Mivel barmilyen pincélt
felslthet, a harcban védetté teheti magit az el-
lenfelek éles karmai, fogai és fegyverei ellen.
Tetszdleges fegyvert alkalmazhat - azon ritka
kivételektdl eltekintve, amelyek hasznilata bi-
zonyosfokd gitldstalansdgot feltételez (pl.: foj-
téhurok (garrote)). Harci adottsdgai a lehet§ leg-
kedvezdbbek, és gyorsan fejlédnek - szinten-
ként né a taldlati esélye (THACO), illetve id6vel
a koronkénti tobb timadis is a jarandésigai
kozé tartozik. A specidlis hatdsok elleni esélye
(mentédobdsai} eleinte ugyan gyengécske, vi-
szont igen erGteljesen javul - a paratlan szimd
szinteken cstkken 1-3 ponttal a sziikséges do-
bésérték. Féleg a kopSfegyverek (Breath Wea-
pon) elleni mentddobasa alakul elképesztéen
jél, itt fordul el6 minden masodik javuléskor a

3-as értékmddosité. A masfajta kedvezmények,
amelyekkel élhetiink, a kénnyd pincélzat vise-
1ésekor jarnak: rejtGzkodés (drnyékba rejtzés —
Hide in Shadows) és lopédzés (csendes mozgis
— Move Silently) - ezek jobbira a természetes
kornyezetben hasznélhatdak, civilizilt teriilete-
ken felez6dik az esély! A jaték sordn rengeteg
helyzet adédhat, amikor a készdnk kihasznl-
hatja ezeket a lehetdségeit. Ne feledjiik, egy fel-
derité-harcossal jitszunk, 6 nem feltétlenil az
.iisd-vigd-nem-apad” (Hack and Slash) szakem-
bere. J6 fedezéket add terepeken (erddben, szik-
lagorgetegek kozétt, bozdtosban) sok bosszlisd:
got tud okozni az ellenfélnek egy rejtGzkods
kosza {jisz, vagy egy .lithatatlan" késza altal ol-
talmazott vardzstudd.

A lehetséges nehézségeket leginkibb az
okozhatja, hogy a késza elGirt jellemmel rendel-
kezik: j6 (Good). Mindenekeldtt tiszteli az Ele-
tet — viszont a Rendhez (térvényesség — Law)
tetszlegesen viszonyulhat. Itt hivom fel a tisz-
telt jtékosok figyelmét arra az aprésigra, hogy
a jellem tébb anndl, mint a karakterlap ,JEL-
LEM" (Alignment) rovataba beirt adat. S6t, attél
is kiilonbozik, hogy minden helyzetet megra-
gadsz arra, hogy a kérnyezetedben fellelhets
semleges kalandozékat szapulod és unos-unta-
lan segitesz mindenen és mindenkin. A jellem-
beli josigot leginkdbb a tiirelem, a tolerancia, a
csapatérdek figyelembevétele és a vérengzés
mellézése jelenti. A jék — ha térsaik és a maguk
élete veszélyeztetése nélkiil megtehetik ~ min-
denkor hajlandéak a kénybriiletességre, ami
NEM jelenti a .Ne bintsuk szegény zombit,
hadd éljen” tipusa alszent szoveget. Példaul,
konyoriiletes az, aki a magatehetetlen ellenfe-
leket inkdbb megkotozi, mintsem elvigja a tor-
kukat. A készdk aprébb hidnyossigdt szerény
varazstudd-képzettségiik jelentheti, ha tilzott
reményeket tipldlunk ez Ggyben. Késébb még
tgyis fogok szét ejteni errél.

Feltéve, hogy a fentebb leirt 6t pont igaz, 13s-
sunk egy stratégidt!

A vindorod egyik alapvetd dilemmaja az le-
het, hogy ~ mivel birmelyiket felveheti - mi-
lyen péncélzatot viseljen, hiszen komolyabb
vértet oltve killonleges adottsigai jorészét el-
veszti: képtelen lesz rejt6zkidni, lopakodni és
két fegyverrel hatékonyan harcolni. Ha pedig
konnyd vértezetet visel, a harcban gyakorol-
hatja a latvinyos halal képességet. En — bar ez
nem mérvadd - a stilusos jatékot szeretem. A
véndor viseljen kénnyd pincélt, pajzs helyett
fegyvert haszndljon balkézben, osonjon, csap-

Hogyan jatsszunk vandort?
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jon le lesbdl, meglepetésszerden, tivolrdl ijaz-
zon, kézelharcban pedig kiizdjén az elsé sor-
ban. Egyszerd, ez a jaték: a harcos harcol, a pap
gyogyit. a tolvaj tritkkézik, 2 mdgus pedig biz-
tonsagos helyrdl vardzsol — mi kell még? Taldn
annyi, hogy dénts Te magad!

Alljon itt .elrettents” tanulsigul az dltalam
megszemélyesitett vindor lefrdsa: Mivel sziilei
csecsemdkordban meghaltak, Gwanq erdejében
nevelte fel egy féltiinde vandor, kérnyéken jél
ismert remeteéletd erdész. Tizenot évesen ne-
velGje beadta a Kacaginyosok Erédjébe, a kézeli
Swasshmardin hegyre, ahol 6 évi kemény mun-
kaval a mesterek igazi harcost és nyomkeresét
faragtak a tehetséges ifjibél. Elbocsitisakor be-
ajanlottdk az Rédniell Druidaszervezet vezetdjé-
hez. Ott kapta els6 kiildetéseit...

Misodik szintbe lépve legfébb ellenségem-
nek a dombéridst (Hill giant) vilasztottam —
gyakori, igen gonosz és (fGleg alacsony szinten)
iszonytian veszélyes szbrnyeteg. Hit, egyné-
hény meleg helyzetben igencsak jél jétt ez a va-
lasztds! Egyebekben pedig igyekeztem dgy jit-
szani, hogy mindenkor elkeriiljem a humanoi-
dok felesleges mészirldsit és a hatalommaéniis
vérfiirdSket, viszont a valédi szérnyekkel rit-
kan voltam elnézd. Nagyon iigyeltem arra, hogy
a druiddkat és azok szévetségeseit tiszteletben
tartsam és a j6 (Good) vagy t6rvényes semleges
(Lawful Neutral) jellemd lényekkel baritsigos
viszonyba keriiljek. Tébbek kdzott igy lett a ti-
mogatém egy Gsoreg erdei barnasirkdny, a Kha-
um kdsivatag k66rids (Stone giant) siménja és a
Rédniell erdejében él6 szent egyszarvd (Uni-
corn). Bir anyagi javakkal nem segitettek, sok-
sok informaciét és tippet kaptam télik.

Nyolcadik szintbe lépve vardzslathasznilévd
viltam, bdr az Allati (Animal) és a Novényi
(Plant) lelkész-szférdk nem tettek a magia mes-
terévé. A kedvenceim lettek a Kérbenévesztés
(Entangle). a Vardzsbunké (Shillelagh) és az Ba-
ritsag az dllatokkal (Animal Friendship) az els6,
a Faformdzds (Warp Wood) és a Beszéd az illa-
tokkal (Speak with Animals) a misodik illetve a

Rovaridézés (Summon Insects) a harmadik mé-
giaszintbdl. Kozelharcban persze ritkdn tudtam
vardzsolni - az elsG vonalban gyakran kaptam
tockost vagy egy-egy sorozat Vardzslévedéket
(Magic Missile). A vardzslatok kivilasztisinal a
legjobb minden esetben a konkrét kériilménye-
ket figyelembe véve dénteni. A sok timadé bal-
gasig helyett — hiszen a valédi vardzslathaszna-
16k tgyis tele vannak veliik — jobb a hasznos
tritkkdket felvenni imdinkba. Mindig j6l johet
egy .tolmdcs” (Beszéd az illatokkal - Speak
with Animals) vagy egy .allatbardt” (Baritsig az
dllatokkal ~ Animal Friendship), ha nincs a csa-
patban igazi druida. Ajtékon valé dthaladdskor
hasznos lehet, ha egy Faformazds (Warp Wood)
vardzslattal megkénnyijik a zdrlakatos specia-
lista (értsd: Csavargd kasztd) kolléga dolgit.
Olyankor, ha lesbdl kivinjuk .készonteni” az
ellenfél simanjdt — aki esetleg egy migikus iize-
nettel hivhatna segitséget —, egy Rovaridézés
(Summon Insects) feltartja annyi ideig, amig
iittavolba ériink. Menekiiléskor néha elsiit-
hetS egy-egy Novénynévesztés (Plant Growth)
vagy Korbendvesztés (Entangle) - ha sikeriil, je-
lentds elényhoz juthatunk dltaluk.

Csak utalok a vardzsléknak sz6lé cikkre,
amelyban az Ffel kezd6d6 és airlightra vég-
26d6 nevd (fél)isteni mdgus azt tanicsolta: ké-
sziilj minél sokrétibben! ,Jobb a meglepetést
okozni, mint elszenvedni” — mondta egy valaha
élt hatalmas bélcs. Szerintem igaza volt.

Tizedik szinten megtortént az ,ATTORES'":
végre csatlakozott hozzim néhiny &nkéntes
lény. Egy ifji druida. egy gném triikkmester,
egy tiinde harcos egy félvad tigris és legvégiil
egy hippogriff szaporitotta amdgy eléggé népte-
len személyes tdboromat. A gnémot és a tiindét
gyorsan - de nem minden nehézség nélkiil - az
els6 csata utdn ribeszéltem arra, hogy maradja-
nak a druiddk tdboriban, és ott tegyék hasz-
nossd magukat. (Az ellenség szinte lelépte sze-
rencsétleneket...) A tigris hamar bevilt, bir az
éjszakai taborérzésen kivill mésra nem muta-
tott hajlandésdgot. Nagynéha hozott némi en-

nivaldt. de a simogatdst rosszul tdrte. A hippog-
riff volt a legkeményebb dié - kétszer 1éptem
szintet, mire 2 hatdra engedett. Tényleg klassz
fickd, csak kissé vérengzé alkat. A hozzdd csat-
lakoz6 kévetdket a véletlen fogja meghatdrozni,
igy kdr azon bankédnod, hogy jobb is lehetett
volna. Haszndld ki inkdbb a meglévék erejét.
Egy kevéssé hatékony tars kevésbé felting is -
ebben 4ll a legnagyobb haszna. A vadillatok
(farkas, nagymacska) tbbsége alkalmas (vagy
alkalmassi tehetd) arra, hogy vigydzzon a tabor-
13, lovakra, egyéb felszerelésre, vagy végezzen
felderitést idegen terepen. A tébbkasztd (mul-
ticlass) humanoidok némelyike hasznos képes-
ségekkel gazdagithatja a csapatokat, sét, az em-
ber kévetdk kozott igazdn erdsek is akadnak. A
legerGsebb segitStirsakat — minden kétséget ki-
zdrban - a ritka szdrnyek (brownie, hippogriff,
pegazus, ent} kdziil kaphatod. Néhanyuk kivals
harci adottsigd, mdsok repiils hitasként val-
nak be, a tébbiek pedig mdagikus képességek
birtokosai. Becsiild meg Sket — adott esetben ez
pont azt jelenti, hogy a sajit érdekiikben tartsd
tavol 6ket a keményebb dolgoktél.

Menet kozben deriilt ki, hogy daralthissd és
koporsétéltelékké vildsomat egy j6 pancéllal
kell megel6zndm. J6l jértam, hiszen 2. szinttdl
kezdve a f6druida altal készitett bSrpncélzato-
kat viseltem — keményitett bérként (hide) véd-
tek és csak egy b6rvért (leather mail) hétrinya-
it adtdk. Hamar viligossd vilt az is, hogy - vdn-
dor ide, vagy oda. bizony — a szdrnyek kézétt
csak a j6 fegyver vig rendet idében.

A varazstirgyak szorgalmas gydjtogetése alél
én sem voltam kivétel. A j6 DM persze gondos-
kodik arrél, hogy a tdrgyak csak tirgyak marad-
janak. A 1ényeg a karakter és az dltala kialaki-
tott jatékhelyzet.

Mir a fenti cikk befejezése utdn jutott ke-
zembe a Vandorok kézikényve (Ranger's Hand-
book). Szdmtalan j6 étletet ad a vindoroknak.
Igazi inyencségeket kindl. Kiilén kellemes, hogy
az opciondlis szabéllyok kéziil azt hasznélod fel
és azt hagyod ki amelyik neked tetszik. Néhany
a kinalt médositdsok kéziil:

Minden védndornak van tn. elsédleges terep-
tipusa (Primary Terrain), amelyet a legjobban
ismer. Ez lehet olyan kérnyezet, amelyekben
felnévekedett vagy kiképzédatt, illetve olyan,
amelyet otthondnak tart,

Opciondlis szabdly: terepspecializicié (Terra-
in Specialization), amely azzal jr, hogy a specia-
lista MINDEN olyan szakértelme +2 jérulékkal
né ezen a terepfajtin, amely fiigg a terepviszo-
nyoktdl (példdul: nyomkévetés), illetve a mis
terepeken -2 biintetés sijtja 2 hasonlé szakér-
telmeket. Kilenc terepfajta létezik: viz (Aquatic,
ez tovabb bonthatd), sarkvidék (Arctic), sivatag
(Desert), erdéség (Forest) dombsig (Hill),
dzsungel (Jungle), hegység (Mountain), sikvidék
(Plain) és mocsar (Swamp).

A nyomkévetés kissé finomitva szerepel a 2.
fejezetben, errél nem kivénok részletesen be-
szdmolni. A 1ényeg az, hogy a magasabb szintd

BIBORHOLD

Hogyan jatsszunk vandort?

3



készdk a nyomokbél egyre t6bb jarulékos infor-
méciéhoz juthatnak (a nyomot hagy6 lény, an-
nak alfaja, szima, mérete és kora, irama, a
nyom keletkezési ideje, a lény egészségi dllapo-
ta, esetleges lovasa, stb...), illetve képesek a sa-
jit nyomaikat eltiintetni (-5 biintetés az 6t ko-
vetéknek).

Ugyanitt néhdny alapvetd informécié szere-
pel a lopédzdsrdl és rejtGzkadésrdl is.

Ezeknél értékesebb a személyes ellenségfaj
(Species Enemy) kapcsin megemlitett néhdny
dolog. Nem véletleniil irtam személyes ellensé-
get. mivel a kdnyv is azt sugallja, hogy a vindor
élettdrténetébdl kovetkezzen ez a faj. Példdul
figy. hogy az ellenséges faj tagjai 6lték meg a
vindor baritjit, testvérét vagy a faluja lakéit,
esetleg egy gyermekkori trauma hatdsdra vilhat
ilyenné, vagy a vindor hadura vagy kirdlya ve-
zényelte 6t fiatalkordban a lények ltal lakott
teriiletre, ahol a munka személyes vérbosszivd
fajult. Az ellenséges fajt a vindor elképesztden
gylsli, olyannyira, hogy megfontoldsok nélkiil
is hajlandé elpusztitisukra indulni, természe-
tesen NEM mindenféleképpen. Példiul. gon-
dolkodis nélkiil nekiesik ez ellenfelek kéziil a
személyes ellenségnek attdl fiiggetleniil, hogy a
partinak egy mds vélasztds hasznosabb lenne,
de nem ugrik le egy feneketlen szakadékba utd-
na. Vagy. inkdbb megment egy segitségre szo-
rulé csapatot, mintsem az ellenséget csapja
agyon — ez rdér azutdn is, ha a csapat bizton-
sdgba keriilt,

Figyelemre mélték a vindoroknak valé kész-
letek (kits). Csak a legérdekesebbek:

Solymdsz — Csak madarfélék a kévetdi. Indu-
ldskor is van mdr egy idomitott sélyma.

Erdéjér6 — Igazi Robin Hood. A szegénylegé-
nyek vezetSje, a gazdagok ostora. Bénuszokat
kap az drnyékban rejtGzésre, csendes mozgdsra
és az dlruhdk viselésére.

Novénylény — Lassan névénnyé vilé vindor.
Bére megkeményedik, képes fotoszintetizdlni,
gyokeret novesztve gyégyulni.

Igazsdgkeres6 ~ A legmisztikusabb a vindo-
rok kéziil. Harci adottsdgai ersen korldtozot-

tak, viszont 4. szintd vardzslatokat is képes
haszndlni.

Kiilén szabélyok vonatkoznak a humanoidok
dltal jatszhaté fél-vindorokra, az 4llatokkal vals
empitidra, a kovetd dllatok idomitdsira. B6ven
talalhatunk j szakértelmeket is (atjelzés, dllat-
gyogydszat stb.).

Sok sikert kivinok minden leend§ és gya-
korl6 vindornak az élvezetes jitékhoz!

- Wick -Természetesen forrasul most is
]J. R. R. Tolkien .A Gydrdk Ura" cimd

Zstkos Bilbé és Gollam » Gandalf, a vardzsls « Télggpajzsos Thorin » Slrond » A Nogy Mané ¢ Glorfindel
* Beorn » A& Tinde-kiraly » Bard » ¥rodé és Samu » Gandalf vardzsol » Vandor » Boromir » Legolas és
Gimli » Trafa és Pippin » Galadriel tikre » Szaramén és a palantir » Kigyényelv » Szilszakdll és a bobbitok
* Denetbor, Gondor helgtartéja » Lérieni fjasz » Théoden kirdly « Somer » Szauron szdja » Lovas nazgiil »
Guyalogos nazgtil » Olog-hai troll » Buckamané kirély ¢ Mordor orlgal » Bokacsinerdei érids pok
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A mostani alkalommal néhol hanyagolni fogom a kérdéseket feltevg olvasdk ne-
vét. Ennek két oka van: a szerkesztdségben a boritékok elkavaroddsinak mértéke
meghaladta a kritikus pontot. A mdsik ok, hogy ezek a problémak, amelyeket - re-
ményeim szerint - le fogunk kiizdeni. nem egyetlen olvas6tdl szérmaznak, hanem
globilis gondot jelentenek kis hazdnk fantasy rajongéi kozott.

B A elsé ilyen a fegyveres specializéci6. Hogy is mikadik? Terjengenek legenddk, de
ki tudja, mi az igazsdg...

A specializcié annyit jelent, hogy a harcos mesteri médon banik az adott fegyver-
rel. Sokkal tébbet gyakorolt vele, amennyiben teheti, csak ezt a fegyvert hasznélja. A
harcos elvileg birmikor dénthet dgy, hogy specializdlédik egy fegyverre, de a meséld
ezt korldtozhatja, ha a harcos nem hasznilta eleget azt a fegyvert.

Fegyverrel specializdlddni csak harcosok (fighter} képesek. Lovag vagy kdsza nem
specializilodhat. Kevert osztalyd (multi-class} harcosok szintén nem hasznélhatjik
ki ezt a lehetdséget. A karakter élete sordn csak egyetlen fegyvert vélaszthat. Kivétel
ez al6] péld4ul a Dark Sun vilagban €él6 gladidtor. Kétszeresen is kivétel, hiszen nem
Jtiszta” harcos. Ok minden fegyverhez értenek képzettség-pont elksltése nélkil, és
ha mégis rikoltenek pontot, az mdr specializiciét jelent. Korlatlan szima fegyverre
lehetnek specializilva.

Ha a harcos dgy dént, hogy specializlodni akar egy fegyverre, extra fegyveres
képzettség-pontot kell réksltenie. Kozelharcban hasznélatos fegyverekre, valamint
szimszerijra egy pontot kell még kolteni, fjakra kett6t. Természetesen eldszér ki kell
tanulni az adott fegyvert, és csak azutén lehet specializlédni, tehat példdul a révid
kardra kettd, a hosszi fjra hdrom pontot kell felhasznalnia.

A specializéci6 elonyei: kézelharcban a harcos kap egy timadés és két sebzés bo-
nuszt. Ehhez hozzdjarul az esetleges magidbél vagy erébol ad6dé timadds- és sebzés-
médosit.

fjaknal és szamszerfjaknal ezt masképp oldottak meg. Létrejon egy 4j tivolsigi ka-
tegéria: a kdzvetlen kozeli tivolsig. Ez {jndl 6—30 &b (2--10 méter), szdmszerijnil
6—60 1ab (2—20 méter). Ha az 4ldozat ilyen tivol van a mesterlévésztdl, akkor
kettGvel javul a timadas-dobis (a sebzés nem médosul). Riadédsul ha van el6készitett
nyilvesszd, felhtzott fj/szdmszerij, akkor a kezdeményezéstdl fiiggetleniil elséként
I6het a harcos. Sajnos arrdl sehol nem taldltam utaldst, hogy mennyi a tobbi 16- és
dobofegyver (kés. gerely, dobétd stb.) kézvetlen tavolsiga. Javaslom a révid tévolsig
felét/hdromnegyedét.

A kozelharci és a tavolsdgi fegyverekkel valé kérénkénti taimadésok szdma is vél-
tozik. Err6] egy téblzatot is mellékeltem. Ez aldl kivételek az fjak, ezekkel minden
esetben két 16vés adhato le, specializdci6tdl és szinttdl fiiggetleniil. A 3/2 jelentése
annyit tesz, hogy az els6 korben egyet, a misodikban kettdt, az 5/2 jelentése, hogy az
elsG korben kettdt, a masodikban harmat timadhat a harcos. A mésodik és az utdna
koévetkezd tamaddsok a kor végén zajlanak le.

Azok a vardzslatok. amelyek a koronkénti timaddsok szimdt is befolydsoljak
(Gyorsitds (Haste), Lassitds (Slow)), kissé bonyolulttd teszik a jatékot. Ha duplizédik
a timadds, kett6vel kell beszorozni az eredeti értéket, majd egyszerdsiteni kell. Pél-
ddul a 3/2-bdl 3 lesz, tehit egy felgyorsitott elsG szintd specialista kéronként hirom-
szor tdmad. Lassitisnél a nevezdt kell dupldzni. 3/2-b6l 3/4 lesz, ami annyit jelent,
hogy négy kor alatt hirom timadds adhaté le. Vagyis az elsG kérben nem tdmad,
majd a kovetkezG hiromban egy iités adhat.

Az iigyes tépolok azonnal kiszirjik, hogy egy 13. szintd, dobdtire specializalt har-
cos koronként 12-szer timad, és ha beszerzett egy ogér-erd kesztydt (+6 sebzés), és
a dobétikre E tipusd (azonnali, haldl/20) mérget ken, akkor az 12d3+312 kéron-
kénti sebzést jelent, ha az dsszes mentGdobésa sikeres az dldozatnak. De amelyik
mesélS ezt megengedi, akkor az meg is érdemli.

SPECIALISTA HARCOSOK KORONKENTI TAMADASA:
Mis
Aharcos Kozelharci Konnyd ~ Nehéz lovedék
szintje  fegyverek szdmszerij szimszerij Dobétst Dobétd (nem fj)
1—6 3/2 /1 12 31 4/1 372
7—12 2/1 3/2 1/1 4/1 51 2/1
13+ 5/2 2/1 3/2 51 6/1 52

B Egyszer mér lefrtam, hogy az életerG (hit point) nem azt jelenti, hogy a karakter
5—10 kardot dtszirhat magdn, és semmi baja nem lesz. hanem azt, hogy ennyire
tigyesen el tud hajolni a fegyverek el6l. Ekkor persze jogosan kapom a kérdéseket,
hogy példdul egy vardzslé miért kap csak 1d4 hit pontot szintenként 1d10 helyett,
hiszen & is részt vesz a csatdkban, § is tanulja a védekezés tudoményit. Erre frap-
pans magyarazatot eszeltem ki: ahhoz, hogy egy varézslé masodik szintre lépjen,

2500 tapasztalati pontra van szitksége. Ez annyi ismeretfejlddést jelent, ami magi-
ban foglalja. hogy megtudott néhiny ~ a mégival kapcsolatos - titkot, fogdst, és né-
mileg javult a fizikai harci ismerete. Olyan méagus osztalyt is létre lehet hozni. akik
1d10, s6t 1d12 hit pontot kapnak szintenként, mert a harcot is gyakoroljék, de akkor
sokkal tobb tapasztalati pontot kell gydijteniitk. Uj osztalyok kidolgozasérdl a Me-
sélok kényvének (DM's Guide) 22—23. oldaldn taldlsz pontos leirdst. Példaul egy
olyan varazslg, aki 1d12-vel dobja az életerejét, 9. szint felett +3-at kap, 4450-nél 1ép
masodik, 8900-ndl harmadik szintre.

B Régota hanyadik itt két kérdés:
A Tizvédelem gyiirdje (Ring of Fire Resistance) véd-e fiistmérgezés ellen?

Nagyon j6 kérdés! A vilasz egyértelmden nem, ezért nem is érdemes beszaladni egy
ég6 hézba, azzal a felkidltdssal, hogy Ggysem fogsz sebzddni a langokt6l. Attél val-
ban nem, csak megfulladsz a fiistben.

Valakibdl eltesznek két adag 6l szivetet, és az illetd meghal. Réolvasnak az egytk
szévetre egy Klonozis (Clone) vardzslatot, amitdl az djra életre kel, de csckken az
egészsége. Ha tjra meghal, de a mdsik szévetre mondanak Klénozdst, akkor mennyi
lesz az egészsége, eggyel vagy kettovel kevesebb, mint az eredeti?

Az egészség azért csokken feltimasztasnal, mert tivolodik egymistél a test és a 1é-
lek. Ha az egészség nulldra csokken, akkor teljesen megszakad a kapesolat, ezért
nem lehet djra feltimasztést hasznalni. Tehat nem a test gyengiil, betegszik, hanem
a lélek és a test szakad szét. Eppen ezért teljesen mindegy, hogy melyik szévetre
mondjik a Klénozdst. Tehat kettdvel lesz kevesebb az egészsége.

B Vilaszok Wigner Katinak a MERP-pel kapcsolatban:

A nemestiindéknek a legmagasabb tulajdonsigukat a Fellépésre kell rakni, nem pe-
dig a Fellépésiiket cserélhetik el birmelyik tulajdonsaggal. Nagy kiilonbség

.Az, hogy 3 erGpontom van, mit jelent?”

A 3 Erépont azt jelenti, hogy naponta 3 elsG szintid vagy egy 1. és egy 2. szintd stb.
vardzslatot mondhatsz el. Es igen, az erSpont szintenként né, mindig az indulé ér-
tékkel. 1. szinten csak 1. szintif vardzslatokat haszndlhatsz a vardzslatlistdidrol.

.Hogyan lehet egy tulajdonsdg nagyobb, mint 100?"
ElGélet lehetdségek felhaszndldsdval.
.A védekezést hogyan kell kiszimolni?"

Az iigyesség bonuszod, az esetleges kiilénleges képességed (elGélet lehetdségek) és a
védelmet ad térgyaid (pajzs, vardzspincél plussza) sszege a védelem bonusz. P1. ha
van pajzsod, és az figyesség bonuszod +20, a védelem bonusz 45 lesz.

Ugy litom, a szakértelmek alkalmazésa sem volt teljesen vildgos, ezért mondok egy
példat. Targyhasznilatod +20, tehat dobsz d100-at, és hozzdadsz 20-at. Ujabb dobis
nem sziikséges, egyszeriien csak olvasd le az eredményt az MT-2 tdbldzat térgyhasz-
nélat oszlopaban (243. oldal).

.Az EP-k hogy nének?”

Minden szintlépéskor van lehetGség a testfejlettség szakértelem novelésére. Ameny-
nyivel (0-2) ezt a szakértelmet megnéveled. annyiszor dobhatsz d10-et, és ez adja
meg, mennyivel nétt az életpontod.

B A Sérkdnysziv Rohamon kaptam egy kérdést a vardzslistak tanuldsival kapesolat-
ban:

.Vardzslg karakterem 5 pontot: kap szintlépéskor. vardzslatlistdra. Ez azt jelenti, hogy
eloszthatom ezt az 5 pontot mondjuk tgy. hogy 40% egy lista megtanuldséra. 40%
egy mdsikra és 30% egy harmadikra?”

NEM. A 90. oldalon van lefrva a szabdly a vardzslatlistik tanuldsdra. Eszerint az FP-k
nem oszthatok szét, 5 FP csak azt jelentheti, hogy egy listit 100%-os valészindséggel
megtanulsz. Ha egy szintlépéskor két varazslatlistit akarsz megtanulni, azt kizdrélag
egy modon érheted el: Més csoportokbél hozol 4t FP-ket, és gy 5-nél tsbb all rendel-
kezésedre a varazslatlistik fejlesztésére. Ugy az elsé 5 pontért biztosan megtanulsz
egy listat, és a maradékért van még szdzalékos esélyed egy jabb listdra. Példa: a pap
karakter az el6z§ szintlépéskor mar megprdbalta megtanulni a Vér Utjat (20%-a volt
r4), de nem sikeriilt neki. Szintlépéskor kap 5 FP-t vardzslatlistdra, plusz a nyelvekre
kapott két FP-t dtkonvertalja egy varizslatlista FP-re. Ugy a Vér Utjat tovabbi 4 FP el-
koltésével biztosan megkapja, és van még 40% esélye egy tovabbi vardzslatlista elsa-
jatitdsdra, Még egy utolsé megjegyzés: Ha ki akarjuk zérni a véletlen szerepét a va-
rézslatlistdk tanulasdban, javaslom a 219. oldalon taldlhaté opcionilis szabély hasz-

nalatat.
Qbplva Theomer
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DEMONS 1&2 - KIRANDULAS A DEMONOK VILAGABA

Lehet, hogy a Mennyorszdgban kedvezébb a klima,
a Pokolban azonban jobb a tdrsasdg...

A Mayfair Games 4ltal az Advanced Dunge-
ons & Dragons jitékrendszerhez kiadott segéd-
letek (Role Aids) koziil kettS, a DEMONS és a
DEMONS II igen szorosan kapcsolodik egymads-
hoz. A két gydjtemény egyiitt meglehetdsen
részletes lefrast ad a démonok ltal benépesi-
tett Pokolrél (Infernus). Mindkét csomag tébb,
mint szdrnygydjtemény: a szérnykatalégusokon
talmutaté részletességgel irja le a démonvildgot
és az azzal kapcsolatos tényeket.

Az els6 csomag (DEMONS) hirom {6 részbdl
all: a jétékosok kezébe is valé démonokkal kap-
csolatos tuddst tartalmazé kézikényvbél, a szor-
nyeket lefré lapokbél és a jitékvezets szdmara
készitett kotetbSl, A legtartalmasabb természe-
tesen a jatékmesteri rész. Ez a fiizet tartalmaz
egy alapos leirdst a démonvildgrél, tanacsokat a
pokoli tirsasag szerepjatékba illesztéséhez, dé-
monokkal kapcsolatos karakterosztilyokat, va-
rizslatokat és vardzstirgyakat, egy turistakala-
uzt a Pokol bugyraihoz és egy mintakalandot,
amely nyilvinvaléan démonok kérében jatszo-
dik.

A Pokol lakossiginak leirdsa igen részletes, a
viselkedési szokdsokt6l a szerzédési szokdso-
kon keresztiil kalandétletekig sokfélére kiterje-
d6. Megismerhetjiik a Pokol szervezésének el-
veit; a Pokol és az istenek kapcsolatinak hitte-
rét, a démoni jelenlét megnyilvinuldsait és az
egyes démoncsoportok foldi céljait.

A jétékhoz szorosabban kapcsolddik a kiegé-
szitéseket tartalmazo négy fejezet. Ebben a rész-
ben @j karakterosztilyokkal ismerkedhetiink
meg: Démonirtd (Slayer), Taumaturgista (Thau-
maturgist); karakterfajként megjelenik a fél-dé-
mon (Half-Demon), Gj vardzslatok és targyak ke-
riilnek el6. Ezek tobbsége relikvia (Artifact). Er-
dekesség a démoni hatalom 3ltal elérhetd hi-
rom, 13, (tizenharmadik) {) szintd Gsvarazslat

(Archmagics). A neviik, kedvcsinilénak: Népir-
tas (Genocide). Orokos Ej (Eternal Night) és Ki-
sebb Viligégés (Lesser Apocalypse). Az alacso-
nyabb osztilyd dj vardzslatok természetesen dé-
monidézéssel, visszakiildéssel, védelemmel és
kapcsolattartdssal foglalkoznak. Osztilyuk sze-
rint Pokoli (Infernal) vardzslatként a Halottmi-
gia (Necromantics) részét képezik.

A fiizetben leirt mintakaland elégjél ir le egy
mesét, amelynek sordn démonok altal mozga-
tott események révén vezethetd be a vilig eddig
ismeretlen oldala. A modul arra is alkalmas,
hogy a bevezet§ leirdsok gyakorlati oldalit, a j-
tékokba iiltetést megfigyelhessiik.

A DEMONS II nem jabb tirgyakat, szérnye-
ket és vardzslatokat ad a mesélé kezébe. Arra
irdnyul ugyanis, hogy az elsé gydjteményben le-
irtakat kiegészitse ott, ahol a részletek pontosi-
tdsra szorulnak. Felépitése hasonld elédjéhez:
tartalmaz egy. jatékosok szdmdra készitett Ink-
vizitorkéziknyvet, amely a démonvadészatban
nélkiilozhetetlen lehet; kalandmodulokat és a
jatékvezets konyvét. Ez utobbi a leggazdagabb
informéacioban. Részletesen foglalkozik a démo-
nokkal kéthetd szerzGdések kériilményeivel, a
démonokkal felvett kapcsolat veszélyeivel és a
démoni csdbitdsok fajtiival. (Megjegyzés: egy, a
Csabitok (Seducers) rendjébe tartozé démon ab-
ban a formdban is megkisérthet valakit, amely
az illetd személy ideélja. Nem is lehet kellemet-
len... {csak késGbb lesz az.)) Megismerkedhe-
tiink a démoni gondolkodds hatterével, ami na-
gyon fontos lehet a lelkiink druba bocsitasakor.
A démonok ugyanis a csirés-csavards nagymes-
terei, ezért célszerd a szerz6dést nagyon gondo-
san (worst-case) megimi.

Mivel a démonok maguktdl nem léphetnek a
vildgunkba, nagyon fontosak az Atjdrok (Gate).
Egy fejezet foglalkozik az dtjarok természetével,

szdmos kalandlehetdséget kindlva. Kiterjedt lei-
ris ismerteti a démonokkal felvett kapcsolato-
kat: a démonok dltal nydijtott szolgiltatasokat
és ellenszolgiltatdsokat (fizetséget), ezen kiviil
a démoni kapcsolatok miatt megjelend Pecséte-
ket (Taint).

Az elsG készlet vardzstirgyait Gjak kovetik,
z8mében a DEMONS II-ben ismertetett lehetd-
ségekre alapozva. Maguk a tirgyak is alkalma-
sak tovdbbi kalandok 1étrehozdsara.

A démonok utdni kutatdshoz egy pap alosz-
tilyt vezetnek be: az Inkvizitort (Inquisitor),
akik sajit vardzslatokkal rendelkeznek. A DE-
MONS-ban bevezetett osztilyok kéziil a démo-
nirt6k tirsadalmit fejtik ki részletesen,

A szabilykonyv hatralevd része a fél-démo-
nok, démonimidék és taumaturgistik titkos
szervezeteit irja le, szintén kalandgenerdlisra
alkalmas részletességgel és formaban. A tauma-
turgista szervezet, a Klikk (Cabal) ismertetése
kiiléndsen sok lehetdséget ad erre.

A démonvildgot leir6 segédletek bitran ajinl-
hatéak birmely Advanced Dungeons & Dra-
gons-t jitszo tirsasignak, akik hosszi idére ka-
landokat nydijté kérnyezetet keresnek.

Visegrddy Tamds
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Investigators’ Companion IT (Nyomozdk segédlete II) » Keeper's Compendium (A mesélé kézikonyve) ® Ye Booke of Monstres (Az rémségeknek kédexe)

A janiusi Galéridban 6sszefoglalot kozéltiink a Call of Cthulhuhoz ed-
dig megjelent kiegészitésekrdl: most hdrom, ott mar emlitett 4j segéd-
letrdl lesz bévebben szd.

A segédletek, a vékony fekete fiizetek sorozata tavaly indult 2 Nyomo-
26k segédletével (Investigators' Companion; Biborhold 03/12). Ugy lat-
szik, a kiadvény sikeres volt, mert nem sokkal késébb hirom hasonlé ké-
tetet is publikdltak: a mar emlitett segédlet masodik részét (Investigators’
Companion II), egy hasznos tippeket tartalmazé kényvecskét mesélGknek
(Keeper's Compendium) és egy szOrnygyijteményt vadonatdj rémségek-
kel (Ye Booke of Monstres). Mit is talilunk ezekben?

Mint a jiniusi 6sszefoglaléban mér irtam, a Nyomozék segédlete 1l
(amit, A mesélS kézikonyvével egyiitt, mir az elsé kotetben beigértek -
ennyit a megbizhatdsdgrdl...) tilnyomé részt a foglalkozdsokat taglalja.
AKki vissza tud emlékezni (vagy utinanéz Srzétt Biborhold-kollekciéjanak
megfelel§ darabjéban), tudja, hogy az elsé segédlet a '20-as évek aprd,
mindennapi jellegzetességeire volt hivatva révildgitani, amik elsé pillan-
tdsra taldn lényegtelennek tinnek, de a jatékot nagyon is megakaszthatja,
ha nem ismerjitk Sket (kellemetlen példiul, ha a jitékosok a mese tetd-
pontjdhoz érve, a vészjésloan feketéllS azték piramisbejirat el6tt ledllnak
arrdl vitatkozni, hogy volt-e akkoriban zseblimpa vagy sem).

Jelen mésodik rész a karakter részletesebb kialakitdsdhoz kivan segitsé-
get nyujtani, illetve - a rekldm szerint - néhény tippet prébl adni, hogy
hogyan maradjunk minél tovibb épelméjdek. El6bbi feladatinak mara-
déktalanul eleget is tesz; a 18 foglalkozdsi teriileten (mint Uzleti élet, Uj-
sdgirds, Kétkezi munka stb.) felsorolt 140 kiilénbsz8 foglalkozis valéban
arnyalt, élethdbb, a '20-as évek viszonyaihoz illeszkedd karaktergeners-
last tesz lehetSvé. A foglalkozésok leirdsa 5-10 soros ismertetével indul,
amit a kereset (vagyoni osztdly), kapcsolatok és dsszekottetések, indulé
szakértelmek és specidlis tulajdonségok zdrnak. Ez utébbiak kézt részben
olyanokat taldlunk, mint pl. részben immanis a holttestek ldtvinyéra és
plusz 50 pontot eloszthat a l6fegyver-szakértelmei kozétt (Renddr), rész-
ben pedig tulajdonsigmédositokat (mint pl. Gengszternek ~6 EDU). E
kettS szerintem elég nagy bakl6vés, mert foléslegesen bonyolulttd és za-
varossd véltoztatja a karaktergenerdldst (kidobni a tulajdonsdgokat, kiva-
lasztani a foglalkozdst, elosztani a szakértelem-pontokat a specialis jelleg-
zetesség figyelembe vételével, médositani a tulajdonsigokat), a meséls-
nek pedig plusz gondot jelent, ha dlland6an azt kell 4llapitgatnia, melyik
karakter mennyire imminis a hulldk litvinyira, és ez az adott esetre
dll-e. (Nem tudom egyébként, hogy a jiiniusi Bélcsben emlitett opciondlis
SAN-dobisi szabdlyt miért hagytdk ki, amikor nagyon kényelmes és otle-
tes volt, és az ilyen homdlyos ..specialitisokat” foléslegessé tenné.) A fog-
lalkozésok felsoroldsa utdni fejezet egy teljes szakértelem-listit és ot Gj
szakértelmet kozol, az utolsé pedig a torvényszéki orvostan (gy.k. halott-
szemle és boncolds) lehetSségeit elemezgeti. A reklimokban emlitett t-
1él6-tippeknek nyomat sem talltam, bér az elsé (On Becoming an Inves-
tigator) és az utolsé el6tti (The Professional Investigator) fejezetben ad-
nak kiillonb6z§ tippeket a helyes nyomozdsi stratégidval kapcsolatban

(mint pl. hogy hogyan vizsgiljuk meg a helyszint, hogyan kérdezziink ki
embereket). Az egyetlen, a tdléléshez kapcsolédé jétandcs azonban, amit
fel tudtam lelni, az az volt, hogy azonnal irjunk végrendeletet, ha nyomo-
z6nak 4llunk (7. old.). Ami nem is baj, mert az olyan tippekkel, mint hogy
forduljunk el, ha szércsdgést hallunk magunk elétt a sététben, mert ezzel
atlagosan 5,37 SAN-pontot megtakarithatunk, vészesen tépoldsgyanissd
vélna a kényv (a specialitdsok mér egyébként is leheletnyit efelé tenddl-
nak).

A j6tandcsok némelyike egyébként Kicsit komikus, mert nem jatékstra-
tégidt. hanem valés életbe ill§ tandcsokat ad, amik a jétékban elég ke-
véssé haszndlhatok.

A mesél6 segédlete a jiték alapjat képezd Cthulhu Mitoszt ismerteti
bévebben. Terjedelmét és kiillemét tekintve hasonlé A nyomozok segéd-
leteihez, és alapkoncepcidja is megegyezik azokéval: praktikus, a jatékban
jol hasznosithaté informécidkat nydjtani, mellyel a jétékosokat/meséls-
ket fel lehet szabaditani a feladat alél, hogy maguknak kelljen régi lexiko-
nokat bajniuk a '20-as évekrél vagy atolvasni az 6sszes Cthulhu Mitosszal
kapcsolatos midvet és kidolgozgatni a Call of Cthulhu szerzdi dltal fel nem
hasznalt mitoszdarabkakat. (Ami viszont sokaknak taldn épp a jaték egyik
vardzsét adta...)

A hetvennyolc oldalas kétetecske (melynek egyelére nem igérték a
folytatdsat) négy nagy témét 6lel fel; négy olyan témat, melyeknek isme-
rete nagy hasznunkra lehet hitborzongatd, sétét mesék irdsiban. Az elsé
- leghosszabb, a kétet felét elfoglalé - fejezet az alapkényvben valéban
kissé elhanyagolt titkos knyvekkel foglalkozik (Forbidden Books). Megta-
lalhatjuk itt az Gsszes, az alapkényvben felsorolt . klasszikus" (a Cthulhu
Mitosz ,,nagy éregjei” dltal megalkotott) titkos kényv egészen részletes le-
frasdt. Akinek megvan a szabdlykényv, az tudja, hogy az egyébként tet-
szetds kiilsejd felsorolds fukarul bénik a tiltott kényvek ismertetésével, a
négy-6t soros lefrasban ltaldban csak a kétet méreteivel és a 1étezd példé-
nyok szdmdval kapcsolatban kapunk informacidkat, A meséls segédleté-
nek szerzdi dicséretes pontossdggal korrigéltak ezt a hidnyossdgot: részle-
tes. minimum fél-egy oldalas lefrést olvashatunk valamennyi szentség-
torG irat torténetérdl, tartalmardl, a 1étezé mésolatokrél és forditdsokrdl
és a benniik taldlhatd vardzslatokrél. Ez utbbi kiilondsen fontos, hiszen
a kényvekben taldlhat6 vardzslatok kérdését szintén eléggé elhanyagoljdk
a szabélykonyvben. A szokott médon lapszéli kis mindentudé keretekben
olvashatunk mindenféle kiegészits informdcidkat a kényvek szerzéinek
életrajzdrdl. kisebb titkos iratokrdl és egyéb hasznos adalékokrél.

A mésodik fejezet a titkos kultuszokkal foglalkozik (Secret Cults). Meg-
ismerhetjitk a Lovecraft-mivekben utaldsszerden emlegetett, ill. a modu-
lokban itt-ott idénként felbukkané titkos dsszeeskiivések, emberaldozé

ces) néhdny idegen fajt boncolgat részletesebben, a negyedik pedig

s6tét tdrsasgok torténetét és jellemzSit. A harmadik rész (Alfen Rar—\
R
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J (Mysterious Places) az olyan misztikus helyekkel foglalkozik, mint
R'lyeh vagy Hyperbérea.

Ezt a kétetet bitran tudom ajénlani mindenkinek, aki jiték szintjén
informalddni akar a Cthulhu Mitoszrdl. Bér itt-ott kicsit dsszecsapottnak
tinik, a kézikényvnek megvan az a nagy el6nye, hogy a Cthulhu Mitosz-
miivek legszélesebb skildjabsl valogat Gtleteket; olyan miivekbdl, me-
lyekhez nemegyszer még angolul is nehéz hozzdjutni (bir a .Call of
Cthulhu-kétetek” sorozattal ezen az akadilyon valamit enyhitett a Chao-
sium). Erdekes médon azonban nem minden rendelkezésre 4116 inform4-
ciét hasznilnak fel, példdul a nem sokkal késébb pont altaluk publikilt
A féreg misztériumaiban (Mysteries of the Worm) a Fekete Féra6ra vo-
natkozé remek étleteket (1d. Fane of the Black Pharach novella) teljesen
kihagytdk a vonatkoz6 passzusbél.

A kétetbdl személy szerint a Massa di Requiem per Shuggai c. titkos
kényvet”, vagyis inkdbb operét és térténetét tartom a legbombasztiku-
sabb otletnek; ezért az egyért — és a hasznos tippekért - mir érdemes
megszerezni a kiegészitdt.

Utoljira maradt Az rémségeknek kédexe, Alcime szerint ez az ,Anio-
lowski-kollekcié" elsé kétete: ezek szerint még folytatdsokat is virha-
tunk. A hatvan oldalas kiegészit ;j ill. kis részben kordbbi mesegydijte-
ményekben publikilt szérnyek leirdsit tartalmazza. (Azért Aniolowski
kollekcid, mert a szerzét Scott Aniolowskinak hivjak. Ugy latszik, 6 lett a
szdrnygyéros a cégnél) Be kell vallanom, vérzik a szivem, ahogy ezt a ké-
tetet lapozgatom. A juiniusi cikkben mdr hangot adtam abbéli kételyei-
met, hogy nem fogja-e ez a segédkényv a lincfdrészes horror felé taszi-
tani a Cthulhut. A kényv éttanulmanyozisa utdn a kétely komoly aggoda-

lommad fokozédott. Elismerem, nemegyszer Gtletes és haszndlhaté szor-
nyek sorakoznak itt, de van jénéhdny teljesen jelentéktelen .jaj-csak-
dsszejojjén-mar-a-kotet"-{zd borzalom is (pl. a Puffadt némber (Bloated
Woman) vagy a robotszerd L'gy'hx-(e?)k). Nekem mir eleve, az alapkényv
dtvenoldalas szérnygydjteményének elolvasdsa utdn is az volt a vélemé-
nyem, hogy nem szabad leimi, kategorizilni, statisztikikba gyomészolni
a szérnyeket. A szérnyek tilnyoms része olyan hatalmas, hogy ha a ka-
rakterek csak eggyel is nyiltan 8sszeiitkozésbe keriilnek, biztosan meg-
halnak. Akkor meg minek? A horror (legalibbis az intellektudlis horror)
lényege a titokzatossdg. Tobb hénapi jétékot lehet felépiteni egyetlen
szérny kéré, egyetlen olyan szérny kéré, amibdl ebben a kdnyvben tobb
tucat van, tiz-tizenot sorban meghatdrozva. Bir a kédex” étletaddként
hasznos lehet annak, akinek gondjai vannak az énall6 szornyek kiotlésé.
vel s esetleg érdekes annak, aki kivdncsi rd, milyen rémeket lehet még
dsszeszedni a Mitoszbél, mégis kicsit keserd szdjizzel tettem félre. Kérek
mindenkit, ne déljén be az 4ltala sugallt szemléletnek, ne engedje kom-
mersszé véltoztatni a Cthulhut! Es tovibbra is remélem, az 1. kotet” jel-
zés nem a Monstrous Compendiumok babérjaira palydzé akcié eldjele.

Osszefoglalva: a hirom segédlet koziil az els kettd igen hasznos le-
het, bar korantsem nélkiilézhetetlen; a harmadik inkdbb csak érdekes-
ség. Botor médon sajnos épp ennek terveznek folytatdst... Remélhetdleg
a megszokott szinvonalas mesegydjtemények sem maradnak azért el.
Mindhdrom kétet kiilalakja hagy kivinnivalét maga utdn, terjedelme és
tartalma szempontjabél kicsit iizletszagdi, de azért hasznalhaté. Addig jo,
amig ez ald a szinvonal ali nem mennek.

Adeptus

FIRST QUEST ~ AZ ELSO KULDETES

Féldiink legnagyobb szerepjiték kiadéja vi-
tathatatlanul a TSR. Az évek sordn megerdsodd
cég eljutott ahhoz a ponthoz, ahonnan nem ké-
pes tovibb fejlddni, csak akkor, ha §j piacokat
teremt magdnak. Bir a nagy éreg gépezete ki-
csit lassan mdkodik, mostanra mégis radsb-
bent a vezetés, hogy véltoztatniuk kell, mert ha
a fejlédés megdll, azt feltétleniil a pangds, majd
az elkeriilhetetlen zuhands kéveti.

Az elmilt honapokban a TSR tobb olyan lé-
pést is tett, mely arra utal, hogy djitani akar,
Egyrészt nyilt titok, hogy fiatal, lelkes irékat ke-
resnek (akiket jobban meg tudnak fizetni, mint
birmely mds szerepjaték cég), mdsrészt igye-
keznek minden dton-mddon gyengiteni vagy
megsemmisiteni a konkurencidt (mint ahogy
azt a Gary Gygax Dangerous Journeys-ével tet-
ték), harmadrészt olyan piacok felé kacsingat-
nak, amelyek eldl eddig elzdrkéztak (errdl egy
hosszabb cikket talilhatunk a legijabb Dragon
magazinban, ahol tébbek kozott Magyarorsza-
got is megemlitik, mint olyan orszégot ahol a
TSR termékek megjelentek, megjelenhetnek), s
végiil ismét megprébalnak, minden eddiginél
nagyobb erdfeszitéssel 4j felvsarléi kort te-
remteni. Ez utébbinak remek példdja a First
Quest - az Elsé Kiildetés.

A jaték az AD&D rendkiviil leegyszerdsitett
formdja. A Szabilykényv (Rules Book) mind-
dssze 16 oldalas, s ennek is majdnem fele arrél
sz6], hogy mi is az a szerepjaték, mi a karakter
és kicsoda a DM. Az AD&D-bé] csak a legegysze-
1libb szabélyok taldlhaték meg itt, mint a moz-
gds, harc, vardzslds, csapda keresés/eltdvolitis,
tapasztalati szintek, az alaptulajdonsigok és

azok préba-dobasa. a négy alaposztily ké-
pességei (erdsen leegyszerdsitve), vala-

mint néhdny sz6 a jellemrél. Nyilvinvalg, hogy
a jaték az abszolit kezddknek irédott. Célja,
hogy a tizenkét-tizennégy éves sracokat elcsalja
a vided és a szdmitdgép eldl, s ezt elsGsorban
kidllitdsaval igyekszik elérni.

Igen, a doboz tartalma valéban elbdvsls. A
Rules Book-on kivill még két fiizet kapott he-
lyett benne: a Kalandok Kényve (Adventure Bo-
ok) és a Szérnyek és Kincsek Konyve (Monsters
& Treasures Book). Az elsé négy kalandnak ad
helyett, melyek mindegyike Mystara viligin (@
D&D egyik vildga, idén jelenik meg AD&D-re 4t-
dolgozva) jatszédik. Az elsG - név szerint Tomb
of Demara (Demara sirboltja) - szokdsos dunge-
on-crawling kaland, gnollokkal, koboldokkal,
gyikemberekkel, vardzskardokkal és kiszabadi-
tandé, fogoly tiitndével. A masodik — The Ghost
of Harrow Hill (Harrow Hill szelleme) - mintha
bevezetS lenne a Ravenloft hangulatéba, A ne-
gyedik - Across Wildspace! (Keresztiil a Mélyd-
19n) — magaért beszél, megismerteti a jitékoso-
kat az AD&D dr-vildgival. Végiil az utolsé - Un-
der Mount Dread (A Rettegés Hegyének gyom-
rdban) - ismét egy foldalatti, labirintusfelfe-
dezS mese, szornyekkel, kincsekkel és csapddk-
kal. A mésik kétet — a Monsters & Treasures —
leirthatd szornyeket (a koboldtél a vérés sir-
kanycsibéig) és megszerezhetd vardzstirgyakat
(@ gyégyitaltdl a +4-es Védelmezs kardig) tar-
talmaz, mindegyik csodaszépen megfestve.

A dobozban talilunk még ezen feliil két fiize-
tecskét, egyik vardzsléi, a mésik papi vardzsla-
tokat tartalmaz (a legismertebbeket els6tél har-
madig szintig - a varazsléi szintenként 12, a
papi szintenként 10 vardzslatot tartalmaz, me-
lyek nincsenek iskoldkra, illetve szférakra bont-
va). Egy szemkdprdztatéan megfestett térkép és

egy csodaszép Mystara plakat, DM's Screen, hat
darab elére generalt karakterlap (rajta meg-
festve a hés!), egy festett virostérkép-kirtya, a
hat karakter midanyag miniattrdja (ilyen szin-
ten kidolgozott mdanyag figurt eddig még
nem lattam), hét kocka (ezek sem akirmilye-
nek), valamint egy CD teszi teljessé a kiad-
vanyt. Az utdbbi felsoroldsbdl feltehetleg so-
kakat elsGsorban a CD tartalma érdekel.

A hanganyag egy a szerepjatékot ismertetd
narrativ szoveggel indul (melynek angolsiga
oly tiszta és egyszerd, hogy akdr nyelvoktatdsra
is haszndlhaté lenne). Azonban a folytatds az
ami sokkal inkdbb megdobogtatja egy szerepjd-
tékos szivét.

Az Adventure Book-ban, a DM szdméra min-
dig jelzik, hogy mikor kell lejatszani a CD vala-
melyik trackjét. A track-ek leggyakrabban széve-
get tartalmaznak, néha alifestd zenét. Ennek a
hatdsat lehetetlen irasban visszaadni. En elé-
sz6r egy bardtomnal, egy kényvesboltban hall-
gattam bele a CD-be. Néhany perc milva a bolt-
tulajdonos kozolte veliink, hogy azonnal zdrjuk
le a gépet, mert egyrészt nem tud majd éjszaka
aludni a rémdlmaitél, mdsrészt kimenekiilnek
a vevdk az iizletbdl. El kell ismernem, aki nem
szerepjaték Orilt, az kissé megrokényodhet a
hangoktdl. A koboldok fecsegd zsivaja, a gyik-
ember sziszegése, a hobgoblinok borizd hangja,
vagy az ogdr bémbglése mir 6nmagdban is ri-
aszt6, de amikor megszdlalnak (vagy inkabb fel-
hérégnek) a ghoulok és zombik, amikor talvi-
lagi hangon megszdlal a szellem, nos az az a pil-
lanat, amikor a kozelinkben tartézkodé hét-
kdznapi emberek falfehér arccal menekiilni
kezdenek..,
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Osszefoglalva a First Quest egy igényesen
dsszedllitott kiadvany, bir felting (és kissé za-
vard) célja, hogy toborozzon. BevezetS az AD&D-
be, gyakorlatilag elsd olvasisra nem tébb, mint
egy monster-XP-treasure jiték. Ami igazén fel-
dobja az a CD. Amikor az elsé kalandot végigjat-
szottuk, mindannyian nagyon élveztik a jité-

kot. Mintha visszatért volna a kezd§ iddk han-
gulata, amikor a szabilyokkal még nem foglal-
kozik a jitékos, teliesen elbdvéli a szerepjt-
szds, az ismeretlen vilig misztikus hangulata:
.A héstk késg este érkeznek a virkastély koze-
lébe. A halott fak koziil jeges szell csap a ro-
mok felé. S5tét fellegek boritjak be a vildgot,

mindent sziirkévé és magdnyossd téve, A
virkastély egy dombtetdn all, s messzirdl is
lathatd. Egykor erds falai és égbeszokd tornyai
voltak. Mdra mér az enyészett tanydzik a tor-
nyok romjain és a falak itt is ott is beroskadtak.
Egy hatalmas, stlyos kapu vezet a virba, mely
tigy tdnik, hogy nyitva van...” Dodé

PLANESCAPE

Az ADSD jatékosok méar a misodik kiadds megjelenése 6ta vartak arra,
hogy megjelenjen valami a kiilsg vildgokrdl. A Kiilsé Létsikok Szornygyd;-
teménye nem pétolta azt a hidnyt, ami a Manual of the Planes elfogyésé-
val keletkezett. Megvoltak ugyan a szérnyek, j6 erdsek is voltak, de a vili-
gokrél, ahol élnek, nem tudhattunk meg sokat. A TSR végre megjelen-
tette a belsG és kiilsG 1étsikok leirasat, Erezve, hogy a gyakorlott jatéko-
soknak ez a kedvenc helye a kalandozésra, nagy fiba vagtik a fejszéjiiket.
Nem csak egy kényvecske jelenik meg a 1étsikokrdl, hanem egész vildgga
formaljik Sket. Az elsg kiadvany, a Planescape doboz mar kaphatd.

Nézziik meg, mi vir rink, ha

kat ad a hozzdjuk tartozéknak, akik nem hisznek az istenek létezésében,
azok példiul ellenillébbak a papi vardzslatokkal szemben. A frakcidk fo-
lyamatos harcban dllnak egymissal, egymdshoz valé viszonyukat mutatja
be az egyik poszter.

A mésodik kényv a DM-nek késziilt (64 oldal). Ebben talilhatd a létsi-
kok leirdsa. Nem aproztik el, mindegyikrdl egy-egy oldal taldlhaté. Ké-
sziiljiink fel a fent és lent szokdsos keveredésére, a gondolatokkal valé
utazisra és minden egyébre, amit a Manual of the Planes-b6l mér isme-
riink. igérik azonban, hogy kiilon-kiilén kiadvanyok fognak részletesen
foglalkozni az egyes sikokkal. Er-

felnyitjuk! Elséként szembedtlik
az egyedi grafikai stflus, a kiilonle-
ges betdtipus, ami j6l hozzdjirul a
kiilénleges hangulat megteremté-
séhez. A dobozban négy (végig szi-
nes) fiizet, egy téblizatgydjtemény
és négy poszter méreti térkép vir
rénk.

Az els6 kényv 32 oldalas és a ji-
tékosok is elolvashatjik. Ez a beve-
zetés a létsikok kiildnleges vildga-
ba. Megtudhatjuk, hogyan épiil-
nek fel a létsikok (itt semmi vélto-
zds nincs, megegyezik a kordbbi
sorozatunkban kézolttel), kik lak-
jak, milyen fajokkal jitszhatunk
stb. A jdtszhaté fajok kozétt Gj a
githzerai, a bariaiur (kecskeszerd
kentaur) és a tolvajszerzet (min-
denféle fajok keveredésébél kiala-
kult faj). A fajndl is fontosabb
azonban a karakteriink szirmazé-
sa. Vagy az elsddleges létsikrol
szdrmazik (prime) vagy a tobbi 1ét-
sik valamelyikérél (planar). A siki-
ak bizonyos elénydket élveznek
(l4tjdk a vilagok kozti kapukat) de
hatnak rdjuk bizonyos vardzslatok
(megidézhetik Sket az elsddleges
sikra). Ezeken felil még kétféle
népség lakik a stkokon, a holtak
{petitioners), akik érdemeik sze-
rint keriiltek a megfelels sikra és
ott folytatjdk életiiket (6k alkotjik
a sikok lakossdginak tobbségét),

dekesség, hogy minden létsikndl
megtaldlhatjuk, hogyan viselked-
nek az oda juté lelkek (petitio-
ners). Kiilén fejezet foglakozik a
mégia mikodésével. Az istenekrdl
és egyéb hatalmakrél szolé pér
mondat nekem nem tetszett na-
gyon. Sokkal hasznélhatébbnak ér-
zem a Primal Order (egy birmi-
lyen szerepjitékban felhaszndlha-
t6, az istenekrdl sz616 kényv) meg-
oldisait, szerencsére ezek minden
gond nélkiil adaptilhaték a Pla-
nescape-be,

A legrészletesebb fiizet (96 oldal)
szintén a mesélG kezeibe valg. Eb-
ben a teljes semlegesség vidéké-
nek leirdsit olvashatjuk. Itt egy vé-
ros Sigil, és koriilstte, de vele nem
osszekotve (részletes magyardza-
tot ldsd a fiizetben) a Kiilvidékek
taldlhaték. Sigil a legfontosabb
pont a sikokon, mert innen min-
denhové nyilnak kapuk. Semleges-
ségére a Fdjdalom Urnéje feliigyel.
A viros tényleg a legaprébb részle-
tekig ki van dolgozva és szdmtalan
kalandra ad lehetgséget. A Kilvi-
dékek kdrgydrdt alkotnak és las-
san folynak 4t a kiilonbsz6 kiilsé
létsikokba. Széleiken olyan véro-
sok helyezkednek el amik mdr
majdnem étestek valamelyik kiils§
sikra. Az utolsd 32 oldalas fiizet-

valamint a hatalmak kiildéttei

(proxies), akik az istenek parancsait teljesitik. Ezek utdn kovetkezik a leg-
érdekesebb rész, a frakciék leirdsa. A kiils6 létsikokon a hit valdban ké-
pes hegyeket mozgatni. Ha egy véros lakéi valamilyen, a stkon uralkodé-
t6] kill5nboz jellem felé tendalnak, a varos, vagy vidék egyszerdien 4t-
cstiszik az annak megfelels 1étsikra. A frakcidk azért kiizdenek, hogy az
osszes kiilsS sikot a sajit befolydsuk ald hajtsak. A frakciék kozott nagyon
érdekesek talilhatok, vannak, akik nem hisznek az istenek létezésében,
vannak, akik a sajit torvényeiket akarjak rakényszeriteni mindenkire. A
kiils6 stkokon nincsenek a mésodik kiadasbél j6l megszokott kitek, he-
lyitkbe a frakciék léptek. Mindegyikiik kiilonféle elényéket és hitranyo-

ben szornyeket taldlunk. Vissza-
tértek a kozkedvelt modronokt

Kiknek val6 a Planescape? Inkibb a gyakorlott meséléknek és jatéko-
soknak. Kellemes lehet egy-egy kiruccands a kiils6 viligokra, de az igazi
kihivést az jelentheti, ha siki karakterekbél inditunk partit. Kezdetben Si-
gilben érdemes kalandozni. késébb a Kiilvidékeken, majd 10. szinttl j5-
hetnek maguk a kiilsg sikok. A holtak lelkei, a frakcisk, a fantasztikus vi-
dékek béven adnak alkalmat a kalandra és a DM sok segitséget is kap
ezekbél a fiizetekbdl,

Hogy valami rosszat is mondjak. nekem nagyon féjt, hogy megsziintek
a pérhuzamos—elsédleges anyagi sikok. De még igy is végtelen lehe-
tdség var a merész DM-re. —nag—
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Az alébbi Call of Cthuthu-kaland a 90-es évek kdzdnséges (vagy nem is olyan
kézénséges?) Magyarorszagon jatszodik, az Srség-beli Virkony fiktiv falujaban
és kormyékén. Mivel sem magikus képességeket, sem a Mitosz behatébb isme-
retét nem kéveteli meg, kezd6 nyomozdknak idedlis, de persze tapasztaltabbak
is belevdghatnak. Kisebb viltoztatisokkal az 1920-as és az 1890-es évek kérnye-
zetében is alkalmazhat6. A kalandot természetesen csak 6rzék olvassik el - a
jatékosok inkabb gondolkozzanak el a Nagy Oregek hatalma felél és lapozza-
nak tovabb...

Az orokseéeq

A torténet egy végrendelet-kihirdetéssel indul. Az egyik (lehetéleg tisztes
csaladi miiltra visszatekintd) karakter hivatalos értesitést kap arrél, hogy az
egy éve rejtélyes koriillmények kozott eltint nagybatyjat végiil is holttd nyilva-
nitottdk, és a végrendelet szerint 61 is vir valami. A kitdz6tt napon aztn az
tigyvéd egy vastag papirkoteget és egy levelet nydjt t a kivalasztott nyomozé-
nak.

A dolog eléggé kiilénds, ugyanis az unokadces és a nagybacsi kézétt nem
volt tilsigosan szoros a kapcsolat, Az dsszesen négy-ot alkalombél, amelyen
taldlkoztak, a karakter kedélyes, mély tuddsd drnak ismerte meg idds roko-
nét, de ez még messze nem adott alapot arra, hogy ilyen nyilvin nagy jelents-
ségd, személyes iigyet bizzon rd.

A felmeriil6 kérdések koziil néhanyra a levél ad vélasz. Igy hangzik:

Kedves dcsém!

Furcsdnak taldlhatod, hogy éppen téged kereslek meg ebben a sétét és szo-
vevényes iigyben. de hidd el, alapos megfontolds alapjin déntéttem igy. Te
még szinte semmit nem tudsz, kévetkezésképpen téged fenyeget a legkisebb
veszély, En til mélyre dstam, a tudds utini vigyamban az embereldtti idck
olyan mélységeit bolygattam meg, amelyeknek 6rokre stétben kellett volna
maradniuk. Ami hosszadalmas, kériilményes, de drtatlan kutatisnak indult,
egyre szélesebb, nem vdrt taviatokat nyitott meg, végiil kegyetlen igazsigok
egész sordt viligitotta meg eldttem.

Tudom, ebben a néhdny sorban mindent megtettem, hogy felcsigizzam a
kivénycsisigodat. Allj ellent nekil Semmi sziikségem rd, hogy te Is belekeve-
red). Ennyit mindenképpen el kellett mondanom.

Amint felismertem a veszélyt, azonnal megszakitottam a vizsgiléddsaimat,
de attd] tartok, késdn. Sejtem mi vir rim. Az egyetlen megmaradt dsszekété
kapocs kutatisom eredménye, a félbeszakadt konyv. Tulajdonképpen puszta
léte is veszélyt jelent, de mégis tul értékes ahhoz, hogy egyszerien megsem-
misitsem. Feltétleniil biztonsigba kell keriilnie! Amilyen gyorsan csak tudod,
Juttasd el Endrddi Jnos kollégimnak, Vérkonyra (pontos cim). Ne olvasd ell

Biicsdzik,
aggods unokabatydd.

Az Oregiir egyébként régész volt, élete utolsé éveiben az Gseurépai népek
(kitlondsen a keltdk) valldsi hiedelmeivel, illetve a velitk kapesolatos targyi
emlékekkel foglalkozott. Kényvet is kezdett {mi a témarél. Mar jécskan elSre-
haladt benne, amikor egy nyugati kutatéiitja sordn nyomtalanul eltdnt.

A csomag az ominézus konyvet tartalmazza. A cime ,Osvallas”, kb. 400 gé-
pelt oldalbél és szdmos kézirisos jegyzetbdl dll, Ha valamelyik nyomozb a til-
tds ellenére belelapoz, hamar megillapithatja, hogy a szerz6 teljesen 1j kultdr-
torténeti elméletet fejteget: szerinte az els§ emberi civiliziciék valamennyi ti-
pikus istenalakja (a villim- és eséisten, a fdldanya) csak alcdja egy vilagszerte
elterjedt hitvilagnak, amelynek nyugtalanitéan egybevigé emlékei dsiddk 6ta
felbukkannak a f6ldgolyé minden pontjn. St felbukkannak olyan &si id6k-
bél is, amikor az ember még nem is 1étezhetett... A kényv teljes elolvasisa 5
napba telik, és +3%-ot ad az Okkult képzettségekhez.

A lathatatlan gyilkos

A levél itmutatis alapjdn a nyomozdk kénnyen eltalilhatnak Varkonyba,
ott pedig egy-kettdre megtaliljik a hizat, amelyben Endrédi professzor vendé-
geskedik.

Nagy csend fogadja Sket. Cséngetésre, kiabaldsra nincs valasz; egy sikeres
Spot hidden dobissal viszont észre lehet venni, hogy a kertkapu nincs bezir-

va, a bejdrati ajté pedig résnyire nyit-
va van, Ha valamelyik karakter bel-
jebb merészkedik, az eldszobdban
iszony( litvany tarul elé: a profesz-
szor szétmarcangolva, kezében még
mindig kést szorongatva hever a fol-
dén, rajta egy raktestd, hatlabq, csa-
pos fejd, denevérszirnyd valami... A \

e

jelenet okozta Sanity veszteség
0/1d4+0/1d6 pont. A féldéntili for-
medvény a karakterek szeme lattira
oszalani kezd. nemsokdra mér csak
egy z6ld bidzds técsa marad belSle. A
nyomozok épp hogy csak magukhoz
térnek a dobbenetbdl, amikor nagy
szirénédzassal befut a hdz elé egy ren-
dérauté: egy titokzatos telefonilé
éppen idSben értesitette a hatésdgokat a gyilkossdgrél. A hézat lezarjak, a nyo-
mozokat drizetbe veszik (hacsak egy sikeres Fast Talk-Credit Rating-dobéssal,
esetleg lepénzeléssel ki nem végjak magukat), de mivel gyorsan bebizonyoso-
dik, hogy a gyilkossdghoz nincs sok koziik, estére mar szabadon is engedik
dket. A nyomtalanul szétboml6 szérnyrél sz6l6 meséket természtesen nem
hiszi el senki.

Varkony

A Vas megyei Varkony az osztrék hatdr kozelében, ErdShdza és Szentpéterfa
kozott fekszik. A tipikus, hal6dé hatdrmenti telepiilések kozé tartozik; a 90-es
évekre a kornyéken megsziint a legtébb munkalehetSség, a helybeliek ker-
tészkedésbdl, alkalmi munkékbdl tartjdk fenn magukat. A lakossag kb. 500 f6,
de igen eloregedett. A fiatalok elvindoroltak, a falu szélén egyre tobb a lakat-
lan, omladoz6 hdz (egy ilyet bérelt ki a néhai Endrédi professzor is). A telepii-
1és kozpontja a kombinélt vegyesbolt/kocsma, valamint a templom,

Masfé] éve bronzkori, kelta temetkezési helyet tirtak fel a kézelben, de a
felfedezés nem volt elég jelentds ahhoz, hogy régész-kérkén kiviil birhol is
hire menjen. Ezt a temetkezési helyet tanulmanyozta a nagybécsi révid ideig,
Endrédi Janos pedig egészen a halilaig,

Furcsasagok

Virkonyon és kérnyékén sok a nyugtalanité motivum, ezek végiil is a ka-
raktereket hivatottak nyomra vezetni. Egy résziikre a nyomoz6k maguk buk-
kanhatnak r4, a tobbit a helybeliektdl valé kérdezdskodés, kivancsiskodis dt-
jén lehet 8sszeszedni.

A virkonyiak elég bizalmatlanok az idegenekkel szemben (f6leg, ha azok
rendérségi tigyekbe keverednek), de sikeres Fast Talk- vagy Credit Rating-do-
basokkal 6k is leszerelhetdk.

- A legfdbb furcsasg természetesen Hans Huydermans, a rejtélyes idegen,
A falubeliek nagyon keveset tud-
nak réla. Csak annyi biztos, hogy
gazdag ember (két honap alatt
felépitette dj hazit, a kocsma tu- l

lajdonosén kiviil egyediil hozzd
van bevezetve a telefon, djabban
pedig tucatszdmra visirol él6 4 | |
latokat és kdoszlopokat; ezek
egyébként nyomtalanul eltdnnek
az udvaraban). Aki talilkozott ve-
le, azt allitja, hogy alig-alig beszél,
ezenfeliil a bére természetellene-
sen sdpadt és szdraz.

- Az erddkeriilé pir napja ti-
tokzatos autérongsot talilt a falu-
t6l délee elteriils sdrdben, ha
megkérik, a nyomozdkat is haj-
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landé odavezetni. A roncs egy bogirhati, fehér Volkswagen, alvazzal felfelé
hever a bozétban; lathatélag mér j6 ideje itt rozsdisodik. Rendszim nincs raj-
ta, de az unokaéces-nyomoz6 azonnal felismeri eltint nagybatyja egykori au-
t6jét. A dologban az a titokzatos, hogy a roncs az erd§ legsiribb, szinte jarha-
tatlan részén fekszik, mégis, a kérnyéken egy letdrt dgat sem ltni sehol... Az
aut6 egyediil feliilesl (217) keriilhetett ide. Egy sikeres Spot hidden-dobassal jé-
kora karomnyomokat is észre lehet venni a karosszéria felsS részén (ezek az
autét ideszallitd Mi-Goktél szdrmaznak). Egyébként ez az autéroncs a nyomo-
20k marasztalisanak legfontosabb eszkéze: dobjuk be, amilyen gyorsan csak
lehet.

- Néhény szorgalmas templomlatogatd, vakhitd dreg valtig erdsksdik, hogy
az brdog éjjelenként denevérszirnyakon repked a falu felett, mita az idegen
ideksltozott. Kb. egy éve, egy holdtalan éjszakin pedig mintha nem is egy, ha-
nem négy lett volna belliik, és mintha valami silyos terhet cipeltek volna...

— Az északi erd§ egyik tolgyfdja nemrégiben kiilonés valtozdson ment at. A
kérge megfeketedett, agai kicsavarodtak, és az egész fa hatdrozottan megnétt.
Csontokat, és égésnyomokat lehet talilni a tévében, egyesek pedig nagy rit-
kin, éjielente diiborgést, iivoltéseket vélnek hallani az irdnyabol.

— Az idegent tobbszor is lattdk, amint a kelta temtében jirkl, kutakodik.

Hans Huydermans

A viérkonyi felfordulds okozéja, a sokszoros gyilkos, boszorkinymester, az
Erdék Fekete Kecskéjének préfétija, Hans Huydermans 1540-ben sziiletett
Niinbergben, egy jomédi kézmivescsalddban. Gyermekkordban sokat kébo-
rolt a varos kérnyéki erdékben. Egyre mélyebbre és mélyebbre hatolt az isme-
retlen rengetegekbe, lassacskin minden kapcsolata megszakadt az emberi vi-
laggal. A vadon ember nem-jirta szivében néha baljés szentélyekkel, kiilénds
idegenekkel taldlkozott, 6si mondékat hallott, amelyek megbabonaztik. Ap-
rinként kialakult G életcélja: a lehetd legtébbet megtudni az egyetlen, igazi
Gsrégi vallsrdl. a KiilsS Istenek hitérdl.

Visszatért sziilévarosdba, és kezébe vette sziilei (idokozben kisebb kereske-
d6hdzzi novekedett) csaladi véllalkozésinak irdnyitisit. Megnovekedett va-
gyondbdl titkos kisérletezésbe kezdett, kiilonés kényveket és nyersanyagokat
hozatott a vilig legtavolabbi téjairdl. Harminc évnyi gardzdilkodéds utin kez-
dett veszett hire timadni; szomszédai azt allitottdk, hogy feketemagiit iz,
embereket tiintet el, és hogy az érdéggel valé lepaktilissal érok ifjisdgot
nyert.

Még miel6tt vérontasig fajult volna az tigy, Huydermans eltdnt. Hossz(i uta-
zésra indult; tiz év alatt bejirta Wales, Irorszég nagy részét, beszélt az utolsé
druidkkal és természethivikkel. Végiil, 1591-es hazatérésekor dgy dénttt, a
vilig elé tarhatja mindazt, amit megtudott az egyetlen igaz hitrdl,

Megvasirolt egy kis nyomdat, lenyomatta és kiadatta mdvét, a Waldensko-
nig-et. A kdnyvet természetesen azonnal betiltatta az egyhdz; az dsszes elér-
het6 példinyt Gsszegyijtotték és megsemmisitették, a szerz6k magit pedig
egy konkurens itdliai boszorkdnymester bevidolta az inkvizicidnal.

Huydermansot elfogtdk, révid dton méglyahaldlra itélték és kivégezték. Az
itélet végrehajtasinak estéjén egy csuklyds alak lopakodott a kihdlt veszts-
helyhez, Gsszesoporte a hamvakat, majd eltdnt...

A hamvaibél (Resurrection vardzslattal) feltimasztott feketeméagus dj életre
kelt vetélytarsa mihelyében. Evszdzadokon keresztiil szolgalta akarata ellené-
re, egyszer azonban, a megkotd vardzslatban ejtett hibinak készénhetSen ki-
szabadult, és elpusztitotta fogvatartéjat. Ezutdn még egy-két évig rejtekhelyén
maradt, hogy tdjékozodjon az iddkozben jocskin megviltozott vildg feldl.
Elédje kényvtardt is dtnézte, sok eddig ismeretlen faj és isten létezésérdl szer-
zett tudomdst. Lassacskin tudatira ébredt j kiildetésének, at kell vezetnie
erre a vildgra istenét Shub-Nigurathot. Magdhoz vette ildozata kdnyveit, va-
rizseszkozeit, ékszereit és ismét vindoriitra indult.

ElSszor is meg kellett ismernie a megidéz6 formulat. A kutatds lassan, fé-
radsigosan haladt, szimos mellékterméket (kiilonbéz6 védé- és kapesolatva-
rizslatokat) produkilt, de a f6 célhoz csak ne sikeriilt kézelebb keriilnie. A
XX. szdzad kézepére mir kimeritette (egyébként hasztalanul) minden na-
gyobb eurdpai konyvtar okkult készletét. Ekkor tij technikit kezdett alkalmaz-
ni: Gsi sirhelyeket jart végig, s a bel6liik elékotort hamvakbél évezredek 6ta
halott druidékat és érdégimadékat idézett fel, hogy kozds isteniik titkairdl
vallassa dket.

Alkalmas sir kevés volt, hozzdértS halott még kevesebb, de lassan-lassan
kezdett sszedllni a nagy vardzslat. 1989-ben aztin Huydermans egy minden
eddiginél gazdagabb lelShelyre bukkant Nyugat-Magyarorszigon: olyan gaz-
dagra, hogy érdemesnek taldlta letelepedni a kézelében. Tobbek kozott innen
asta el azt az 6-kelta druidét, akinek informéci6i hatalmas 15kést adtak fara-
dozasainak. Tudomdst szerzett a s6tét Yuggoth (Plitd) bolygordl és szérnyqsé-
ges lakoirdl, a szintén Shub-Niggurath imadé Mi-G6kedl, s6t sikeresen megi-
dézett egyet az ErdSk Fekete Kecskéjének Sotét Ivadékai koziil. Nem sokkal
kés6bb kaput nyitott Yuggothra, dthivott rajta néhiny Mi-G6t, és miutin a
megidéz$ formula utolsé darabkiit is kiszedte bel6liik, uralma al4 kényszeri-

tette Gket. Felépitette a templomot, a felszenteléshez sziikséges vért pedig
kezdte lecsapolni a az dsszevisdrolt dllatokbd] dllatokbdl. Végiil mér csak na-
pok valasztottik el a végsd szertartastdl.

Ekkor érkezett a helyszinre két okvetetlenkedd régész, akik vatlanul bele-
kontarkodtak a kelta temet6ben végzett 4satdsokba. Huydermans ezt termész-
tesen nem tdrhette. Az egyik tudds til értékes volt ahhoz, hogy egyszerden el-
pusztitsa; 6t egy éjszaka autdstul raboltatta el Mi-géival, majd megglte, elham-
vasztotta és elhelyezte kis hazi halottgydjteményében. A masik régész (Endrd-
di) likvidaliséra riért. 6 messze nem sejtett annyit, mint kollégdja. Huyder-
mans csak akkor kiildte el érte szolgléjit, amikor ezzel, valamint egy j6l idé-
zitett telefonhivissal az djonnan érkezett kivincsiskodok kis csportjét is gyil-
kossdg gyaniijiba keverhette.

A Huydermans-haz

A boszorkinymester hdza a falutdl északra, a t5bbi épiilettd] elkiilsniilve
all. Kiilsére egyemeletes, modern csalddi hiznak litszik, elvadult kert veszi
koriil.

1. Udvar: Derékig érS gyom fedi. A kerités két méter magas, a tetején szo-
gesdréttal. A kapu mindig zarva van. Az egyetlen kulcsot Huydermans magé-
nil hordja.

2. Garizs: Szokasos gépolajszagii deszkaépiilet, a falak mentén alkatrész- és
szerszamospolcokkal. Egy teheraut6 szokott dllni benne. Sikeres Spot hidden-
dobéssal egy rejtett beton-csapdajtét lehet észrevenni a padld kézepén (ter-
mészetesen zirva van. Locksmith dobassal nyithatd, de be is lehet torni (az
Ereje 22-es). Alatta kezdddik a pincébe vezetd 1épcsé.

3, Ol: Ebben az egyszerd deszkakalyibaban tartjék az 4ldozatnak szint 4lla-
tokat. A térténet kezdetén két birka arvalkodik itt (nem sokdig, Huyderman
az elsé éjjelen az ivadék elé viszi Gket).

4. Elészoba: Semmi kiilonés; csak egy kopottas szényeg és egy fogas van
itt.

5. Fiirddszoba: Csempézett fald, félbehagyott. Folyéviz még van.

6. Konyha: Kicsi, biidés, és elhanyagolt.

7. Btkezé: Etkez6, de lithatdlag dolgozészobanak hasznajak.

8, Nappali: Az egyetlen viszonylag kényelmesen berendezett helyiség, Kor-
ben bérfotelek, kdzépen alacsony dohdnyzéasztal. A falndl kényvespolc, rajta
XIX-XX. szdzadi német, angol nyelvid, kémidval, okkultizmussal, vagy csillagé-
szattal foglalkoz6 kényvek, Az egyik sarokban egy piszkos matrac, a mésikban
az emeletre vezetd 1épcsé van.

Az emelet és a padlas egyébként teljesen iires, poron és pokhalékon kiviil
semmi sincs rajtuk.

9, Laboratdrium: A kiilvilagtdl elzért, nyomaszté leveg6jii szoba. Az aszta-
lon lombikok, kémcsovek, kiilonbozé vegyszeres dobozok tomkelege. Van
még egy hatalmas, ovilis, lezart fémtartdly is, tele valamilyen sidrd, vérés fo-
lyadékkal (Huydermans ebben gyiijti az oltar felszenteléséhez szitkséges vért).

10. Mihely: Nyugtalanit, nem evildgi hangulati hely, berendezése egy
szekrénybdl, egy polcbdl és egy irdasztalbdl 4ll. Az északi falon egy fehér ko-
vekbdl kirakott kapuminta lathatd, ezenkiviil egy vords krétéval rajzolt, elmo-
sodott megidézdkort is észre lehet venni a padlén (Spot hidden dobassal). A
szekrényben klasszikus, latin nyelvid alkimistamivek taldlhatéak, koztik a
Waldenskonig egy példanya.

Az asztalon tollak, lidérces, olvashatatlan (tényleg olvashatatlan) irassal
osszefirkalt papirlapok, és egy doboz kréta van. Ha valaki tiirelmesen végigné-
zi Gket, taldlhat két, lithat6lag értelmes, 6német nyelvid iromdnyt is: az egyik
Resurrection-varzslat, a masik a kapuk hasznilatanak leirdsa (a varzslat az
atlagosnal sokkal viligosabban van megfogalmazva, mindéssze egy nap alatt
meg lehet tanulni. A szorzéja 5-6s)

A nyomoz6k, ha egyikiik sem tud németiil, vagy ha mindannyian elrontjik
a képzettségprobjukat, egy sikeres otlet-dobdssal még mindig kiszirhatjik a
szévegekben az oda nem ill6, kritikus fontossigii szavakat: a Feltimasztisnil
a .Yog-Sothoth ngha ai'y zhro", a kapuknél pedig .Ph'nglui mglw'naft Cthulhu
RLyeh" (ez a szentélyre nyilé kapu szava), illetve ,Fhtagn Yai-gothoa" (ez a
yuggothié). A szavak megfelelnek a teljes varazslatnak, de hasznilatukkor a
szokdsos Vardzspont-mennyiség hdromszorosit kell elhaszndlni. Ha forditva
mondjik ki Sket, a vardzslat is forditva miksdik (azaz a feltdimasztott halott
tijra porra omlik, a kapu pedig becsukddik): erre a szavak koré rajzolt, 5nma-
géba visszaforduld nyil utal.

A falba épitett minta nem mds, mint egy magikus kapu: ezt Huydermans
létesitette. hogy feltiinés nélkiil kézlekedhessen hiza és az erdei szentély ko-
z6tt (a Mi-Gok is ezt haszndljak). Ha valaki felé fordul, kimondja a szét, majd
elhasznil 1 vardzspontot, a fal elhalvinyul és az erdei kunyhé belseje jelenik
meg a helyén. Ha ez nappal térténik, j6 esély van r4, hogy a titloldalrdl dtrepiil
a két unatkozdé Mi-G6.

A kapu egyébként 5 percig marad nyitva. Egyszerden dt lehet sétdlni rajta,
de az utazis 1 Sanity pontba keriil.

Utolsénak maradt a polc. Ezen finom, kékes porral teli fémtengelyek van-
nak, olyan feliratokkal, mint .Conall", .Adarc" vagy .Eogan". Az utolsén a
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nagybicsi neve olvasha-
t6... Huydermans itt tartja
hamvaikbél feléleszthets
halottait. Ha valamelyik
nyomozé hajlandé az ész- §
bontd szertartdsra, szem-
t6] szembe taldlkozhat va-
16di druidékkal, kelta har-
cosokkal, s6t, akdr az el-
tint nagybécsival is (ne
feledjiik a vardzslat 1d6
Sanity pontba és 3 vardzs-
pontba keriil). Sok hasz-
not nem fog hdzni a do-
logbél, az él6 halottak ugyanis a rengeteg felélesztés/elpusztitds sordn végér-
vényesen megoriiltek.

Valészind azonban, hogy 2 nyomozdk kézvetleniil az alszéllds utdn sokkal
kézzelfoghatdbb veszélyekkel lesznek elfoglalva. A pincét két Mi-G6 6rzi, akik
a behatolis elsé jelére akcidba lépnek: az egyik timad, a mésik pedig fajtdjé-
nak, embertelen, suttogé-ziimmogé hangjén kintilni kezd: Sorvasztist (Shri-
velling) vardzsol.

A szentély

Shub-Niggurath leend szentélye Virkonytdl északra, egy siird télgyerdsvel
boritott, meredek fald domb tetején 4ll. Hat, kor alakban elrendezett kéoszlop
és egy oltér alkotja; ezen még lathatdk a legutébbi vérdldozat nyomai.

A két legnyugatibb oszlop valéjdban nem mis, mint a sétét Yuggothra nyilé
kapu. Ha kimondjak a megnyité szavakat, a két oszlop kozti térrész elsotétil;
kis idé miilva nagyon-nagyon halvanyan pisldkols csillagok jelennek meg ben-
ne. Ha a szemlél6 figyelmesen virakozik, nagy sokdra egy az Grnél is feketébb,
gigdszi, teraszos varos bontakozik ki a s6tétségbdl, majd szivacsos, denevér-
szdrnyd, repiild lények, amelyek egyre kozelednek a megfigyel6 felé... A szor-
nyetegek nappal nem jonnek 4t (rettegnek a fénytdl), éjjel viszont kérénként
5% (6sszead6do) eséllyel 1d6 bossziiszomjas Mi-G6 6zénlik at a kapun. Az at-
jar6 csak idefelé mdkédik. viszont magdté] nem csukédik be.

A szentély kozelében van még egy szakszerGtleniil dsszerdtt, ablaktalan, la-
pos tetejd kéépiilet. A hdtsé falin nyilik 2 Huydermans-hdz pincéjébe vezets
kapu: ezen az titvonalon széllitottak ide a kégyird épitéséhez szitkséges anya-
gokat. Ez a kapu mindkét irdnyba jérhatd,

A kékunyhé majdnem iires, az egyik sarkiban van csak egy dllatcsontokbél,
rozsdas szerszamokbél 4116 szemétdomb. Ha valaki belekotor, az aljén fekete
bérbe kétott konyveket taldl, dsszesen hat darabot. Ez Huydermans napléja,
amelyben részletesen leirja (természe-
tesen németiil) a legutolsé 100 év ese-
ményeit, kiiléndsen a szentély felépi-
tését és istene megidézésére tett els-
késziileteit. Egy kotet elolvasisa két
napba telik.

A dombtetdn is van két Mi-G6; 6k a
szentély Grei, Nappal a kunyhéban
hiizzdk meg magukat, éjjel a kérnyé-
ken ropksdnek. A kozeled idegene-
ket természetesen azonnal megtamad-
jak, taktikdjuk ugyanaz, mint a masik
kettonek,

» 7
Az ivadék

A végs szertartds eldtt Huyder-
mans még megidézett egyet Shub-Nig-
gurath Sgtét Ivadékaibdl. A szornyet
afféle félistennek tekinti, szorgalma-
san dldoz neki, hogy ezzel is bizo-
nyitsa istenéhez valé odaadisit.

A lény az északi erdkben rejtézik,
Nem tudni, miért, talin a vardzslat-
ban ejtett hiba vagy a nagy tdvolsig |
miatt, de erejét vesztette. Ha napfény ,
éri, merev tetszhalilba dermed (innen
a .torz, fekete farél” sz6l6 hiresztelé-
sek). éjjel is csak akkor éled fel, ha
fjra elvégzik eltte a megidézd ritud-
1ét. Huydremans ezt meg is teszi, ami-
lyen gyakran csak lehet, ilyenkor az

i |

idézték, A reggel a torzse koriil taldlt vér- és égésnyomok az égééldozat marad-
vényai.

Der Waldenskonig

A Waldenskénig Hans Huydermans 1591-ben kiadott mive, amely a Kiilsé
Istenek, kiilonosen Shub-Nuggurath hitét tirgyalja. Megjelenése utdn azonnal
betiltottak és megsemmisitették, egy-két példinya viszont biztosan fennma-
radt a kiilsnb6z6 magingydjteményekben.

Barna bérbe kotétt, kb. 600 oldalas, g6t betds, német nyelvil nyomtatott
kényv. a fedelén dgaskodé. fekete kecske léthaté. A Mitosz tobbi kényvéhez
képest meglepSen viligos, 1d6 hét alatt el lehet olvasni (Sanity veszteség:
1d6/2d4, Cthulhu Mitosz +10%. Vardzslatokat nem tartalmaz).

Végkifejlet: AttSl kezdve, hogy Virkonyra érkeznek, a mese alakuldsa
messzemenden a nyomozékon miilik. Van viszont néhdny esemény, amely té-
liink fiiggetleniil (hacsak kézbe nem avatkoznak) megtérténik, Ezek az aldbbi-
ak:

~ Az els6 napon térténik az Endrédi-gyilkossdg. Huydermans még aznap éj-
jel elszabaditja az Ivadékot (az reggelig szabadon tombol, igaz lakott teriiletre
nem merészkedik), hajnalban pedig a teherautéjin elindul az utolsé dllatbe-
szerz§ koritjdra.

- A kdvetkezd hirom napon a héz iiresen 4l behatoldsra ez a legkedvezdbb
idépont (ha a nyomozdk nem jénnek rd maguktdl, valamelyik kétségbeesett
falubeli javasolhatja nekik).

~ Negyednap Huydermans visszatér. Lecsapolja az utolsé sziikséges adag
vért, a tartilyt pedig a kapun keresztiil felviszi a szentélyhez. Estére magahoz
hivja a Mi-Gokat, az Ivadékot, és amint lemegy a nap, szdrnydséges segédeivel
belekezd a végsé megidéz6 ritudléba. A szertartds fél 6rdig tart, a végén pedig
20% van arra, hogy az erddk Fekete Kecskéje tényleg eljon. Ha ez bekévetke-
zik, a kalandnak vége; hajnalra pedig az orszdg nyugati felében falvak tucatjai
vilnak a totdlis pusztitis dldozativa (de ezt a nyomozék mar dgysem érik
meg). Egyébként a sikertelenség is csak haladékot jelent: a préféta egy-két hé-
nap alatt djra Gsszegydjti a sziikséges nyersanyagokat, aztin djra prébalkozik
az idézéssel, djra és djra, egészen addig, amig...

Ha a nyomozék birmely ponton elakadnak, egy-egy sdpitozd falubeli segit-
ségével mindig a tudomasukra lehet hozni, néhany informaciémorzsat, vagy
egyet a furcsasdgok koziil. Ha minden kotél szakad, bemesélhetiink egy éjjeli
Mi-Gé timaddst: a szornyeteg révid dsszecsapds utin megfordul, és az elatko-
zott hiz felé menekiil... Huydermans semiegesitésére egyébként a feltimasz-
tds visszaforditisa a legtisztdbb méd. A nyomozdk persze simén meg is 6lhe-
tik, ha tudjék, a maradi rendérség ezt viszont még mindig kdzénséges gyilkos-
sagnak mindsiti. Ha a jatékosok a hatdsdg segitségét Shaijtjik igénybe venni,
mindenképpen valamilyen egyértelmd bizonyitékkal (pl. fényképpel) kell
szolgdlniuk (végiil is az llatvér felhalmozésa csak kiilonds, de nem tilos, és a
szentély ellen is legfeljebb ha engedély nélkiili épitkezés cimén lehetne eljé-
rést inditani).

Ha a nyomozék végiil is megakadilyozzik Huydermansot a szertartds elvég-
zésében (és azt is tudjék, mekkora veszedelemtdl szabaditottak meg a vidéket,
a kaland végén 1d10 Sanity-pontot kapnak vissza.

Végiil kovetkezzenek a szitkséges statisztikak:

Hans Huydermans,
Shub-Niggurath profétaja

STR12 CON9 SIZ11 INT18 POW15

DEX10 APP7 EDU20 SANO HP 10

Fegyver: bunkd 60%

Pancél: 20 pontnyi, elhasznilédé vardzspancél (Flesh Ward)

Varézslatok: (Resurrection), Sorvasztds (Shrivelling), Kapcsolat Mi-Géval (Con-
tact Mi-Go), Sotét vadék megidézése/megkétése (Summon/Bind Dark Young),
Shub-Niggarath hivasa/elbocsitisa (Call/dismiss Shub-Niggarath), Kapu terem-
tése (Create Gate), Kébor (Flesh Ward), Releh kodfelhdje (Create Mist of Re-
leth).

Képzettségek: Német 100%, Angol 65%, Latin 72%, Magyar 40%, Francia 46%,
Lovaglds 41%, Pésztorkodds 60%, Autévezetés 35%, RejtSzés 68%, Torténelem
80%, Okkult 75%. Régészet 20%, Konyvtirhasznilat 64%, Eszrevétel 21%, Ké-
mia 42%, Cthulhu Mitosz 30%.

Huydermas kézepes termetd, dtlagos megjelenésd, rendkiviil sdpadt bérd,
negyvenes férfi.

Mi-Gok,
a Yuggothi Gombak (4)

Ivadék egész éjszaka szabadon tombol STR10, CON11 SIZil INT13 POWI13 DEX14 HPI1

és pusztit; napfelkeltére viszont vis- mozgds 7, repiilve 9

sza kell térnie arra a helyre, ahol meg- Fegyver: karom 30%, sebzés 1d6+ megragadis
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Pancél: sziréfegyverek (igy a 16fegyverek is) minimumot sebeznek.
Varizslatok: Sorvasztis (Shrivelling), Shub-Niggurath hivisa/elbocsijtisa
(Call/Dismiss Shub-Niggurath; ezt csak a végsé szertartdsnél hasznaljak).
Sanity-veszteség: 0/1d6

Fontos: a Mi-gdk fényképfelvételeken nem latszanak!

A Sotét Ivadék (Dark Young) I ’

STR44 CON17 SIZ44 INTI4 POW18 DEX16 HP30
mozgas 8

Fegyver: pata 40%, sebzés 6d6, csip 80%, sebzés 4d6. Egy kérben négyszer té-
madhat a csdpjaival, ha taldl, 4ldozatdt a szdjéhoz hizza, és kérénként 1d3
STR-pontot lesziv réla (ez a veszteség végleges).

Pancél: 6fegyverek 1 pontot sebeznek, telitaldlatndl (impale) 2-t (a sbrétes
puska kivételével, ez minimumot). A hé, robbands, sav, elektromossig és mé-
reg hatéstalan,

Varézslatok: Shub-Niggutah hivisa/elbocsdjtisa (mint fent).

Képzettségek: Lopakodés: 60%, Erdei rejtzkodés 80%.

Sanity-veszteség: 1d3/1d10. —

Fehér Liszl6
. Huydermans haza
ntpéterfa Véirkony Y .
) Erdohaza
templom :
P B\ Endrédi prof..hvaza
kocsma és~
vegyesbolt
temetkezokiely,
autdronds

BiBORHOLD A Yuggothi Nagy Kapu




e vr—
ittt atann . dovo i

Nyitonnyaalo, Ten llk.”

maga utin. gy bt kedves nlvuﬁ gondolom megérted, hogy a

mi Mackénk miért is nincs sériinkben... khm, kriinkben, It

ndlunk hmmly hare folyt azét. hngy ki islegye zkl erreahs-

napra dtvesal hizimedvénk rovatdt, s besorpi.. khm, besbprl

az ezzel {416 dicsSséget. En nyertem, s megkapy: 12 ‘pétmact
1) cime

Mlelmekmdmék H havl levéltermésiink smmg’bt elné

it v how P g
etében.

Another World Klub
ubvemd Jézsa Szabolcs

GZW Mél:lus 15,4t /A
lubkany

Végzet Natandoral Szerepjaték Klub
Vonyarcvashey

8314, Rikoczi 47.

Stombat: 1318 éra

szomjas Vampir - Kalandjaték Klub

tel: 70/34672!
Kwdjnk Balo(h Gabor levelébél vett idézetekkel:

Lenne egy-két javaslatom a szémodra. lgaz,
el e meg kell mondjam dizintén, nem hl.ﬁem hcgya sir-

"ﬁz veled m
‘népszert hazinkban, ami é
Iv‘;lnbhb sterepjiték. Nem te vagy az
let irt, mert Ggy litta, hogy elhanyagol

Oril, hogy  Quentin novelik elnyerték tetszésed, Gy
tinik. hogy most egy ideig virnod kell, amig ismét taldlkoz-
‘hatsz eggyel a Biborhold hassbjain.

Orommel iidvizolhettem Bognar Andrds djabb levelét,
‘melyben onte a Fatr-play dijat, s megkérdezte, hogy az
dltala beki szomyeket vluom.lnhaun a Biborholdban. A
vilasz: minden bizonnyal, a kévetkez6 szém Egyvelegében (ha-
‘csak a Mact mésként nem dont). (Hogy mi az Egyveleg? A Leve-
lezést Rovat végén megtudod )

Levelét a tovibbtakban igy fnlyhua Amé levelére csak an-
yt: Azén ‘mert neki csak az ADSD tetszik. nem biztos. hogy
‘misnak is. En példsul MINDEN rzezep;mkml szivesen olva-
sok. mert kiilsnben honnan ismerjem meg dket..? kn ugyan
Jitszom ADSD- (2 MERP €5 a M AG.ULS, mellett, de nem va-
Wokdé[ulva tdle, soha nem is voltam, Azért kezdtitk el, kb,

éve, mert MINDENKI ezt jdtszotta, és musz3) vol...
@ Soaltella Jitékismertetd, Az pedig. hogy az frgja mond-
ela, uzekmla veleményétnagyon érdekes, hiszen Gaz Elro'd
n (ha nem s a legobjekivebb..).
Eznha‘awn rthk nekem mmely szerint tetszett, s 2 mmlb kl
fejezetten j6 volt...
..Gratuldlok a milt szimban lfvdSwn ‘novella irdfénak. Po-
Koll) ;.svok 2 legiobb eddig megelent frs

a Call of Cthulhu

Teljesen
hssnas egyik Ik

Ha megvan a baj van-e visszait? Szerintem igen. Csak a DM
nedrul cl. By 6 kalsnd alt ehvesthetk mad minden -
Jukat. Nélunk egy Migtkus Osszeomlds tortént. Viszont mega-

Pyuzmk a Telfes Oummliw Vuy egy elég bruullx meg-
oldis, haa partic
ar:n:nban'f,dmk hasmilik. prh ki:édmmek veik. a3

vtssu a cuccért. Vagy ha visszamennek, akkcr ugye nincs r:p
s 2 vardzslé a tépos partit is el tudta fogn:

‘A tulajdonsdgtép egy mis dol ogkulmmwhrlehnm
i, egyitt kell vele élni. De lehet szeliditent. Ha a karakter bor-

mert én vago} 2 Kirdly” lét a dolognak. Véleményem szertnt
sdonsdgokon csak 2 Seercpiiték segithet Mert hi
soen lehet, hogy a gyereket

‘harcosnak nevelte az
A: hamas volt, é ereje, iigyessége 18, de atto] még lehet Gyiva

ipja. ki maga
Snk minden elhangzott a tépoldsrél, s arrél, lwgyhomn le-
het kivédent, én még egy gondolatot hadd fizzek ezekhez hoz-
4. Az olyan parti, amely elnpnmdm csak 6nésl ‘munkéval
alakithats dt normalissd. iban csak az .els6 parti”-kat ve-
szélyeztetl az eltipos lyen esetben talén a ltg.kﬂnnyebh
G partiba belthzdml llzenko« azonban vegyilk figyelembe:
nem csak a parti upmd at el, hanem maa Jitékvilsg 151 A

has el llna ne‘rtd Javaslom a bort..
szerey 26 borfélékral. mhel nem {rhawm le, mert
elfoglinik a ukum széméra fenntartott helyet - pomac IL).
Misik javaslat... Szerintem a rovatot a .Hallh6l", .Szlasztok!
Szlal", stb. kdszontések helyett kezdhetnéd azzal, hogy: .Ha-

ulz /nl'
megnyilt Hows.(zrs Végre egy bolt,
ahvl mlndenl Ieher apni (csak még sort ner
Kedves Gabor, leveledet, s javaslataidat eln.kuma Macinak
tbmmm a fnmdube sorok tetejére, ezzel biztositva azt,
az flletékes kezébe keriljon majd). Remélem az érdi klub
e mielobb rendez6dik. Koszonet a felemeld élmény
n‘{\i]tﬂ mivész| alkotdsért, melyet leveledhez csatoltdl (egy I]Iw
‘mindlt, fogait vicsorgaté macké éppen réveti magit egy irdat-
lan nagysig sroskorsdra). Sajnos. mint mir irtam, alkohol-
iigyben nem vagyok igazin ﬁmns, de a kedvencem nekem Is
egybor, mm & gytimolesbal keészil
‘A kovetkezo, Igen panaszos hm Tevelet Széraz Gabor bu-
dipml olvasénk frta. Hadd mondja el 6 szive b{mﬂL
..Kb 12 éves korom 6ta Lovecraft rajongs v: tal-
mas érdeklodéssel vettem kézbe a 9373, szdmot LCaI] of
Cthulhu szerepjitek ismertetd). Az ott eirtaknak eldbb egy
alapkényy, i 6 ér mia o eg Keeper's Compendium 2

osztom 1626 szd-

mlmldnn leirt véleményét Am levelével kzpcwhlban. Orii-

16k, hogy tetszett neked (és sok mss levéliroknak) az Earth-

dawn szabilyrendszere és viliga (a sikert a Holdbizts eladist

statisztikiin Is le lehet mérni - az elsg néhiny napon elkap-

iték az Bsszes Earthdawn kiadvényt. ezért Gjra kellett ren-
delnink),

‘Telefonon beszéltiink a Srun novella ir6jéval. talélkozhat-
tok meég Peter Vandaag mis novellval 15 apunk hasdbjain. Ta-
1n §jbsl csiicsot dont...

————

Hollender Miklés verse toiti meg ‘most a Maci ltal beindi-
tott l]lmmunbl amely a vilig els6 verssorokba dntatt roda-
lomjegyzéke. hiszen a hozzaéntd felismerhet benne az dsszes
eddig megielent Ravenloft regényt...

Ravenloft

Snnuégzden titkok vérmocskos virdga:

Elitkozott lelkek élaholt vil:

Istentelen szavak emberbd'tbe ina:

Nem lelhet megnyugvist a Kodok Vimpitia.

Rég lporhact vigak.holt zeinck b

talmas segitséget ulﬂum a lap De Horribiltbus Mysteriis
i oadan, m Ugyanis a 945, szimban nem talltam,

2 94/6ban sajndlattal olvastam, hogy kedvenc rovatom meg-
::ullﬂ Kérdem én: miért?

lem nem lelnek, kik egykor élsk volak:
Lélektele tincuk fifsk most a holak.

Nem gyogyul be a foldsebe,

B lelck el

Most nem frok olyanokat, hogy
nemvemmmbbeulapor!" hanem ‘megprébilok megmaradni a
Jozan ész érvel
Idézetek a 9473, szimbdlz  legjobb szerepjiték dil LTer
mészetesen az ADGD 2nd Edition nyerte el 3 cimet, Anndl
meglepdbb, ho‘yaCall of Clhulhu !u Shadowrun csak kevés-
sel m ADSD kiadviny: .a
aall o{crhullluhoz ksl Adventures 1n Ak Country
kapta.” ... a l:‘nepﬂen!bb cikklek): “Sokaknak tetszett a De
uomunb..s Mysterts.
5. én ebbd] annyit szirok le, hogy a C.OC. nem egy sme-
mien Jiték kis hazinkban (st szerintem 2 legismertebbek

Sok mindent nem tudok. behet ‘hogy a rovatvezetdvel tor-
tént valami, de az is lehet, hogy ta ezerszim kaj oklem
let melybcn 3 Tovat Hkvidigic Kvimdh. Mot

it mégis irtam, az az, hogy vegyétek Ilgyekmbe azér-
vemet. hszen b 3 roat eltini,seritem egy fgen fontos
in hisnyozna az tjsdg knu;:ml Kérlek reagdlatok leve-
e minl el legaliy, annyit, hogy vettétek, amit fram.
Gabor! Vettitk amit irtal. Be kell vallanom, gondjaink voltak
Me';:ms—m.l (erre el6z6 uﬁmzibek] ‘bevezetéjében bvcv;:euklsz
utalist). A Nagy (Oreg) Mester belevetette magita Cyberpunk
vluubz (am! egyébként hihetetlen népszeriséget m el ni—
bb h 6napoklnn) sigy

§ mdula rettegés dralt karnevils.

Titott tudomanyok torzszilti élnek,
Halott szolgdl6i az Ejfél Szivének.

Ment minden esak ftsat, sa halilra virva,
Bekeritegy it isten hagymitas rémlma.

Seimln vl et et kdr Mi cheta me.
5616 ha ifon, hogy a part til tapos
Kezdjik Gocs Komel ve‘leményévd Lehete védekeani el-
Jene? (mimint a tipols elen - om0, Beeunk ekt
tolvat vagy a karakterek csinalnak valami oldr hly
néhony okt kenpclnek meprin, Temmésticacs e
hogy egysaerre az Gsszes vardzstigyat elvegyik egy karakter-
I

k mz6, hogy az & Kompendium
minden szomye ouhmmk ekin, eser & eges 20 sunt o
lenl ‘bajnok réa ttjait és az utolsé fogadésnak 1s +2-es térje
van a pult alatt. llyen viligban szinte lehetetlen normélis parti-
"‘kk;( n?ﬂcni (eldbb-utdbb eluedlk u NPC—kuSI ; vardzstér-
ekt s fenndll az Gjratdposods vesaélye). Ha csak annyft te-

y legyengii a viligo kun)nk' aszomyeket, el-
h.m»m 2 magasszintl NPCK, és 2 vardzstérgyak kohkban
végzik), akkor a jitékosok csalédottak lesznek, amikor egyet-
Ien hely sem olyan, mint amilyen reen o, et eipso-
dis rdtmes s i artan. lighan eseleg mis e
Tepftékban)go
mmesmem. mlndu s lesznek olyan fitékosok, akik 2 ti-
gos ékot szeretlk, Ez egyiltalin nem elitélends, hiszen gon-
oljunk bele, hogy hinyfele labdajiték van, és ezek mennytre
kalonbéznek m( A tipos Jiték, amikor félisten jellegt
sy s fitszunk (nem egy szerepfiék pont et cllosza
megl). Gond csak akkor jelentkeztk, ha a tipos jitékot kedve-
Iok, és azt it erlnek egy csapata -z dyen st
mindkét félnek rossz, uu ‘meg kell sziintetni (és ez mindkét
iringbs] Iehetséges En mit tlilkotam olyan esetel, amikor
a tipot kedvelg hl&os {eléllt a2 asztaltd] és ot a mesé-
‘mert neki binté volt. hogy 8, szinten még nincs Szem

Az Egyveleg gy alrovat. It olyan rovid (angsdlyozom: -
vid) serepjiték K. st ik ek
meg melyeket t kil megosztand mis RPG-Grltl, Le
jiog hoguzlwvman megfira, e esctben elmondhat-
juk. hogy 3¢ Egyele cldsorbor unumbal St fsgon

77777 . hogy ne hagyjam ki 2

dkk Saerepel, irfinak e
m a leve

ﬁn elolvastar
lét megénmam h 1ég késabb pedig rijot-
tem. hogy ez nem a neve - ugyanls )ubentlu: otvinak hivisk
- minddssze a boritékra nem a nevét, hanem az utcanevet irta
fel. ahol lakik).
Tehit kovetkezzen néhiny, dltala egybegyitit: Cyberpunk

B Kerild a feltinéstl Fegyver nélkil ne men] a mdu.

W Kerild a figgdséget, mert egyszer figave m;

L] Amtuségu ‘munka 8l. butit és. nyomrba dnm Atiszteség-
telen csak

nH;

Mis médj s v

luk) urxy:k im rnehoﬂ ‘mar egy vegyeskerekedésben bme-

ugnér Andeis ve’leménye A tépolis kifefezetten rossz do-
Iog bt Igazin akkor van bal. ha a itékos sirdogil, ha az ellen-
felének még plusszosabb a szerclése. Persze szerintem a Tip
csapdéjiba mindenki beleestk egyszer, Mi is. Az elsd csay
tunk annylra eltéposodott, hogy mdr a KM a térdeit rigta dii
ben, mert az ellen még elt, e mi mir ardl vitdztunk, kié le-

‘gyen a lincinge. menalegobbdm isokat Is felfogta... Bir

jben van ekmqumrmn
B A kdbitészerek lassan blnek Az utca gyor
W Tiszteld 2z agykirtyit! Te is lehetsz rmuéd
' Ha van szabad tokéd fektesd l’llrdn és szoftra. Nincs feleme-
16bb, mint élve kifonni a )égall
W Ne tirsul) 2 Jakuzdkkal. Ufiak kil nehés Kezelni a Cyber-

A Matrixban ha lehet ne o, ne csal. eme ottvan a utca
W Ha rosszat dlmodsz a Mitrix-r6l, ‘mésnap Gvatosan mozog]

j6-  ennek oka az volt, ‘megbizck mar nem ‘nagyon tudtak bennel Az dlmok valéra vélhatnak.
Jtébsl Ital: m.-L Thu-modulta 10-13. oldalon talslod. ,,,M,,Wn,m Mm M,,hb,,dm ,gy,, A Mitrix tiszta logika. De néha érthetetlen!
Természetesen Adeptus sem és a De Horrbilibus Mysterlls  rat. és kincseskamediban talil 10 ar ranyati Rohej. Szoval Ennyi fért a mostani Levelezési Rovatba. Bizakodjatok, mert lesz
sem milt ki — e még folyats ete tl a2 1. hogy Dighdl  pénat it nem tudhuh how tenn igy maradiak. kﬂldnlqes mégMacl lesz még hils 5, a viszontlitdsral
Dancia vl betéplilésa utén ezt nyekeregte: Koszsndm). £z 2 Massir Matyds (pomac Il
14 Levelezés BIBORHOLD
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Az istenek egymdas kozti harcirdl kevés halandénak van fogalma. Bonus
Mortalis az utébbi idében mégis egyre tébbszor litott olyasmit, amire - ha
nem tudta volna, mi az - azt hitte volna, hogy két halhatatlan hatalom méri
dssze tudésit és erejét. Egyikiik legaldbb tiz méter magas, emberszerd alak
volt. Lingok boritottik testét, kezében izzd kardot tartott. A mdsik — egy ap-
16, de fiirge kigy6 — az drids torkdnak ug-

odébb. Mikor mar erre is képes volt, elhatdrozta, hogy megteszi a legfébb lé-
pést: kinyitotta a szemét. Az tj vildg, amit meglatott, ijesztének tdnt. Vakité
fényt ltott. R4jott, hogy ez a Nap, csak nem voltak fénysziirdk az égen, mint
azt az illizi6 szemével latta. Koriilnézett, A gyonyodrd vidék, amit ismert,
most lepusztult romhalmaznak ltszott. A hdzak oldalat benétték a fiivek, az

utcan holttestek fekiidtek. Nem halt meg,

rott, majd belemart. Ellenfele letépte ma-
girél, s a zoldiilé sebre vardzsport szért,
ami a kezében jelent meg. Két isten, akik
barmit megtehetnek, igy harcolnak. Az
egész hibdja az, hogy ez csak két illdzid-
kép, amit két halandé irdnyit. Az .iste-
nek" valédi teste mozdulatlanul fekszik
valahol. Méagikus kapcsolat teszi lehetdvé,
hogy lissanak és érezzenek az illdziGképe- 1
ken keresztiil, puszta akaratukkal képesek
megvaltoztatni a képet.

Bonus Mortalis nézte ket, mikézben a
nemrég taldlt tSrrel a kérmét piszkdlta,
Nem mindig volt ilyen a vildg. Egy halha-
tatlansdgra torekvd illuzionista miatt van
az egész. O csindlta az els6 illaziképet,
dnmagdrdl. Ezzel még nem volt semmi
baj. de 6 megosztotta a titkot masokkal. Es
hamarosan mindenki csak ebben a virtud-
lis valdsigban létezett. Pontosabban a vi-
lig valdi volt, de a szereplék mér csak ké-
pek voltak. Bonus Mortalis is kiprébélta
ezt az .életet”, de nem tetszett neki. Sze-
rencséjére még idében abbahagyta, mie-
16tt a teste annyira elerStlenedett volna,
hogy mir képtelen lett volna valés életre.

Mar két napja jarkdlt az ,istenek" ko
z6tt figyelte azok . életét”, értelmetlen, hi- i
dbavalé cselekedeteiket, és egyre inkdbb
megerSsodott hitében: sajnalta ket

Egész pontosan tgy tortént, hogy az
elsd halhatatlan az 6rok élet titkt kutatta.
Ugy vélte, meg is lelte azt ebben a formé-
ban. Neki elég volt az, hogy mdsok tudja-
nak létezésérSl. Nem sikeriilt 5rokké me-
gorizni a titkot: egyszer rakényszeriilt,
hogy megossza masokkal is az érok létet.

felébredt. Véget ért a borzalmas lidércnyo-
mads, az 6rokés gydzelemrdl sz6tt dlom. Me-
gérkezett a valésdgba,

Bonus Mortalis felkelt, odasétdlt az egyik
tetemhez. Tudta, hogy nem halottak, csak
teliesen mozdulatlanok. Itt vannak tehét
azok a félelmetes lények, akiknek elég volt
rigondolniuk, hogy a vildgot megvéltoztas-
sék, Megfigyelte, mennyire sovinyak, erét-
lenek a valédi végtagok, az arcok sdpadtak
és beesettek. Milyen esenddek és szinal-
masak, - Csak 4t kéne sztirnom a szivét, és
meghalna. Semmit sem tehetne ellene.
Egy pancélos lovag csortetett oda hozzd.
Kénnyen felismerhetd illazié volt, egyér-
telmd volt, hogy a készitGje nem torédott a
latszattal. Az oldaldn 16g6 kard néha bele-
folyt a pancélba.

— Allj ki velem, életre-haldlral - kintilta a
lovag, és meglengette a kardjit.

- Elég legyen, illitsd le magad... - felelte

Bonus Mortalis. — Ebredj fel, és akkor majd
megbeszéljiik.
Ebbél a lovag semmit sem értett. Oly régéta

valt illaziéva, hogy egydltalin nem emléke-
zett a valodi vildgra. Most csak annyit ér-
zett, hogy ide kell jonnie, és meg kell 6lnie
ezt az embert, mert veszélyes.
- Nem értem... nem mersz pérbajozni ve-
lem? Miért?
I - Az nem a valddi vildg, amiben élsz. Ez a
valédi. A romos hdzak. Igazdbdl te csak egy
reszketG vénember vagy, nem birsz meg-
mozdulni, csak fekszel a foldon. En a tes-
ted folott dllok egy késsel a kezemben. Bar-
mikor elvighatom a torkodat, és te nem
tudsz ebben megakadalyozni.

Innentd] kezdve pusztité ragilyként ter-

jedt a hir, csdszdrok, hadurak, gazdag kereskedSk érkeztek tavoli vidékekrdl,
hogy megszerezzék maguknak az életet jelentd vardzsreceptet. Es ma mar
mindenki kdbult mdmorban fetrengve élvezi a hatalmit.

Bonus Mortalis nem élvezte. Olyan fajta volt, aki szeretett kiizdeni, életé-
nek célja volt a feladatok megoldisa. Mivel mindenre képes az illazidkép,
igy semmit nem kellett tennie. Unatkozott.

Egy sirkdny érkezése szakitotta félbe unatkozisit. Egy nagy vordsen izz6
bérd Ssireg féreg. Minden figyelmeztetés nélkiil lecsapott a tétovan dllod-
galo fitra, hogy tiizes leheletével porrd égesse. Talin ha az életdsztén mun-
kalkodott volna benne, még idejében tett volna valamit, félreugrik vagy elte-
leportdl. Barmit tehetett volna, hogy menthesse bérét, de Bonus Mortalis
nem mozdult. Megad6an vérta a haldlt. Egyszer Ggyis be fog kévetkezni. A
langok elboritottdk testét, elijult.

Sotét volt, ez lenne a vég? Nem, gondolkodni tudott, de nem latott sem-
mit. Viszont hallotta a szé] halk suttogisit. Megprdbalta felidézni, hogy ami-
kor még a valédi testét hasznilta, akkor hogyan emelte fel a karjit. Hosszas
prébalkozds utdn érezte, hogy sikeriilt megmozdulnia. Utdna a labit tette

- Ugyan mar - felelte a lovag —, hiszen ép-
pen te vagy olyan, mint amilyennek engem leirtal. Es én tudnlak megolni
a kardommal.

-], probiljuk megl Te timadsz eldszor.

A lovag meglenditette a kardot, hogy levigja pofatlan ellenfele fejét. Arra
szdmitott, hogy egy pajzs fog megjelenni, ami kivédi a csapast. De semmi
nem tortént, A kard dthatolt Bonus Mortalison, aki csak 4llt mosolyogva.

- Nem sikeriilt - mondta Bonus Mortalis. - Most én kévetkezem.

Lehajolt, és a kezében 1évé kést belesziirta a lovag valddi testének szivé-
be. A pancélos harcos képe szertefoszlott. Mintha semmi sem lett volna ott,
Persze, hiszen tényleg nem volt ott semmi. Bonus Mortalis elégedetten
nyugtdzta, hogy mindazok élete, akik igy reméltek hatalomhoz jutni, most
mind az 6 kezében vannak,

A gyilkolas okozta sikerélmény csak pillanatokig tartott. Valamit csindlni
kell, feladat nélkiil nincs értelme az életnek. Elindult a hdzak kozétt. Egy
rongyos dregember j6tt szembe az Gnon, Nem félt téle, nem volt képes 4r-
tani neki. Megfogott egy kdvet, és teljes erejébdl az 6reghez vigta. A ké ne-
kipattant a vénember fejének, az elesett, a fejébdl vér szivargott a foldbe.

BIBORHOLD
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- Lehet, hogy & valédi volt? Es most megsltem? — gondolta rémiilten Bo-
nus Mortalis. Odarohant az 6reghez, hogy megvizsgilja dllapotit. Megkén-
nyebbiilésére még lélegzett, a kd szerencsére nem okozott komoly sebet.
Megtapogatta: val4di test volt, nem hatolt it rajta a keze. Taldn & mér régeb-
ben felébredt. Becipelte egy hdzba, az dgyra fektette. Az éreg lassan magihoz
tért, feliilt az dgyban.

- Hol vagyok? - kérdezte.

- Otthon, a val6sdgban. Akircsak én - vilaszolt Bonus Mortalis. — Ne ha-
ragudj, azt hittem, te is csak 6cska fantom vagy, mint mindenki més rajtunk
kiviil. Hiny embert ismersz, akik djra élnek?

- Eddig én voltam az egyetlen, most te vagy a misodik. Fontos feladatunk
van: meg kell menteniink a vildgot a pusztulstdl. Te még fiatal vagy. Kere-
siink kell még olyanokat, mint mi vagyunk. Gyere, megmutatom a hazamat
— fel akart kelni, de visszazuhant az dgyra. Az iitést6] még kissé kabult volt.

— Pihenjt Szerzek ennivalét — a vénember engedelmesen lecsukta a sze-
mét. Bonus Mortalis megkdnnyebbiilten nézte. Teht még van remény.

Par utcaval arrébb talilt egy épiiletet, ami viszonylag j6 dllapotban volt. A
kamraban his volt felakasztva szgekre, a pincében sorban élltak a boros-
hordék. Biztosan ez az oreg lakéhelye. Az Greg... még a nevét sem kérdezte
meg. Pedig most az nagyon fontos, itt kezd lényegessé vilni. Hiszen egy sze-
mély vagy, és nem vélhatsz azzd, amivé akarsz. Visszarohant a hizhoz, ahol
az elsé é16t hagyta, hogy Srizhesse dlmit,

- Kitdn§ volt az ebéd, és a bor is igazén j6 volt — mondta elégedetten Bo-
nus Mortalis. - De most ldssunk munkéhoz!

Shorinzal — mint kideriilt, igy hivtdk az reget — még nem kelt fel az asz-
taltél. Mélyen tirsa szemébe nézett, monoton hangon beszélni kezdett:

- Még ne menjiink, hiszen olyan firadt vagy, szemhéjad elnehezedik,
aludni vagysz - és Bonus Mortalis valéban érezte firadtsigit, megadta ma-
git a hipnézisnak.

Mikor felébredt, ésszekstozve fekiidt haton az utcin, Feje folott egy éles
pengét tartott egy kétél. Ez a tér kizepén 4ll6 giotin! Es G alatta fekszik. De
hogy keriilt ide? Es miért? Shorinzal - aki mellette 4llt - adta meg neki a va-
laszt:

- Megkedveltelek. Sajndlom, hogy meg kell halnod, de nem tehetek més-
képp. Majdnem ténkretetted 2 midvemet. De én iigyesebb voltam nalad, an-
nyira jé az illizioképem, hogy még te sem gondoltad volna, hogy nem va-
gyok valédi. Legalabbis a szemszégedbd] nem. A Mesteremtdl tanult fogasok
koziil az egyik legegyszeriibbet alkalmaztam, hogy becsapjalak. Megtanultad
a kezdé illuzionistdk iigyetlen képeit megkiilonboztetni a valésigtél, de én
nem vagyok kezdé.

- Hogyan tudtal ide kicipelni? - ny6gte Bonus Mortalis.

- Lebecsiilsd a targyak intelligencidjét. Igen! Nevetségesen hangzik, de én
a targyakkal is el tudom hitetni, hogy igaz, amit csindlok. A ruhadnil fogva
idehiztalak. De ne legyél annyira szomord, majd csindlok egy olyan illaziét,
mint amilyen te voltil, Elni fogsz. Valéban élni fogsz, mert most csak al-
modsz. Mert tanuld meg, mindig az igaz, amit tébben hisznek. De mdr elég
az alvasbdl, ébredjt

Elvigta a pengét tartd kételet. Nyissz. Az dlom véget ért.

2176. Jég havdnak 22. napja

A Mester elfogadott tanitvnyanak. Egyetlen kikétése volt, hogy az illdzi-
dvardzs hasznilatdval tobbet kell foglalkoznom, mint mds iskoldkkal. Le-
gyen. Ha majd megtanit vardzsolni, tgyis olyan migidkat fogok hasznilni,
amilyenhez kedvem van. Ma volt a 14, sziiletésnapom, anydm varrt nekem
egy igazi vardzskdpenyt. Piros szine van, és telehimezte magikus rdndkkal.
Amikor a Mesternek megmutattam, azt hittem, ki fog nevetni, de azt mond-
ta, hogy a képeny valéban varézshatalommal bir. Allit6lag képessé tesz arra,
hogy allatoknak parancsoljak, Eppen jbtt egy kutya, megprébéltam rdbirni,
hogy élljon a két hdts6 1ibara, és gy ugasson. Nem hittem benne, de a
kutya valéban gy tett, ahogy parancsoltam neki.

2177. Levél havdnak 19. napja

Ma megkergetett egy kutya. Hidba mondtam neki, hogy fekiidjén le, csak
futott utinam. Megharapta a libamat, fjt. Kiharapott a vardzsképenyem
sz€lébdl egy darabot. A Mester djra riolvasta a kdpenyre a bivés igéket,
most tjra miksdni fog,

2180. Nap havénak 3. napja

Sikeriilt megidézni az elsS vardzslatot. A falon megjelent egy kéken pisla-
kol6 fény. A Mester szerint nagyon jél haladok. Ha igy folytatom, hiiszéves
koromra mér &nlléan is folytathatom tanulmanyaimat.
2181. Jég havdnak 21. napja

Ma meghalt a Mester. En voltam az egyetlen, aki elment a temetésre. Saj-
nos nem volt pénzem, hogy szép sirkévet csindltassak, de egy permanens il-
ldzidvardzzsal készitettem egyet. Egészen j6l sikeriilt.

2182. Farkas havdnak 17. napja

Utam sordn rakényszeriiltem, hogy a vadonban aludjak. Két kobold tdma-
dott rim. Utolsé lehetdségként egy izz6 tzlabdit jelentettem meg a kezem-
ben. Mindkettd eszét veszte menekiilt a sdrdbe.

2184. Medve havinak 3. napja
Uzenetet kaptam otthonrdl: haza kell mennem, apdm halalos beteg lett.

2184. Medve havénak 11. napja

Megprébilom meggydgyitani beteg apamat, Illdzidval azt az érzést keltet-
tem benne, mintha nem érezne fajdalmat. Felkelt az 4gybol, evett egy keve-
set. Lathatdan javult az dllapota, miéta itthon vagyok.
2184. Medve havdnak 13, napja

Meghalt az apam. Hidba hittiik mindannyian, hogy meg fog gydgyulni, a
halélos kér mégis végzett vele. Anydm a vérosban van, holnap jén haza.
Nem tudom, hogyan kézéljem vele a rossz hirt.
2184, Medve havdnak 14. napja

Megidéztem az apim illizidjat. Egészségesebbnek litszott, mint valaha.
Anyémnak nem mondtam el az igazat, & gy tudja. hogy valéban meggyé-
gyult. Becsaptam.
2212. Troll havinak 4. napja

Ma 6ltem eldszér embert illiziéval. Az a szerencsétlen elhitte, hogy valé-
ban vezet egy hid a szakadék felett. Az enyém lett az 6sszes pénze és a fel-
szerelése.
2246. Jég havinak 22. napja

Megodregedtem. Hamarosan meg fogok halni. Ennek nem szabad bekévet-
keznie. Valamit ki kell taldlnom.
2266. Medve havinak 5. napja

Teljes a sikert Ugy nézek ki, mintha megfiatalodtam volna. Képes vagyok
mindenre, amit életemben tudtam, csak arra kell vigydznom, hogy ra ne joj-
jenek a valosagra.
2676. Jég havdnak 22. napja

Szép nap volt ez a mai. Az els félezer évemet leéltem. Vardzshatalmamat
tokéletesre fejlesztettem.
2801. Nap havénak 9. napja

Rajottek a titkomra. Musz4j volt elmondanom mindent, kiilénben leleple-
z6dtem volna. De taldn igy jobb is, varjuk ki a végét...
0. 1. nap ,

Mar az egész vilag csak illizid. Es én vagyok a leghatalmasabb illuzionista.
Mostantél fogva j idGszdmitast vezetek be: az dlom évei.
11. 6. nap

Ma is volt egy engedetlen prébilkozd, akinek nem volt megfeleld az dlta-
lam alkotott vilig. Meg kell 6lném, miel6tt lerombolta volna a mivemet.
11. 8 nap

Elmilt a veszély. Szigetf Zsolt
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Kategériak
Levelek
Specidlis témak
Kényvtar
Informacid bazis — Kilénleges anyagok!
(Korlatozott ideig)
Fegyverek
Tarsasagok
Paranormalis 1ények
Eurépa paranormalis allatai
Amerika paranormadlis allatai
Eletiink és a felébredt lények
Wiuk-Chan a Ladvércrdl

dlldll

Ezt oz frést azon keveseknek szénom, akik igazdn az érnyakbon élnek.
Az utdbbi idskben az Amnyvilag kezd teliesen megvéltozni, egyre 18bb 6l-
érnyvaddsz, elkényeztetett kamasz és hozza nem énd tokfej kezd el irkdlni
itt. Attél, hogy valaki lel8 két renddrt, még nem lesz érnyvadaész, ezt j6 ha
megjegyzi itt mindenki. lgozan szeretném, ha eltakarodnénak innen azok,
akiknek semmi kdzik sincs o volésaghoz, és csok a kalédz trid adékrél
ismerik oz Grnyakat.

<<<<Nem tudom, ki vagy, haver, de visszafoghatndl o stilusodbéll Az
Arnyvildg szabad hely, senkinek sincs joga maésokat birdlni. Széllj le o
moagos 16rél, mieldtt leszdllitanak rélal>>>>

Norton (13:24:11/01-06-54)

<< < <At tartok, ha a Wuk-Chan név nem mond semmit neked, akkor
csak azt bizonyitod, mennyire igaza van. Csak hogy tudd, o 30-as évek
legnagyobb dekkerérél van sz6. Egyesek szerint miotta falélték ki o fekete
JG-t. Tudomésom szerint, 41-ben eltlnt volohol Kelet-Eurépéban.
Mindenki azt hitte, jégre tették, de amit ezutdn olvashatsz, mast sugall.
Gondold meg, hogy beszélsz egy igozi mesterrell>>>>

Oreg (17:02:53/02-06-54)

<< <<Wuk-Chan? Réla nevezték el o Wuk virust?>>>>
Norton(17:44:34/02-06-54)

<<<<0 ifa az els6t.>>>>
Oreg (17:45:06/02-06-54)

<< <<Ma mar senki, de 34-ben o Fuchi telies rendszerét megbénftoita
2 hénapra_{>>>>
Oreg (10:41:27/03-06-54)

Sokdig nem okartom sz6Ini egy sz6t sem, de a leguiébb volt itt egy 4,
ami nagyon felbosszantott, Az _Eletink és o felébredt lényekrdl_ van sz6.
Annyi marhasdgot irkéltak Gssze benne, hogy belefidult o fejem. Persze
fsleg Dunkelzahnrél folyt a fecsegés, egymés utén olvashattam a nagyobb-
ndl nagyobb baromsagokat. Akik oft locsogtak, azoknak fogalma sem volt
a felébredt lényekrél, nemhogy arrél, milyen szerepiik van életinkben.

<<<<Hé¢, oz oz egyik legérdekesebb dolog volt, amit életemben olvas-
tam! Teliesen ledébbentem t&le.>>>>
Superman (17:39:10/02-06-54)

<<<<Olvass tovabb, és még jobban ledsbbensz majd>>>>
Oreg (17:59:37/02-06-54)

Ugy déntsttem, teltarok néhdany dolgot, amit az utébbi években meg-
tuditom. Egy felébredt lényrél lesz benne sz6, és arrél, hogyan von jelen oz
életinkben. Par hénapija volt itt egy f4jl Magyarorszagrél, jobbéra pontos
informacidkkal. Ajanlom, el8szér azt olvassa el mindenki. A lény, okirdl
sz6 lesz abban oz orszagbon él, Eurdpa egy eldugott zugdban. A neve
_Lodvére_ és csok kevesek faldlkoziak vele személyesen. Sokan hiszik,
hogy hétkéznapi mocsari szellem, mésok valomi egyszer szérmynek tari-
iak, megint masok kilénésen erds szabad szellemnek vélik. Nincs igozuk.
En nem tudom megmondani mi o Lidvérc, de azt tudom, mi nem. Hol
anyagi, hol anyogtalon, egyszerre van jelen birtoka minden pontién, és
nogyobb médgidra képes, mint barmilyen ismert vordzslé. Voli, aki ozt
mondta, a Lidvérc sémén, de énmago o toteme. Tudom, ez elég zagyvan
hangzik, de taldn ez van legkdzelebb a valésaghoz.

<<<<Nem szivesen szélok kézbe, de azon kevesek egyike vagyok it o
métrixban, akiknek van némi mégikus tehetsége. Amit itt olvastam, az tel-
jes vadboromsag. Micsoda képielenség oz, hogy valokinek énmago o
toteme?>>>>

Keb Coyote (23:09:19/02-06-54)

Maga o vidék, ahol a Lidvérc uralkodik, semmilyen kilénésebb ter-
mészeti eréforrassal nem rendelkezik. A dimbes-dombos vidék magéabon
foglalia o valaha Zala megyének nevezett teriiletet. A dombsagot kelefi
végén a Bolaton nev{ 16, nyugaton az Alpok zdrja le. A szdzad elején ta-
léltak it némi kéolojot, de ezeket o mezdket a németek szinte oz utolsé
cseppekig kifacsariék o mésodik vildghdbordban. A falvak o dombok tete-
ién épiltek, nem a vélgyekben. Mér kordbban is olyan nedves volt a vi-
dék, hogy 8szre o sar lokhatatlonnd tette a vélgyeket. A nagyobb telepilé-
sek: Zoloegerszeg, Keszihely, Szentgotthérd és Kérmend. A térténelem haj-
nalan kelték, avarok is lokiok ezen o vidéken, o magyarok csak késon, o
X. szdzadbon telepediek meg itt. Magukkal hoziak viszont &si, sémaniszti-
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kus vallasukat, mely a mocsaras vidéken kissé Gtalakult. A stksag 16- és
sasisteneinek helyét furcsa, mocséri hatalmak foglalték el. Bér a keresztény
vralkodék sokat kizdattek a pogany hitek ellen, t6kéletesen sosem sikerilt
kiirtaniuk ozt. Csak kevesen tudtak réla, de az eldugott zugokban még a
XX. szdzadban is folytattak praktikaikat a taltosok, a magyarok sémanijai. A
nép széles korében elteriedt volt a vajdkossdg, a vardzsfézetekkel és
rdolvasasokkal 16rténd gyogyitds. A Felébredés idején a terilet nagy része
elmocsarasodott. A Kis-Balatonnak nevezett terilletrd| lassan, de megél-
lithatatlanul terjedt a mocsér, mig méra mér csak dombok emelkednek ki
a nddrengetegbdl. Télen-nydron folyamatosan péra lepi be a vidéket, ezért
a Homély Foldjének is nevezik.

< << <Az elnevezés kilondsen taldlé. Az dllandé para és kod az asztrélis
térhez feszi hasonlotossd a vidéket, késébb még lesz sz6 réla, milyen erds
az aszirélis befolyas errefelé.>>> >

Varangy (01:17:48/05-JUN-54)

A 40-es évek elején egyre t5bb mané (goblin) tint fel a vidéken. A
megye kdzpontiaban, Zalaegerszegen elszaporodiak a vémpirok, és a
lidércek (wraith). Nem csoda, hogy a lakossag panikszerGen menekdlt.
2046-ban az Egyesilt Tarsasagi Tanacs isz62t6s kommandé bevetésével
kisérelte meg elfoglalni a varost. Egy 1016l sem volt. Levelet kaptak viszont
a Lodvérctdl, melyben bejelentette, hogy ezennel visszafoglalta 8si birtokét
és hadbanéllénak tekinti magét @ Tandccsal. A 16bbi, felébredt lények dltal
kontrollglt birodalom (Kalamona kivételével) nyilatkozatokban Gdvézolte az
0j birodalmat. A késébbiekben a Tandcs semmilyen ellenlépést nem tett a
Lidvérc ellen.

<< <<Természetes, hogy nem. Lepaktdltak vele. Bizonyos kisérleteket a
teriletén folytatnak, amiért még fizetnek is neki.>>>>
Turul (05:39:03/06-JUN-54)

Bér o t8bbi 0j birodalomba (o bakonyi Térp kirdlysagba, a Trollok
dllaméba) sokan koltdztek, akiket a kornyezd orszdgokban ildoztek,
Zaldba nem jottek. A Lodvérc nem is fogadott senkit szivesen. 2048-ban
feldllitotta tandcsadé testiletét, mely minden polgdrt megvizsgdlt és mint-
egy 20%-ukat kivtasitotta oz orszagbdl. Senki nem tudta, mi a vélogatés
alapja. Mdra mér nyilvanvald, hogy csak azokat hagytak meg, akikben
legalabb szikranyi tehetség volt a mdgia irant. Ennek a vélogatdsnak
kdszénhetéen ma mar mindenki legaldbbis adeptus a magidban. Mara
mar sziletd gyermekek 100%-a rendelkezik valamilyen foki mdgikus
képességeknek legalabb a lehetSségével, bar sokan nem veszik a faradsé-
got maguknak, hogy fejlesszék eziranyd képességeiket.
<<<<Senki ne mondja ezek utdn, hogy a mdgikus tehetség nem
genefikus meghatarozotisdgg.> > >>

Keb Coyote (00:05:42/03-06-54)

<<<<Nem akarlak kigbranditani, de tudoméasom szerint a csecsemék
legaldbb negyede titokzatos kérilmények kozolt eltinik. Lehet, hogy ma
mdr igy vélogatnak?>>>>

Varangy (01:27:51/05-JUN-54)

ZAAMA

A lakossag 50%-a ember, 20%-a tinde, 15%-a torp, 7%-a ork, 2%-a
troll, a t6bbit mindenféle felébredt lények, mandk, lapi emberek, lidércek
alkotidk, akik telies jogd dllampolgdrok.
<<<<El8szr is a telies jog nem jelent valami sokat a Lodvérc biro-
dalmdban, mésodszor ezeknek a lényeknek gyakran sokkal tébb joguk
van, mint az embereknek.>>>>

Szabad Zalat! (20:31:28/07-JUN-54)

A hivatalos nyelv a magyar, bar sokan mondijék, hogy a felébedt lények
egymds kézott valami ismeretlen nyelven tarsalognak.

<< <<Nem nehéz réjdnni, hogy a sperethielrél van sz26.>>> >
Filolégus (15:05:33/03-06-54)

<< <<Tabb dolgok vannak féldén és egen Horatio, mintsem bélcs elme-
tek dlmodni képes.>>>>
Hamlet (09:48:03/05-06-54)

Hivatalos pénznem nincs, de az amerikai _papir_ dollart elég elteriedten
hasznéljdk. Elektronikus pénz szinte egydltalan nem létezik.

<< < <Micsoda primitiv vidékl>>>>
Norton (13:35:46/01-06-54)

A hatalom a Lodvérc kezében van. Ennek ellenére csak kevesek
taldlkoznak vele személyesen. Utasitésait a Tandcsadé Testileten 6t juttatia
el a vilaghoz. A Tandcsadd Testilet tagjai gyorsan cserélédnek. A leg-
tovabb egy Topol fia Ungur nevli sémén volt a festiletben, majdnem két
évig. Senki nem tudja, mi alapjén vélogatia a Lodvérc a tandcsaddkat,
nem mindegyik rendelkezik magikus potencidllal, vannak akik o vidéket
sem ismerik. Ugyanilyen titok, hogy mi alapjan véltja le 8ket, vannak
kéztik olyanok, akik érezhetéen alkalmatlanok, mégis hénapokig marad-
nak, mig néha oz igazén nagyszer( emberek is csak pér napig maradnak.
A levdltottak egy részét egyszerien elengedi a Lidvérc, mig masoknakesak
nyoma vész. Azonban mindenkit telies titoktartasra kételez, senki nem be-
szélhet arrél, amit tapasztalt.

<<<<Gondolkodtatok mar azon, honnan tud ennyit Wuk Chan a
Lodvércrél2>>>>

Ornagy (19:41:51/03-06-54)

<<<<Csak nem arra akarsz célozni, hogy valaki megszegte ezt a titok-
tartdst?>>>>

Oreg (10:43:24/03-06-54)

irott t6rvények nem léteznek, a tanaesadok barkit haldlra itélhetnek, és
az 8rezred azonnal végre is hajtia az itéletet.

GAZDASAG
Mint mdr emlitettem, Zala nem rendelkezik kiléndsebb természeti erd-
forrésokkal, a haldszat viszonylag jelentds és némi bozaexport is létezik. Az
élelmiszereket f6ként a szomszédos térp kirdlysag vésarolia fel. Cserébe
orikalkumot széllitanak a Lodvércnek.
<< <<Mi oz az orikalkum?22>>>>
Norton (13:52:08/01-06-54)

<< <<A legértékesebb fém, ami létezik a Féldén. Bizonyos emelkedett
magikus ceremoénidkhoz, idézésekhez és biverejd targyak készitéséhez nél-
kilézhetetlen.> >> >

Keb Coyote (00:09:51/03-06-54)

A Bakony hegység kiilondsen gazdag orikalkumban, de a t6rpék mindent
elkdvetnek, hogy ezt titkoligk. Zala igazi j6vedelme a magusok és saémanok
oktatdsabél szdrmazik. Senki nem tudja az okdt, de ezen a vidéken sokkal
konnyebb barmilyen magikus tevékenységet végrehaitani, mint barhol més-
hol. Ugy tinik Zala sokkal szorosabb kapcsolatban van az asztrélis térrel,
mint a Féld tébbi része. Ennek kévetkeztében ift sokkal kdnnyebb magikus
tanulmdnyokat és kisérleteket folytatni, mint barhol méashol.

< << <A tarsasdgok nem tudnak err8|2 Miért nem akaridk elfoglalni ezt a
csoda-vidéket?>>>>
Bakunyin (01:38:17/03-06-54)

<<<<Qlvass tovabb!>>>>
Oreg (10:44:06/03-06-54)

A Keszthelyi Mdgikus Akadémia, bér nem tartozik a vildgszerte ismert
egyetemek kdzé, mégis a lehetd legmagasabb szintd képzést adja. Sokan
panaszkodnak ré azonban, hogy tilségosan maradiak. Nem hajlandék
példaul azzal a témaval foglalkozni, ami az MIT&M legnagyobb fejeit iz-
gatia, a matrix és az aszirél dsszekapcsoldsa. Nem tartanak semmilyen
adatot szamitégépen, minden informaciét kényvekben riznek.
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FONTOSABB HELYEK

KESZTHELY

Ez a Mdgikus Akadémia varosa. Nem szamit kilénleges eseménynek,
ha egy elszabadult elementdl vagy természeti szellem zig végig az
utedkon. A talizméndrusok kiléndsen 6 min8ségd drut kindlnak, nem
ritkdn a szokésos ar 80 szdzalékaér. Allitdlag létezik egy samanokbél és
mdgusokbdl all6 titkos szervezet is, a Halal Kévetei. Bérgyilkossagokat val-
lalnak, melyet ritudlis mdgidval hajtanak végre. Gyakran alkalmaznak
drnyvaddszokat is, hogy megszerezzék nekik a kiszemelt dldozat valamilyen
személyes targydt, vagy esteleg a hajszaldt, netaldn szévetmintajat.

ZALAEGERSZEG

Ebben a volaha virdgzé vérosban ma mér csak clig ezren loknak. A
varos egy részét eldrasztotta @ mocsar, nylzségnek benne a vampfrok és
més kellemetlen lények. Erre o varosra van a legkisebb befolydsa a Lod-
vércnek. It megtérténhetnek olyan dolgok, amirél & sem tud. Eppen ezért,
a Lodvére szamtalan informétort és kémet fart @ romos hazak kézétt.

SZENTGOTTHARD

40 000 lakosaval Szentgotthdrd a vidék legnagyobb vdrosa. A nagy
metroplexumokhoz képest azonban igazi porfészek. Néhany ipari Gzem
tartia el a lakékat, a legjelent8sebb kézilik a halfeldolgozé Gzem.

ZALAVAR

£z 0z apré falu a Kis-Balatonnak nevezett mocsar kdzepén fekszik. Téle
minfegy 5 kilométerre talathaté a Lidvérc kastélya. Nehéz megmondani,
hogy épitmény vagy természeti képz6dmény-e. Hatalmas kastély, melyet
teliesen bendtt a mocsar, vagy a fak, a ndd és a hinar nétt-e Ggy, hogy
kastélyt formaz. A Lodvérc ritkdn tartézkodik itt, de it folytatia megbeszélé-
seit tandcsnokaival,

<<<<legenddk keringenek a kastély alatti hatalmas pincerendszerrél,
mely foglyokat, kinzékamrdkat és hatalmas orikalkum ftartolékokat
rejt.>>>>

Szabad Zalatl {20:36:41/07-JUN-54)

KATONASAG

Bar Zala nem rendelkezik hadsereggel, kordntsem védtelen. A Lodvérc
érezrede (1700 f6) az egyik legjelentésebb harci eré Magyarorszagon.
Minden tagja fizikai adeptus, de a |6fegyverek kezeléséhez is értenek.

< << <Anydm! Még a tir taimgire-i lovagok kdzott sem mindegyik adep-
tus! Most mar értem hovd tint o Tarsasdgi tandcs serege és miért nem
prébalkoziak Gjabb témadassal. > > > >

Ornagy (19:47:18/03-06-54)

Ezeken feliil szamtalan sdmdn 8l o Lodvére szolgdlatdban, bizonyftott,
hogy mocsdri szellemek is harcoltak mdr az oldaldn és tudott, hogy mandk
is dlnak a szolgdlatdban. Ez igy egyitt jelentésebb erd, mint barmi, amiv-
el a kdrnyezé birodalmak rendelkeznek. Mégis, a Lodvérc még egy
tdmadé akciét sem haitott végre senki ellen. A legnagyobb csatét Fekete
Janos hador ellen vivia, oki Keszthelyet prébalta elfoglalni, de cstfos
vereséget szenvedett. Az utdbbi pdr hénapban szébeszéd kering a t6rpok
és a Lodvérc kozti nézeteltérésekrd!, valamint dgy mondjak Kalamonéval
sem felhétlen a viszonya.

MATRIX ZALABAN

Egységes szamitdgépes hdldzat nem létezik Zaldban, ezért nincs elek-
tronikus pénz sem. Egyes cégeknek vannak kisebb rendszereik, melyek
miholdas 6sszekdttetésben dlinck a férendszerrel (dltaléban a német
lednyvdllalatokéval), de ezek nem kapcsolédnak éssze helyi halézattd.

ALUDVERC

Az el8bbi ismertetés csak héttér volt ahhoz, amirél valéban szélni akar-
tam. Most mdr mindenkinek nyilvdnvalé, hogy hogyan uralja birodalmat o
Lodvére. Mondtam, hogy senki nem tudja pontosan micsoda. Kevesen
vannak, akik 1atidk, és semmilyen adat nem utal rd, hogy valaha is elhagy-
ta volna birodalmat. Gyakran mds és mas alakban jelenik meg, attél fig-
g6en, milyen hatdst akar elérmi. Van, hogy csak langokbal 4llé emberalak,
van hogy 18bbhetes vizihullanak ténik. Mégis kénnyen felismerhets az ers
érzésérél, ami mindig kérbelengi. Akikkel beszéltem és asztrélisan is latték,
azt mondiak, aszirdlis képe mindig az aktudlis megjelenési formajat
tikrézi. Nem a szokvényos alakvaltésrdl van tehét sz6. Annyi bizonyos,
hogy jéval er6sebb, mint barmilyen szellem, vagy felébredt lény. Vannak
samadnok, akik az & 0fjdt jarjdk. Mégsem lehetne totemnek nevezni.
Egyfel8l azért, mert nem csak aszirdlisan létezik, o val6 vildgban is megie-
lenik, masfelsl ozért, mert tdlsagosan kézzelfoghatd céliai is vannak
(mdgikus kutatdsok, vagyonszerzés), amik nem vallanak egy igazi fotemre.

Bar csak kevesek tudjdk, de a Lidvérc kapesolatban dll az 6sszes na-
gyobb tdrsasdggal. A tdrsasdgok mindent megtesznek, hogy magikus
kisérleteiket Zalaban folytathassdk. Ezért cserébe a Ludvére furcsa dolgokat
kér. Néha azt, hogy csékkentsék valamelyik részvény arfolyamat, vagy hogy
likviddliék valamelyik seoulpa gylrG fénskét. A dolog azért érdekes, mert

senki nem tud réla, hogy a Lidvérc rendelkezne részvényekkel, vagy kap-
csolatban éllna o koreai maffidval. Nem tudok senkirél, aki meg tudna
mondani, mi a Lodvérc célja.

<< <<Széval az a tanulsdg, hogy nem csak amiatt kell aggédnom, hogy
pér mérféldre egy sarkany uralkodik és szomszédomban egy vampir lakik,
hanem amiatt is, hogy valahol a vildg végén egy kurta lidérc parancsol a
kirta tarsasdgoknak. > > > >

Norton (14:02:25/01-06-54)

< < <<Nem szeretem ismételni magam.>>>>
Hamlet (09:57:23/05-06-54)

<< < <Néhany tandcs ozoknak a merész arnyvaddszoknak, akik Zalaba
készilnek: Varazslé nélkil ne induliatok ell Minél t6bb vardzslét vigyetek
magatokkall Zalaegerszegen keressétek Dokit, megbizhaté! Keszthelyen
keriliétek el az Akadémia kdrnyékét is, szeretik elrakni a gyants egyének
DNS mintdjat. Akinek barmilyen kiberstuff van a testében, kerilie o tandcs-
nokokat és az Srezredet!>>>>

Varangy (01:33:41/05-JUN-54)

» MAGIA

Zala kilénleges kérilményeibsl adédéan, minden magikus tevékeny-
ségre (vardzslds, kimerilés, tanulds, vardzstargy készités, idézés, aszirdlis
kildetés) -2 célszam van (a minimadlis célszam természetesen itt is 2).

A Lodvérc, mint totem

Jellemz8k: Ludvérc birodalmanak telies ura. Mindent tud és tudni akar,
omi oft torténik. Lodvérc nem bizik meg senkiben, tébbéves ismeretség
utdn sem tekint senkit bardtjgnak. Lidvérc hosszan tervez, szereti iranyitani
az embereket. Amit megszerzett, azt nem szerefi megosztani senkivel.
Ladvére szeret rejtézkddni és a hattérben maradni.

Kedvelt k¥myezet: Mocsar

El8nyslc A lodvére séménok +2 kockat kapnak irényité manipuldcidkra
és +1-et mocsar szellemek idézésére.

Hétrényok: A ludvérc sémén csak a Lodvére birodalmaban érzi
otthonosan magdt, a birodalmon kivil minden mdgikus tevékenységre +2
célszéma van. A l0dvérc samén engedelmeskedik urdnak, a LGdvércnek. A
lddvérc sdman nem szeret segiteni mdsokon, Gydgyitdsokra -2 kockdja
van.

(A lodvérc sémant csak nem-jatékos karakternek ajanljuk.)

» AKIKKEL TALALKOZHATSZ ZALABAN

OREZRED TAG

«En vagyok itt a rend és a biztonsdg fenntartéja. Ez a vidék nem a
miénk, rilnink kell, hogy o Ladvérc megengedi, hogy itt éljiink. Mindent
meg kell tenniink, amit parancsol, hiszen ez az 6 féldje. Neki kdszon-
hetem, hogy képességeim messze feloimoliak az étlagemberét.”
Idézetek

+Mit akarsz itt?”

JIdegenek csak két hétig tartézkodhatnak az orszagban és nem viselhet-
nek kibernetikus beépitéseket.”
~Megmondtam, hogy engedelmesked;.”
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Megiegyzés

Az GBrezred tagjéban koran felismerték a fizikai adeptus lehetdségét.
Fiatal kortél tanitottdk mégikus képességei kihaszndldséra és a harcra.
Feltétlenl engedelmeskedik a tandcsnokoknak, hiszen tudja, hogy 8k a
Lodvére akaratdt kozvetitik. Nem lehet megvesztegetni, hiszen oz &rezred
tagjaként mindent megkap.

Tulajdonsagok Pusztakezes harc: 6
Test: 5 ]
Gyorsaség: 5 Dobéfegyverek: 5
Ers: 4 Lopakodds: 4
Karizma: 3

Tizfegyverek: 4
Intelligencia: 3

Akarater: 5 Magikus elmélet: 3

Esszencia: 6 Etikett (utca): 2
Mdgia: 6

Reakcié: 4 Vallatés: 3
Képességek

Professzi6 szint: 3

gla

Gyilkos kéz {komoly) {Killing hands (S)), FéjdalomtGrés (5) (Pain resis-
tance (5)), Novelt reflexek (1) {Increased reflexes (1)), Pusztakezes harc (1)
(Unarmed combat (1)) (Ezeket a hatdsokat a fenti stafisztikékba nem
szamitottuk bele!)
Felszerelés

HK227, Kés, 3 Dobétér, Pancél mellény

Zaloi hermetikus adeptus

Jlgen, nagyon furcsa hely ez, ahol élek. De valéjéban nem jelent 1l
nagy kildnbséget. Persze mindenki konyit valamennyire a mdgidhoz, de a

Magyarorszag a 2050-es években

= A Térsasdpl Tandca sllandrzdse
alatt 4116 vérosok

legtébben nem tor8dnek vele, hogy kifejlesszék. Nekem szerencsém volt,
felvettek Keszthelyre, persze az elsé év utan kitettek. Azért jol jon, ha a
rémtdmadok ellen nem csak a kezeimmel kell védekeznem.”

Idézetek

,Hol a sorg”

+Ne pofézz, mert szétrobbantom a fejed!”

+Most ltom csak az aurdot! Nem gondoltam komolyan, amit az elébb
mondtam, elnézést!”

Megjegyzés

A hermetikus adeptusban sok keserlség gydlt fel. Miutdn felismerte a
lehetdséget magdban, arrél Gimodott, hogy nagy varézslé, esetleg tandcs-
nok lesz. Nem volt elég kitartdsa ahhoz, hogy végigvigye terveit, ezért
egyszer( irodai munkds lett. Ami keveset tanult, azt nem felejtette el, de
nagyon tiszteli azokat, akik néla jobban értenek a mégiéhoz.

Tulajdonségok Tézhare: 3

Test: 2 Varazslés: 4
Gyorsasdg: 2 Etikett {utca): 4
Er8: 3 Pusztakezes harc: 3
Karizma: 4 Mégikus elmélet: 2

Intelligencia: 3
Akaraters: 3
Esszencia: 6
Mégio: 6
Reakcié: 2
Képességek

Professzi6 szint: 2

Mégia
Alvés (3) (Sleep (3)), Lathatatlansdg (2) (Invisibilty {2)), BGz (4) (Stink (4))
A lGdvérc adeptus

+Nekem a mocsdr az otthonom, itt élek. Nem vagyok egy vele, de befo-
gadott és eltdr, és ez nekem elég.”

Idézetek
+Mesélj magadroll”
+Megtehetnél nekem egy szivességet.”

Ne felejtsd el, hogy itt én vagyok otthon, te csak engedelmeskedhetsz
nekem!”

Megjegyzés

A lodvérc adeptus kordn megérezte a mocsdr hivését, de elleneszegiilt.
Sokaig élt Szentgotthardon, de végiil megadta magdt. Nem tudott azon-
ban tokéletesen rélépni az Otra. Most remeteként él a mocsarban és
reméli, hogy kedvében jérhat a Lodvérenek.

Tulajdonségok Tézhare: 1

Test: 3 Varézslds: 4
Gyorsasdg: 3 Idézés: 3

Er: 2 Etikett (mocsar): 4
Karizma: 2 Pusztakezes harc: 4

Intelligencia: 4
Akaraterd: 4
Esszencia: 6
Mdgia: 6
Reakei6: 3
Képességek

Professzi6 szint: 2

Mégia
Erzelem iranyitds (4) (Control emotions (4)), Hibernélés (3) (Hibernate
(3)), Cselekedet iranyitds (3) (Control actions (3))

> KALANDOTLETEK ZALABAN

1. Térsaségok. Minthogy szinte minden nagyobb térsasag jelen van Za-
l6ban, o szokdsos tdrsasdgokkal kapcsolatos vadaszatokra béven nyilik
lehetéség. (Szabotdzs, kémkedés, adatlopds, tudés szoktetés stb.)

2. Az orikalkum. Minthogy az orikalkum a legértékesebb fém a Féldon,
és a bakonyi banydk termelésének 6 része dthalad ezen a vidéken, ez is
béven adhat alkalmat a vadészatokra.

3. Vardzslék. A vardzslék szdméra kilsnssen fontos Zala. Egy mégus
felbérelheti a vadészokat, hogy védiék meg, amig kisérleteit folytatia, vagy
elkildheti ket valamilyen kilonleges mégikus targyér.

Magikus elmélet: 3
Biolégia: 2

Nadir Gargoyle

BIBORHOLD
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Lich, illuzionista (shorinzal)

KLIMA: bartiol
GYAKQRISAG: egyéni
SZERVEZODES: maganyos
AKT{V CIKLUS: lasd aldbb
TAPLALKOZAS: litszolagos
INTELLIGENCIA: géniuszi (19)
KIN /4

JELEEM: isd‘alibb/semleges:gonosz
ELGFORDULASI SZAM: 1

VEDEKEZES: lisd alabb/-5

MOZGAS: 13sd alabb/12

HITKOCKA: lasd‘alabb/20:(45 ip)
ACO.UTESE: l4sd:alabbi16/13
TAMADASOK:SZAMA: 13sdialabbi1

SEBZES(EK): lasd alabb/1d2-1 (1d4+2 fegyverrel)
SPECIALIS TAMADAS: illdziék

SPECIALIS VEDEKEZES: illdziék

VARAZSLAT ELLENALEAS: lisdalabbinincs

MERE'._IT: 1asd:alabb/M(167:cm)
MORAT; f818nki(5-7)
TP ERTEK: 52 000

Az emberek tébbsége nem ad mésok véleményére. Vannak viszont olyanok,
akiknek csak ez szimit. Az utobbiakbdl lesznek illuzionistik. Sokan nem
torédnek azzal, hogy mi térténik haldluk utin. Néhinyan - példiul akik
még életiikben kriptit épittetnek maguknak - rendelkezéseket hagynak,
hogy beleszélhassanak utédaik életébe. Egy ilyen illuzionista - név szerint
Shorinzal - déntétt gy, hogy olyasmit hagy maga utdn, ami mindenkit em-
lékeztetni fog rd. Létrehozott egy eldre programozott illazi6t, ami tokélete-
sen hasonlitott dnmagdra. De nemcsak kiilsSleg, még viselkedését tekintve
is megkiilénboztethetetlen hasonmist készitett.

Erre hirom varizslat felerdsitett kombindci6jit készitette el. Ezek a Per-
manens illazié (Permanent Illusion), a Programozott illdzi6 (Programmed II-
lusion) és a Vetitett kép (Project Image), Az illizidképet tetszése szerint for-
milhatja, él6lények, tirgyak alakjit veheti fel. O az illizié szemével lat, fiilé-
vel hall. Mentilis dton képes irdnyitani. Ennek egyetlen megkotése van:
azonos létsikon kell tartézkodniuk mindkettdjiiknek.

Annyira hatalmas szintd mégidval hozta létre az illdziét, hogy Igazlétdssal
(True Seeing) nem lehet észrevenni a csaldst.

Ahhoz, hogy élhess, tiplilékra van sziikséged. Az étel tipértékének
arinyban kell dllnia a végzett munkaval. Az illuzionista lich valédi teste
tetszhaldl dllapotdban van, semmit sem mozog, nem is lélegzik. Ezért nincs
is szitksége ennivaldra. Oregedése is lelassult. Igy akdr évezredekig is élhet.

Az illuzionista lichnek van egy szolgdja. Sokdig tanulmanyozza a kériilstte
élket, majd kivdlasztja a megfelel§ segitdjét. A szolga feladata, hogy min-
den kés6bb leellendrizhetd illizié hatdsat valova tegye. Ha példaul az illdzi-
0kép karddal levdg egy mésik harcost, akkor ellenfele tgy fogja tudni, hogy
& meghalt, ezért eldjul pdr érdra. Mindenki, aki figyeli a harcot, litni fogja a
sebeket a vesztes testén. Ha késébb megvizsgdljdk, akkor kideriilhet, hogy
csupdn illiziérél van sz6. Ez végzetes lehet az illuzionista lich sziméra. A
szolga - lithatatlanul - a helyszinre siet, és elvégzi mindazt, amit az illuzio-
nista lich megtett. A fenti példiban valdi sebeket vdg a harcos testére. A
szolga sorsa minden esetben azonos: az utddja megdli. Az illuzionista lich
szdmdra legfontosabb, hogy soha le ne leplezédjon.

Fontos megjegyezni, hogy a szolgit Fejlesztett Lithatatlansiggal (Impro-
ved Invisibility) teszi lithatatlannd, tehit nem sziinik mega vardzslat, ha va-
lakit megtimad, viszont mar érzékelhetd Igazlitdssal.

Hare: Az illuzionista lich birmit megtehet, amit csak akar. Korlitlan szimii
vardzslata van, melyeket szemvillands alatt képes megidézni. Ha sziikségét
érzi, mesterien banhat a karddal. Csak egyvalamire kell vigydznia: minden-
nek, amit csindl hitelesnek kell lennie. Hiszen az ésszes .mutatvinya” nem
mds, mint ami énmaga - térékeny illazié. Néha gyengének kell mutatnia
magit, néha litszélag el is kell pusztulnia. De hidba 6lod meg a testét, hidba

méban, egy misik helyen. Amit a testének gondolsz, valéjaban csak egy kép-

bél, hangbél és szaghbél 4ll§ tokeéletes illazid.

Hogyan lehet elpusztitani? Legalabb 12. szintdinek és 15-8s intelligencid-
jinak kell lenned, hogy esélyed legyen észrevenni a kiilsnbséget az illizié-
kép és a valésig kozott. Ha valamilyen okbél gyanakodsz erre, mentédobést
dobhatsz vardzslat ellen, mentilis bonusszal, -4 biintetéssel. Ha sikeres,
tudni fogod az igazat. Ha elrontod. a legkszelebbi alkalommal djra dobhatsz.
A mesél6 adhat bonusz vagy biintetést, ha helyénvalénak itéli.

Megsziintetésére egyetlen megoldds, ha megtaldlod a valédi testet, és azt
elpusztitod. A valédi test természetesen Fejlesztett lithatatlansdggal van el-
rejtve. Ha birki megkozeliti, életre kel a valddi illuzionista. Neki annyi va-
rézslat van a fejében, mint amennyi egy 20. szint( illuzionistanak lehet. Ez
alél kivétel a hirom kilencedik szintd vardzslat, ami az illuzionista lich 1ét-
rehozdsdhoz volt szitkséges. A tetszhaldl utdni gyenge fizikai dllapota miatt
elég rosszul banik fegyverekkel (egy +3-as t6r van ndla), de ez nincs hatdssal
mégikus képességeire. Kellsképp felszerelkezett egyéb vardzstirgyakkal is:
egy 4-es AC-t ad6 karkétS (Bracers of Defense), egy +6, +1-es véddgyird
(Ring of Protection), egy +3-as védSképeny (Cloak of Protection) és egy
védétalizman (Scarab of Protection).

Eléhely/Tirsadalom: Az illuzionista lich igyekszik elkeriilni a feltdnést. Ha
felhivja magdra a figyelmet, elgfordulhat, hogy valaki rajon valddi létére, és
elpusztitja 6t. Neki legfontosabb, hogy éljen. Valédi testét barlangok mé-
lyére szokta elrejteni, illazioképét kisebb virosokba kiildi.

Okolégia: Shorinzal hirom - ltala kifejlesztett - kilencedik szintd illdzi6-
varézslat kombiniciéjival hozta létre az illuzionista lichet. Elész6r gy né-
zett ki, mint 6nmaga. Mikor olyan éreg lett, hogy mdr illett volna meghal-
nia, és gyanit keltett volna ismerdseiben, Ggy dontétt, hogy alakot valt.
Megrendezte halilit: a szolgdjit arra utasitotta, hogy egy vénembert &ltoz-
tessen fel vérds kopenybe, ami kedvenc viselete volt, és lokje le egy szikld-
r6l. A szétroncsolt holttestrdl azt hitték, hogy Shorinzal az. Tévedtek. O el-
rejtézétt, és megalkotta a mésodik énjét, Ez egy fiatal féltiinde bard volt.
Jarta a viligot, megénekelte a kalandozdk dicsd hdstetteit: élt. Egy id6 utdn
megunta ezt a szerepet, és hiressé is valt legendasan szép hangjival és zené-
jével. A himév veszélyt jelentett, a féltiinde bird rejtélyesen eltdnt. Ezutin
kiprébilta, milyen egy sokak 4ltal megvetett egyszerd kobold élete.

Az eltelt évszdzadok sorin rengeteg alarcot viselt mdr, ezért Oridsi életta-
pasztalattal rendelkezik. Emberfeletti intelligencidja jelentdsen csokkenti le-
leplezédésének veszélyét,

Esetleg birtokdrként is elképzelhetd Ravenloft viligiban.

fekszik elétted a hullija, az illuzionista lich tovabb él, Talin egy misik for- Szigeti Zsolt
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Player's Handbook

Dungeon Master's Guide

Tome of Magic

The Complete Fighter's Handbook
The Complete Ranger's Handbook
The Complete Paladin's Handbook
Monstrous Manual

Dark Sun Boxed Set

Dragon Kings

The Ivory Triangle

The Will and the Way

Planescape

Planescape Monstrous Compendium
Call of Cthulhu

Keeper's Compendium

Ye Booke of Monstres

Battletech

Shadowrun

Tir Tairngire

Fields of Fire

Champion

Rolemaster

MERP Campaign Guide

Valar and Maiar

Cyberspace

Shadow World

Demons

GURPS Basic Set

GURPS Cyberpunk

GURPS Conan

Ars Magica

Cyberpunk 2020

TORG

Werewolf

Es ez csak a téredéke mindannak amit kindlunk: Toon, Star Wars, Vampire, Rifts.
Palladium, Elric!, Pendragon, Earthdawn és még sok mds.

Kockak és figurak minden mennyiségben!
Ha valamit nem talalsz a fenti listaban, érdeklddj telefonon, vagy latogass meg minkett
Reméljitk, eljosz és magad is megnézed kinilatunkat

Szeptembertdl minden mdsodik szombaton érdekes programok, meglepetések varnak
rid, részleteket a boltban tudhatsz meg.

Az alapkényv minden AD&D jatékosnak

Az AD&D meséldk alapkdnyve

Uj varazslatok, 4j szférdk, Gj vardzstargyak

Elengedhetetlen kiegészitések harcosoknak

Tedd szinesebbé vandorodat!

Hasznos tanicsok lovagoknak

Hatalmas szérnygydjtemény, szines dbrakkal

A legkeményebb AD&D vildg

30. osztdlyd karakterek, 10. szint{f vardzslatok és az athas-i sirkanyok titkai
Gulg és Nibenay évszdzados hiboriijinak leirésa

Az athas-i pszionicistak kiegészitékényve

A kiilsé létsikok végre elérhetdek a mésodik kiad4sban is!

Még tibb szdrny a kiilsé 1étsikokrdl

A legnépszerdbb horror szerepjaték H. P. Lovecraft mivei alapjin
Hasznos kiegészitések Cthulhu meséléknek

Sok-sok szérnyeteg a Lovecraft mitoszb6l

Hatalmas robotokkal harcolhatsz ebben a térsasjitékban

Ahol a technika és a mégia taldlkozik...

Mindent megtudhatsz a tiindék allamar6l

Uj fegyverek, fejlettebb kibertechnolégia a Shadowrunhoz

Az egyik legjobb szuperhds szerepjiték

A legélethdbb fantasy szerepjaték

Tiinde—Angol szétér, hatalmas Kozépfolde térkép és még sok hasznos tudnivald
Kozépfolde isteneinek leirdsa

Az ICE kiberpunk szerepjitéka

Egy tokéletesen kidolgozott vilig, mely a Rolemasterrel is egyiitt haszndlhaté
Démonok az AD&D-hez

A legnagyobb univerzilis szerepjiték alapkonyve

A kényv, melyet lefoglalt az Secret Service...

Kalandok Hyboredban

Vardzslok a kozépkori Eurépaban

A s6tét jové szerepjitéka

A lehetdségek hdbordja

Vérfarkasok a nagyvarosokban

Cimiink:

A Biborhold grafikusai megrajzoljak karakteredet,

ha megrendeled télitk a Holdbazisban.

Nyitvatartds:
Hétf6t5] Péntekig 10—18 briig,
Szombaton 10—14 draig.

™ 267-09-23
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FarkasemBer
Szémos mitoléglibatt szerepel az emberhissal tiplilkoz6 szorny.

Mitosz: Az illati alakot felvenni képes, vagy akaratlanul illattd dtalakulé em-
berek mitoszdnak legkiilénbdzdbb viltozataival talilkozhatunk szerte a vila-
gon. Ezek az &si allatkultuszokbél kialakuls legenddk és mitoszok olyan szér-
nyetegektd] és bestidktél hemzsegnek, melyek rendszerint visszakészonnek
a kiilonboz6 szerepjaték-kiadvanyok lapjairdl.

Az ilyen alakviltozis legjellemz6bb allatal Délkelet-Azsidban a tigris, Afri-
kdban a leopird, oroszlin, hiéna és a krokodil, Dél-Amerikiban a jagudr,
Eszak- és Kelet-Eurépaban a medve, mig Nyugat- és Dél-Eurépiban a farkas.

A farkas a régi id6kben elsésorban a harcosoknak és azok vezérének szim-
béluma volt, néhdny térzs farkasvérbdl szirmaztatta magt, vagy éppenség-
gel - a legendak szerint - farkas nevelte fel Gseit {ezek koziil csak a legismer-
tebbet emlitve: Romulus és Remus). A farkas mindeniitt az er6, a vadsig jel-
képe (ezért vilasztotta sok nép .Gsének” a farkast, bizonyitandé a torzs ere-
jét, tagjainak emberfeletti hatalmt), Bizonyos népek tigy képzelték, hogy ve-
zéretk, torzsfélk képesek farkassa atvaltozni. Ezekbdl az &si vallisos-miszti-
kus elképzelésekbél szirmazik mai farkasember képiink.

A farkasember-mitosz sok kultéiriban megtalilhaté. Ennyi helyen nem is
prébilkozhatnék meg azzal, hogy az dsszeset felsoroljam, arra kell szoritkoz-
nom, hogy a legkiilénlegesebbeket és a legelterjedtebbeket ismertessem,

A vilktakas (.farkasként fut6") a litvin mitolégla farkasembere. Ezek a 1é-
nyek gyakran szerepelnek a helyl népmesékben, de ennek ellenére a forma-
jit nem ifjdk le precizen. Annyit tudunk réluk. hogy emberalakban szérés
farkuk, farkasalakban emberi fogatk, valamint a nyakuk alatt levé fehér folt
drulja el kilétiiket (a kettd kozétti dtmenet nem szerepel a torténetekben). A
vilktakas megolése utdn kideriil, hogy farkasbérbe. bajt ember volt, illetve
vannak olyan mesék is, ahol a vilktakas levetve farkasbundjit, emberré ala-
kul vissza,

Ugy tartjak, hogy a ragand-k (litvin boszorkany) és a bdrtininkasok (litvin
vardzsl6) képesek arra, hogy valakit vilktakassd viltoztassanak (egy kiilénle-
ges, elvardzsolt ov segitségével), illetve, ha fdizfarénkon dtbucskdznak, akkor
6k maguk s képesek farkasalakot 6ltent.

A vilktakasok csak bizonyos 1ddszakaszokra alakulnak it farkassa. Ilyenkor
képtelenek beszélni, de megdrzik értelmiiket. A tobbi farkassal nem vegyiil-
nek el, de kénytelenek farkasként tiplilkozni. Elragadjik az apréjészagot. de
embert nem timadnak meg, s6t nem egy népmesében még jétékonyak is, Az
ilyen ,j6sdgos" farkasemberek azok, akiket a vardzslok és boszorkinyok alaki-
tottak dt. Azok akik sajit szindékukbol lettek vilktakassd, egészen masként
viselkednek. Egylk-médsik népmesében egy-egy ilyen, sajit akaratibdl far-
kassd lett ember mészdrol és pusztit, egészen igy. amint azt a mai horror-fil-
mekbdl j6l ismeriink.

A szlav népcsoportoknak is van egy jellemzé farkasemberiik: a volkodlak,
A kiilsnbéz6 népek mdsként nevezik (csehiil vlkodlak, lengyeliil wilkolak,
bolgdrul valkolak stb.), de tSrténete, mitosza kisebb eltérésekkel megegyezik.
Sokban hasonlit a vilktakashoz. Gyakran varazslok alakitanak dt embereket
volkodlakkd, néha egész eskiivéi meneteket. Ez a legenda feltehetSleg a régl
eskiivéi szertertisokbol eredeztethetd, ahol a fiatal vélegény elszéktette (erd-
szakosan elhurcolta) menyaszonyit, illetve - mashol - a farkas a vélegény
nasznagya.

Erdekes elképzelése a szldv mitolégidnak, hogy a volkodlakok felfaljik a
napot vagy a holdat (ezzel magyardztdk a nap-. illetve holdfogyatkozist).

Misik nem ismert, meglepé fordulat, hogy a vampir és a farkasember tér-
ténete osszefonédik. Egyes helyeken figy tartjdk, hogy a farkasember halila
utdn vimpirrd lesz (éppen ezért fémpénzt helyeztek a halott nyelvére, mega-
kadalyozandé az italakulist).

Killén érdekes a délszlivok farkash8s mitosza, miszerint ha valakinek szii-
letésekor farkasszére van, az késobb képes lesz farkassd italakulni, és nagy
segitségére (1} lesz majd népének. (Ehhez hasonlé az éizlandi vargshdr (.far-
kashaj"}, amit szintén mir sziiletésekor visel a késabbi farkasember).

A rémaiaknak is volt egy egyedi farkasember elképzelésiik. Eszerint a far-
kasember emberalakban teljesen hétkdznapi, azzal az apr eltéréssel, hogy a
tenyerén a vonalak pentagrammot mintiznak. Ezt rendkiviil nehéz volt ész-
revenni, nem beszélve arrdl, hogy a szérnyeteg 1s igyekezett elrejteni, titok-
ban tartani. Telihold éjszakdjan a pentagramma elkezdte égetni a farkasem-
ber kezét, jelezve, hogy itt az ideje az dtalakuldsnak. Ha ilyenkor holdfény
érintette a farkasembert, akkor a tenyerén levé pentagrammabél vér szivir-
gott eld.

Az emberalakii 1ény minden teltholdkor felkereste rejtekhelyét, ahol btive-
rej( farkasbundajit tartotta. Amint az dllatbért magéra 6ltotte, farkassa valto-
zott. Az éjszakal vaddszatnak a hajnal sugaral vetettek véget. Ekkor a farkas-
ember levedlette farkasbundijit - visszaalakult emberré. A bért természete-
sen elrejtette,

Az 4llatb6r és az ember kézdtt killdnds kapcsolat 4llt fennt. Birmi tortént
a farkasbundaval, az tértént az emberrel is. Ha a bér nedves, hévés helyen
volt, akkor az ember megfizott, ha elégették, akkor az ember is lingok marta-
léka lett.

A rémaiak farkasembere hasonlit a szlivokéhoz abban, hogy halila utin
konnyen vampirrd alakulhat (ezért a .farkasemberek” fejét haliluk utén le-
vagtik, és fokhagymafiizért akasztottak a nyakukba).

Hérodotosz leirdsa szerint a szkitdk tigy tartottdk, hogy az egyik szomszé-
dos nép tagjai bizonyos dtkos napokon farkasokkd alakultak (az egész népl).
Ezek ellen a szkitdk eziistbd] késziilt, diszes fegyvereket haszniltak,..

Az Bsszes farkasember-mitosz kziil legiobban mégiscsak a germdn wer-
wolf legendija ismert. A mai horror-trténetek kedvelt figurdja innen szir-
mazik, A teliholdkor farkassi talakulé bestia, amely emberhdssal taplilko-
zik, mindannylunk szimdra ismerSs. Térténete az 6id6k 6ta létezik, s folya-
matosan bdviil i és tj részekkel. Nehogy azt higgyiik, hogy a werwolf me-
séfe tf keletd. Anglidban példdul néphit volt, hogy Féldnélkiill Jinos (1167-
1216-g) az életében kegyetlen és zsarnoki kirdly, halila utin farkasemberré
viltozott, s tigy pusztitott tovabb.

Az id6k sordn rengeteg olyan md késziilt, mely a farkasember meséjét dol-
gozza fel. (Foglalkozott vele tébbek kézétt Puskin is.) S bir nem kivinok bele-
meriilni a kérdéskérbe, meg kell emlitenem az egykor az egyhiz iltal betil-
tott Vardzslg cim(@ dorosz mévet, mely tartalmazta a farkassd valis tizenkét-
féle lehetséges titjdhoz sziikséges tulajdonsagok leirdsat is.

RPG: A farkasember mitoszit mindenki ismeri, ezért nem meglepé, hogy
alig akad olyan fantasy szerepjték, melyben nem taldlkoznink vele. Megje-
lenik azonban a modernebb kérnyezetben jitsz6dé RPG-ben is (pl.: TORG).

A farkasember térténete a legtobb szerepjitékban hasonlé: gonosz pira,
aki teliholdkor farkassa alakul és pusztit. Megsebezni csak eziist vagy magi-
kus fegyverrel lehet,

Kilon ki kell emelni a jatékok kéziil a Werewolf: The Apocalypse-t, a
White Wolf jitékit, melyben farkasembereket kell jatszanunk!

Az AD&D-ben is létezik természetesen a farkasember. A jatékra jellemzéen
tobb véltozatban is. A Kalandok és Sirkinyok egyedi elképzelése az, hogy
vannak természetes farkasemberek - akik farkasembernek szillettek — és
vannak fertSzstt farkasemberek, akik az 4ltal viltak szornyeteggé, hogy egy
masik farkasember megharapta Sket. Az elébbiek ural italakuldsuknak, mig
az ut6bbiak nem (bir az 1dék folyamin megtanulhatjik kontrollilni a vilto-
zdst). Akt ez a téma behatébban érdekel. annak Rudolph Van Richten kény-
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vét javaslom, mely a Lycanthropidval foglalkozik (Van Ricthen’s Guide to We-
rebeasts).

Otletek farkasember-vadaszoknak: Azt hiszem mindannyian egy tucatnyi
fogast ismeriink, melyet farkasemberek ellen hasznélhatunk. Alapvetd, hogy
feltétleniil legyen nalunk eziistfegyver, még jobb, ha vardzsfegyver. Torténe-
tek keringenek olyan farkasemberekrdl, melyek ellen hatdstalan volt az
eziistbdl készitett fegyver.

Szintén fontos - amennyiben elére tudjuk, hogy farkasemberrel keriiliink
szembe ~, hogy legyen nélunk belladonna, vagy mdsnéven nadragulya, me-
lyet ha elfogyasztunk, akkor jelentsen csokkenthetjiik az esélyét annak,
hogy a fenevad harapasinak hatdsira farkasemberré véltozunk mi is,

Természetesen, ha egy farkasember megharapott minket, akkor legjobb, —_—
ha mielébb felkeresiink egy komolyabb hatalommal biré papot, akinek esé-
lye van arra, hogy eltdvolitsa rélunk a vérfarkas 4tkat.

Kiilonds hatdssal van a farkasemberekre a sisakvirdg (wolfsbane) is. Nem
tudni pontosan miért, de ez a novény rendkiviil pusztitd hatdssal van réjuk,
kénnyen a haldlukat okazhatja. Feltétleniil érdemes kardpengénkre kenni —_—
(vigydzat: a névény az emberre is veszélyes!).

Vigydznunk kell természetesen arra, hogy a farkasember sokkal erdsebb
félfarkas alakjiban, mint normélisan. Kézelharcba lehetdleg ne keveredjiink
vele, hasznaljunk inkdbb - mér ha lehetdségiink nyilik erre ~ tivolba haté
fegyvereket (igy a harapds keltette dtkot is elkeriilhetjiik).

Meséléknek: A farkasembert szinte birmire felhaszndlhatjuk. Ha akarjuk,
lehet egyszeri .ledardlandé" szérny. de lehet intelligens, gondolkodé ellen-
fél is (igazi farkasember). Lehet, hogy a parti egy régi-régi ismerdsét harapta
meg egy farkasember, s most a j6l ismert NPC véltozik holdtéltekor tébolyult
gyilkolé gépezetté. S végiil az is lehetséges, hogy a csapat egyik tagja, valame-
lyik jitékosunk karaktere legyen farkasember...

Ha a Ravenloft viligin meséliink, akkor felhasznilhatjuk a loup-garou-t is
(a Ravenloft alapdobozban talalhaté meg a leirdsa), meglepve a farkasember-
irtisban esetlegesen jratos jatékosainkat is.

Ha valaki olyan kalandokat akar mesélni, melyben a farkasemberek jit-
sszak a f6szerepet, annak dlljon itt néhiny modul cime: Darklords (Zolnik
torténete), Book of Crypts (Blood in Moondale, 2. térténet) és Dark of the

Moon.
Massdr Mityds
... AHOL A FANTAZIA VALOSAGGA VALIK ...
MIUKEDVELOK, FANATIKUSOKI SOK SZERETETTEL VAR BENNETEKET AZ EL$O
MAGYARORSZAGI FANTASY MODELLBOLT
» WARHAMMER
* WARHAMMER 40 000
) ) * SPACE MARINE
OLOMFIGURAK, KONYVEK, FESTEKEK, DOBOKOCKAK, SZELES VALASZTEKAVAL
VARJUK KEDVES VASARLOINKAT
KERESKEDOKNEK NAGYKERESKEDELMI ARAKAT BIZTOSITUNK
KOZPONTI LIZLET (TEL? 1-226-026) TROLLBARLANG BUDA
BUDAPEST VI., TEREZ KORUT 13. BUDAPEST XII,, DELI PU, UZLETSOR
(PEPITA CITY UZLETHAZ) (DEL]I HANGLEMEZBOLT)
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Bevezetd

Ez az, amit nem kell elolvasnod. ha a Biborhold rendszeres olvaséja vagy... Vagyis,
hogy mi az a Tilélék Foldje. Ez Magyarorszigon az elsg levélben jatszhaté fantasy
szerepjaték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres félsziget. A
kontinensen dilé, mindent felégetd termomégikus habord elél szézéval menekiil-
nek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A jitékosok egy-egy
fantasy karaktert iranyitanak, Ez lehet .hagyomanyos” fajd, azaz ember, elf térpe,
troll, gném. vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymané. az alakviltd vagy a kobude-
ra. Minden fajnak megvannak a maga eldnyei és hitrinyai: némelyik azonnal
nyilvanvalévé valik, masok hosszabb tivon befolydsoljik a karakter életét. A jaté-
kosok 9 naponta kapnak egy fordulét, Utasitds Lapjuk alapjin. Az UL-on irjik le,
hogy mit szeretnének a kévetkezd forduléban csindlni ~ egyszerre max, 20 paran-
csot lehet kiadni. A beérkezd UL-okat egy szdmitégépes rendszer dolgozza fel, a Ja-
tékmester feliigyeletével. A vilaszokat a jitékosok postdn kapjak meg, 5-8 oldalas,
lézernyomtatéval készitett levél formdjiban. Ez leirja, hogy mi tértént a parancsok
hataséra, plusz kiildiink egy részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jaték
mintegy ezer jitékos befogaddsira van felkészitve, el lehet képzelni, hogy milyen
6ridsi felfedezésre vard teriilet, hany szdz szérny, tirgy, varazslat és kiildetés vér a
jatékosokra, Ebben a jitékban nemcsak a szimitGgép, hanem mds, ravasz jatéko-
sok dltal iranyitott karakterekkel is sdrGin 8ssze fogsz futni! Szévetségek kdthetSk
és haborik indithaték, mentdlis kapcsolatba lehet 1épni a masik jatékossal vagy
akdr meg is lehet lopni. Bar a jaték persze pénzbe keriil, egy tijékoztaté kényvet
és egy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az albbi cimre ir:

Beholder Bt.

1680 Budapest, Pf. 134.

A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két éve sikeresen mdksdé jaték, amelynek
mindségére, megbizhatdsigira a garancia a t8bb szaz hiséges jitékos.

675, Nap

Dréga Naplém! Minden erémet megfeszitve szaladok Vangorf gréf tornya
felé, ugyanis ott alapitjuk meg az &rnymané Kozds Tudatot. Nem szabad lekés-
nem a nagy eseményt. Elbeszélgettem néhany régi haverommal, akik mds tu-
datok tagjai. Nincs két egyforma, annyi biztos. A Serény Mimidknal folyama-
tos a viszaly. llinir Doaron, az drnymané pozdr kilépett koziilitk és most dj go-
nosz tudatokat szervez. Igen tébbet is, megprdbalja kiilon tudatba gyiijteni
Dornodon és Leah hiveit. Abban reménykedik, hogy a vallisi alapon szervezs-
dott tudatok vonzébbak lesznek mindenkinek. irt egy felhivast a Ghalla
News-ba. Nem tudtam, hogy sirjak, vagy nevessek, amikor olvastam. Ennek
semmi fogalma sincs arrél, hogy mit jelent gonosznak lenni! Ott csiszik a
porban mindenki el6tt, hogy legyiink bartok és segitsiik egymast. En nem tu-
dom, Doaron hol nétt fel, de az én fejembdl mar pélyas koromban kiverték az
efféle gondolatokat, széges bunkéval. Magamban sem tudok megbizni, nem-
hogy valakiben, akinek hasonlé a gondolkodasa, mint nekem. Az ilyen fekete
aurdjd josigos angyalkaktol kiiitést kapok. Persze megvan ennek az ellenke-
zGje is. Hallom, hogy vannak olyanok. akik csak azért lettek jok, hogy Raidnak
vagy Eleinosnak dldozhassanak, kozben tgy lopnak, csalnak és hazudnak,
ahogy csak tudnak. Ott vannak példaul az iigynevezett lrgalmas Névérek. Tob-
bet pusztitottak mar, mint egy teljes falka dmymané. Az Alomérzék azzal
biiszkélkednek, hogy leromboltak egy ZAN-indukatort, Hat, semmi érzékiik
nincsen a szép irdnt! Evszdzadokkal késébb is mutogathattak volna, hogy ez
az a hely, ahonnan Vlagyimir elpusztitotta Warping varosét. Erre ezek az tgy-
nevezett jok tonkreteszik azt, amin t6bb varkaudar firadsdgosan dolgozott.
Nem értem, hogy merik ezek jonak nevezni magukat. A Mimiiknal kézben
nem tudom mi térténik, taldn az &j vezér, Cl6 Donar {én még sosem lattam le-
frva a nevét, ezért nem vallalok kezességet a helyesirasért) gatyaba razza Gket.
Hallom, Dalamar, aki odahagyta a kellemesen bizseregetd s6tétség dtjat, min-
denki szdmara nyitott kozds tudatot probél szervezni. Belecsabitotta Yasminat
is. Szerencsére mar tiltettem magam a szerelmi csaléddson, most mar csak
egyszerd megvetéssel tekintek mindkettGjiikre. Legyenek boldogtalanok
egyiitt! En tudom, hogy jobban fogok jarni a fajtarsaim korében.

Nagy mézlim volt. Alig kéboroltam par mérféldet és maris taldltam egy xan-
tusz-kaktuszt. Gyorsan begyiijtottem egy nagy adag tiiskét! Reszkessen min-

denki! Setét Patkdny kilyuggatja barkinek a fiilcimpéjat, akivel szembetalalko-
zik! Alig varom, hogy szembejsjjon valami vagy valaki és kiprébalhassam az
energiatiiskéket rajta, Nem kellett sokat vdrnom, Kisvdrtatva elém toppant
egy ragyds burastya. Elmormoltam a kell szavakat:

.nemeleK tkrafdsszoh a kogyav né", az egyik tiiske elfiistolt és a kezembdl
kis energiasugdr csapott ki a bestia felé. Nagy csattanassal csapédott bele, de
csak egy aprd lukat hagyott rajta. Kezdetnek nem rossz, de Ggy tidnik, még
gyakorolnom kell ezeket a tdmad6 vardzslatokat. Utdna nekiestem a gocsortds
bunkéval meg a csontszablyaval, Kereket oldott, miel6tt még igazdn péppé
verhettem volna. Taldltam egy grok-képzédményt is, elékaptam a mészokar-
mokat és felkiisztam a tetejére. Egy ocsmany légirozmar hentergett odafént.
Két csapds a bunkéval és méris 6ok almat aludta. Sajnos, semmi hasznélha-
t6t nem talaltam a fészkében. A fejérdl ugyan levalt a bér és elég csinos lett
volna sisaknak, de kétlem, hogy jobban védené a fejecskémet, mint a j6 kis
bronzsisak.

Utkézben volt még egy futd nézeteltérésem egy uzbdnnyal meg egy gyilkos
tetdivel, de egyik sem jelentett komoly problémat. Az dton elszérva taldltam
egy szbges pancélt. Ki az a hiilye, aki eldobja ezt a driga kincset? En hénapo-
kig szenvedtem, amig ki tudtam szegelni a pancélomat, erre valaki elhajigilja
az 6vét. Le merem fogadni, hogy valami troll volt, csak az lehet ilyen hiilye.

Egy kis dombsagban kerestem magamnak bivéhelyet. Ahogy nézelédtem,
raakadtam egy ember tdboréra. Bele is sétdltam szépen a csapdéjaba. Faj6 1db-
bal séantikaltam el, Gjabb taborhelyet talaltam, de itt ébren volt a tulaj. Felde-
riilt a képem, amikor megldttam, hogy Smack az, Elmondta a legfrissebb
gném vicceit. Elmondom a legszinvonalasabbat: .Mit kell csinélni, ha taldlko-
20l egy gnémmal? Megélnil" Fél érén 4t tudott rohogni ezen. En probaltam
(igy csindlni, mintha nevetnék, de nem nagyon sikerilt. Kideriilt, hogy persze
G dobta el a pancélt. Biiszkén mutogatta az (j bronzpancéljat. En ugyan fel
nem venném, olyan nehéz lehet, mint a k.

684. Nap

Annyira elkeseritett Smack gyengeelméjiisége. hogy hossz érékig prébal-
tam fejleszteni az intelligenciamat. Azt hiszem nem eredményteleniil! A vé-
gére mar egész ligyesen oldogattam meg a bonyolultabb egyismeretlenes
egyenleteket is. Gyakoroltam a vardzsldst is, ennek is megvolt a haszna, remé-
lem a kévetkezd energiatiiske mar komolyabb kart tesz az ellenfelemben.

Természetesen nem maradhatott el a szokdsos gy6gyitds és életszivas sem.
Miutén gy rendbeszedtem magam, elindultam a gréf haza felé. Azért valami
kézelebbi helyet is megbeszélhettiink volna a taldlkozasra. Megdsziilok, mire
odaérek.

Ujra kiprébaltam az energiatiiskéket, lathaté volt a kiilénbség. Ahogy a jo-
kora likban gyényérkodtem, amit a vardzslat hagyott a csiild oldalaban, a fe-
nevad majdnem leharapta a fél libamat. Ugy futottam, mint a nydl. Legaldb-
bis. mint a sinta nydl. Szerencsére igy sem tudott utolérni. Megprobaltam
lopni valamit Dalintél, de megint belesétaltam a csapddjaba. ELEGEM VAN A
CSAPDAKBOL! Minden mérgemet kiéltem egy mélységi grittangon. Cafatokra
szedtem. Nem kegyelmeztem a békésen legelészé alpesi tehénnek sem. Nem
tudom mitdl van, de békésen legelészG vagy nyugodtan pihend éllatok mindig
hatalmas agressziét véltanak ki beldlem. Taldn még akkor utdltam meg Gket
ennyire, amikor a turbégérényeket kellett Griznem.

Taldlkoztam egy nagyon kiilonos 1énnyel is, hatalmas bogdrnak nézett ki,
nagy antenndkkal. Régtén a bronzsisakom felé kezdett el kalimpalni, de aztén
az dvemen fityegs vaskulcsra kopott rd. El is folyésodott rogton. Lassacskan
tértem csak magamhoz az dmulatbél, ezért nem tudtam agyonverni a szojert
{elneveztem ugyanis fémbonté széjernek). Elszaladt a kurafi, megfogadtam,
hogy végzek vele. Egy békésen legelész6 kdszéli disznd és egy szundikald bi-
bircsk drids agyoniitésével nyugtattam le magamat. Megint felsiiltem egy
gném meg egy elf csapddjanal. Nem tudom, mondtam-e mér, de ELEGEM
VAN A CSAPDAKBOL! Teljesen tonkretesznek. Ez olyan, mintha a trollnak el-
vennék az erejét, gnémnak az eszét, kobuderdnak az 6klét. Mit csindljak, ha
mér lopni sem tudok? Minek éljek? Ha egy dolog volt eleddig. amire igazin
biiszke lehettem, az a lopdsban val6 jértassigom volt. igy hoztam be azt a hat-
ranyt, ami avval ért, hogy drnymanénak sziilettem. Nem konnyd dgy €lni,
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hogy mindenki csak gydl6l a fajtdm hire miatt. Nem kénnyd elviselni, hogy
senki sem bizik meg bennem, muszij valahogy vigasztalédnom. Ezért emel-
tem el néha ezt-azt. A deus ex machina lopasoknak régéta befellegzett, ami6ta
mindenki rajétt, hogy alvas kézben a szijaban is tarthatja. Most meg ezek a
csapdak! Kiszallok!

Elegem volt a vildgbol, inkabb lefekiidtem aludni egy vaskohé tévében.

693. Nap

Sajnos nem tudtam kialudni a rosszkedvemet. Kellett valamit csinilnom,
hogy javitsak a kedélyemen. Szétvertem hét egy kicsit ezt a vaskohét. Ahogy
elképzeltem azt a csokdt, aki itt akar majd magdnak olvasztgatni. Beh' sajné-
lom, hogy nem lathatom! Még miel6tt elindultam volna, silyzéztam egy kicsit
a kohobol letért kovekkel. Erdemes volt, méris erdsebbnek érzem magam.
Gyorsan visszaszaladtam oda, ahol a fémbonté széjerrel taldlkoztam, Eziittal
nem volt esélye, laposra vertem. Gyorsan szétcinciltam a kékésemmel, talal-
tam is benne két ércdarabot, amit még nem emésztett meg teljesen. Kivancsi-
an nézegettem, mert ilyet még nem lattam. Ez nem lehet mds, csak vas! Vajon
miket lehet beldle késziteni? Nem tudtam sokdig toprengeni, jott egy bibir-
csk-6rids és agyon kellett vernem. Az el6zdnek a felesége volt és bossziit pré-
balt allni rajtam, nem sok sikerrel. Talin mondanom sem kell, hogy megint
nem sikeriilt lopnom két figurét6l. Egy randa ember meg egy nyikhaj torpe al-
litott csapdat a tiborahoz. Na, ez legyen a legnagyobb éromiik életiikben,
hogy most nem tudtam lopni télitk.

Lassan kézeledek a Graké-hegység felé, ott van annak a biidés gréfnak a ha-
za. Remélem, nem kell sokat virnom a tobbiekre. Van még jépar dolog, amit
meg kell beszélnem Esztivel meg a tobbiekkel. Példaul, hogy mi legyen a csa-
pat neve, Az Arnymand Szovetség név nem johet széba, egyrészt egyszer mar
volt egy ilyen prébalkozasunk és nem jétt be igazan, masrészt valaki més is
ilyen néven prébal kozos tudatot szervezni. Persze azok csak igazi kezddk, az
osszes hires &rnymand a mi bandakban témériil. En a Mesterek Banddja elne-
vezésre gondoltam, és eddig mindenkinek tetszett. Nincs értelme a szerényte-
lenségnek, valéban mesterek vagyunk. Jelnek én az enyves kezet javasoltam.
Szerintem igazin j6l mutatna a pancélunkon egy enyves kéz rajzolata. A tébbi-
eknek viszont nem tetszik, meg nem mondhatom, miért. Remélem, sikeriil
révennem Gket erre, mert ezt a jelet biiszkén viselném magamon. Ledéltem a
hatalmas hegyek drnyékaban és azonnal elnyomott az dlom. Természetesen
én is felllitottam eldre a csapddmat, til sokat hallottam arrél, hogy milyen
Quill kérnyéke.

702. Nap

Erdekes helyen vertem tabort, atgyalogolt rajtam a fél vilag. Talalkoztam
egy régi haverral is. Zurgbluggal. Gondoltam, mondok neki valami jét, elme-
séltem Smack gném vicceit. Nem réhogott egyiken sem, s6t agyon akart csap-
ni. Szaladtam el6le egy j6 ideig mire végre lehiggadt. Kideriilt, hogy valami
gnémot vett el feleségiill Szép kis par lehetnek! Zurgblug két 6ran at dradozott
a feleségérdl. Nekem nem tetszik a dolog, én ugyan meg nem hazasodok so-
sem. Nem mintha nem kedvelném a lanyokat, igencsak kedveltem Gket a fa-
lunkban. Pontosabban kedveltem volna, de 6k mindig a bityAmmal mentek
el. A hizassaghoz viszont nem filik a fogam. Elég nekem a magam baja, mi-
nek torddjek valaki maséval is? Talalkoztam Esztivel is. Hosszasan beszélget-
tiink a tudatrd], a szabalyokrdl, a szervezetrdl, egyre jobban tetszik nekem a
méka. Meg kell hogy mondjam, azért nagyot csalédtam. Almaimban gyénys-
rd, diiskebld, éjfekete, enyves kezi leanyzénak képzeltem el. Ehelyett a bére
sapadt kreol szind, haja eziist, a szeme piros és az ujjai is elég tompék, Kész
csoda, hogy ezekkel lopni tud. Az viszont biztos, hogy tud és nem is rosszul.

Egy mésik 6reg haverral is 6sszehozott a szerencse, Kvarg Lip6t botlott bele
a tiboromba. Szegény nagyon rossz formdban van, teljesen le van fogyva, sze-
mei kialvatlanok. Elmondta, hogy valami Calorge nevezetd mocskos j6 elfogta
és azdta rabszolgasorban tartja. Nem tehet semmit akarata szerint, nem kalan-
dozhat, nem iitheti a gnémokat (ndla bejbttek a gném vicceim). Ehelyett ba-
nyasznia kell, meg cuccokat cipelnie Calorge egyik haverjitél a mésikig, meg
vissza. [szonyatos a sorsa, rdadasul azok a Raia hivek még azt is mondjak ne-
ki, hogy ériiljén, amiért vezekelhet és nem élik meg azonnal. Ha én j6 isten
lennék {amité] elég tavol allok), akkor nem hagynam, hogy a kovetdim rab-
szolgit tartsanak. Pline nem ilyen j6 fick6kat, mint ez a Lipét. Semmi nin-
csen ndla, amit érdemes lenne ellopni t6le, pedig annak idején milyen sok
holmijatél szabaditottam meg! Ha taldlkozom ezzel a Calorgéval, ha csak egy-
szer szembe jon velem... Gigy elbdjok el6le, mint a fene! Engem ugyan nem ejt
rabszolgasorbal

Természetesen megint nem sikeriilt egy lopdsom sem a csapdak miatt. Ez
madr nem mehet sokaig igy! Valamit tennem kell, sajnos még fogalmam sincs
16la, hogy mit. Leiiltem a vasérccel a kezemben és nekilattam gondolkodni.
Kiraktam mellé mindent, ami a zsékomban volt. Hmm... pirkittel talin meg
lehetne olvasztani. Ez az! Vaskohé meg pirkit meg vasérc. De mit csinilhatok

a vasbdl? Tortem a fejem a kékalapacsommal, de meg sem éreztem. Persze,
hogy nem éreztem, hiszen bronzsisak van rajtam. Ha van bronzsisak, akkor
biztos lehet vassisakot is késziteni. Egy étlet megvan. A kévetkezd, amire rd-
jottem a kis vaspajzs volt. Ebbdl elegem is lett, nekildttam a kalandozasnak.

Ahogy sétaltam a hegyekben véletleniil raléptem egy bibircsok 6rias labara.
Agyon akart verni miatta, de én voltam az iigyesebb. Nem értem, hogy élhet
még ennyi bibircsk-orids errefelé, hiszen mindenkinek ilyen tréfedja van.
Megtaldltam Lop-Nessy Eszti taborat is, pedig j6l elrejtette. Csak mékaképpen
megprébéltam lopni téle, természetesen nem sikeriilt. Szerencsére nem éb-
redt fel, igy taldn nem is fog tudni réla.

Egy gyilkos tetd és egy trappol6 dinymdk megélése utan taldltam meg egy
ember férfi taborhelyét. Furcsa kis madarka vigyazott a holmijdra, amig a bo-
korban intézte siirgs dolgdt. Hangtalanul lopakodtam oda, mint az arnyék, si-
keriilt is lenyiilnom valamit a cuccdbél. Gyorsan kereket oldottam és csak hé-
rom mérfélddel tavolabb néztem meg, mi is az. Egy vizionar szem. Nem tu-
dom mire lehet j6. de remélem sokat ér. A dinymakbél kinyert tintival meg-
telt az ugarhéjam. Ez mar taldn elég arra, hogy tablat 4llitsak. De vajon mit r-
jak ra? Remélem alvas kézben megszéll az ihlet.

—
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A BARLADGCTO TITKA

@ Kalandmodul 3-4. szint{ karaktereknek &
JATEKOS, NE OLVASD EL, MERT A SAJAT SZORAKOZASODAT TESZED TONKRE!

A kaland barmikor jatszédhat a Harmadkor elsé
felén bell, a feltétel csak az, hogy Méria még a
térpéké legyen. En legink4bb a Hk. 1640 kérnyé-
két tartandm célszertinek (hiszen a legtébb mo-
dulunk ekkortdjt jétszédik). A helyszin termé-
szetesen Mdria. Az itt vendégeskeds kalandozé-
kat egy napon magéhoz hivatja a kirély, Fl6rin
fia Flarin (a kirdly neve kortél fiiggSen termé-
szetesen véltozhat).

A kirdly egy hatalmas, k6bdl faragott trénban
lilve fogadija a csapatot. Mellette 4ll Durmidin, a
lapos tekintetd udvari sdman és a tobbi, nagy-
szakélld tandcsadé. A fal mellett teljes vérte-
zetbe Sltozve a kirdlyi testérség all diszérséget.
Az uralkodé a bemutatkozds utdn elmondja,
hogy a torpék Gjabb és Gjabb tarndkat nyitnak,
egyre mélyebben kutatva mithril utdn. Sajnos,
egyeldre csekély sikerrel. Nemrégiben azonban a
hiiséges udvari sdmén vardzslatai segitségével
felfedezett egy teriletet, amely minden bi-
zonnyal igen gazdag mithrilben. Sajnos a felté-
rdsi munkak zsakutcdba jutottak, mert a megje-
lolt teriileten fart jératok egy hatalmas, féld-
alatti barlangtéhoz vezettek. Felmerdlt a lehet6-
ség, hogy a gazdag telérek valahol mélyebben
rejtéznek, és a t6 faldt kellene megvizsgalni. Saj-
nos azonban nagyon kevés tszni tudé torpe
van, és bizony az osztag, amelyet kikildtek,
odaveszett: miutan lemeriiltek a té vizébe, soha
tobbé nem bukkantak fol. Ezért szeretnék a
{minden bizonnyal) Gszni jél tudé csapatot fel-
kérni erre a szerény felderitésre. A kirdly busds
jutalmat igér siker esetén (ha megtaldljsk a
mithrilt), fejenként 10 aranyat.

Ha a jétékosok beleegyeznek (ha nem, nincs
kaland) a siman mindegyikitknek ad két-két
Gelavir levelet. (A Celavir levél elfogyasztasa
utdn egy teljes 6ran keresztil nem szikséges a
levegéuétel: a levél magikus hatdsa révén bizto-
sitja a szervezet oxigénellatdsit. A Gelavir levél
még a Gilvir algéndl is ritkabb és drigbb. Ezért
— a jatékosok barhogy is riménkodjanak —
tobb levelet nem fognak kapni.) Elmagyardzzak
nekik, hogy az egyik levelet lemeriilés el6tt ve-
gyék be, és ha esetleg érzik, hogy a hatédsa kezd
elmdlni, vegyék be a mésik levelet és rovid id6n
beltl meriljenek fel. Ezutdn elvezetik ket a
barlangtéhoz. Bér a lemeriilés kizdrélag pancél
nélkiil javasolt, a jatékosok kérésére megoldha-
t6, hogy péncéljaikat és egyéb felszerelési tér-
gyaikat vizhatlan zsikokba csomagolhassak, és

miutén mindegyikhez felfdjt disznébdroket rog-
zitenek, magukkal vihessék, mondvan ,ki tudja
mire lehet szitkség egy kozel kétords vizalatti
kaland sordn”. A torpék viz alatt hasznalhaté
fegyvereket nem tudnak a csapatnak adni. Ad-
nak viszont olyan ,faklydkat” amelyekre perma-
nens fény vardzslatot raktak. Ezekkel a viz alatt
is lehet vilagitani.

A t6 4tmérGje majdnem 150 méter, mélysége
kozel 40 méter, és aljén egy kozepes méret i krd-
ken él. Nem mintha a jatékosoknak fel kellene
készilniik a krakennel valé taldlkozdsra —
ilyen mélyre 6k tgysem tudndnak lemerilni. A
téban él még egy kisebb, édesvizi cdpa (szint: 3,
seb: gyors, ép: 60, ptip: kénnyi bér, VB: 30, TB:
55Ha, Tam.méret: kozepes, krit.tipus: normal).
Akkor fog tdmadni, ha a csapat méar 10-15 perce
vizsgélgatja a té faldt mithrilben gazdag telérek
utdn. A vizalatti harc szabélyai: A harcolénak
dobnia kell egy kdzepes mozgdsi mandvert,
Gszds szakértelem bonuszédval médositva. Az
MT-1 tablazatbdl kikeresett értékbdl le kell von-
nia 100-at, és ez az érték fogja TB-jét médosita-
ni. Természetesen, ha valaki bonyolultabb ma-
névert akar végrehajtani (feldlxdl ill. alulrdl akar
tdmadni stb.) akkor a manéver nehezedhet. A
TB-re tovabbi médositét jelenthet a fegyver ti-
pusa, UtSfegyver esetén még -30, vdgbfegyver
esetén még -10 TB. Hajité- és I6fegyver nem
haszndlhat6, kivéve a szdmszerijat, amely -20
TB-vel és 1/5 alaptévval hasznélhaté. Harc koz-
ben a csapat lejjebb sodrédik, és észreveszik,
hogy a capa egyre kevésbé jon lejjebb (tart a kré-
kentdl). Ha tehét a csapat nem tudja a cdpt le-
gydzni, elmenekiilhetnek eléle lefelé dszva.

Kozel tiz méteres mélységben (itt mdr igen
kellemetlen a nyomds) egy barlangnyildst talal-
nak a jétékosok a falban, amely az ismert torpe
jaratokkal ellentétes irdnyba vezet, ferdén folfe-
lé. Ha a jétékosok esetleg feltisznak a felszinre
ezt kisérGiknek jelenteni, arra fogjak Gket biz-
tatni, hogy derftsék fel a jératot, amig tart a Ge-
lavir levél hatdsa. A jératon 10 perc leforgésa
alatt végig lehet Gszni, és egy mdsik barlangtéba
vezet.

Az Gjabb barlangté felszinére kitszva, a jaté-
kosok megéllapithatjék, hogy a viz mindenhol a
falig ér, kivéve egy ponton, ahol partra mészva
egy tagas barlangjdratot taldlnak. Egy sikeres
(nehéz) nyomkovetéssel befelé vezets torpe
nyomokat taldlhatnak. Kifelé vezet§ nyomok

nincsenek. A barlangjérat kozel hdrom méteres
magas, és legalabb olyan széles - nyilvanvalg,
hogy nem térpok véjték. Szinte semmilyen lég-
mozgds nem tapasztalhaté, a barlangnak nincs
1athaté kapesolata a felszini, kiilsé jaratokkal. A
jaratban baljéslati csénd honol, az eltemetett
hely évszdzadok 6ta tarté nyugalmét késziilnek
a jatékosok megzavarni.

1. Ahogy a csapat tovdbbmegy, a folyosé hama-
rosan egy Ujabb, természetesnek tiné bar-
langteremmé szélesedik ki. Szemben a fo-
lyosé tovabb folytatédik, de egy oridsi, kbdl
faragott koponya van f8lstte. Emberi kopo-
nyéra emlékeztet, kivéve, hogy két kosszarva
van és orrcsontja j6val feljebb van (a szemek
kozt). Ha valaki 4thalad a koponya alatt,
semmi kilénds nem torténik.

2. A folyosé bal oldali fala mellett tiz, masfél
méter magas kors all (fedetlenek). Ha valaki
foléhajol az egyiknek, kozold a jatékossal,
hogy néhdny csepp viz csOppent a hajérél a
korséba. (A tébdl valé kijovetelkor hajat szd-
ritgaté vagy a korsokra ligyet sem veté ka-
landozék minden bizonnyal olvastak a mo-
dult - ket a leggatlastalanabb médokon
biintesd.) A korsék aljdn egyébként csak
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némi §sszeaszalddott, blizos trutyi van, t6bb
évszdzados maradvinyok. Mire a csapat eléri
a folyos6 végét, addigra a kors6kbdl, ahové a
viz csbppent, z6ldes fiist kezd elégomolyog-
ni, és egy egyre novekvs felhGbe Gsszeéllva
koveti a csapatot lassti mozgdssal.

. Ez egy j6kora, kor alakd terem. Szemben egy
hatalmas, majd 5 méter magas és ugya-
nolyan széles fekete granitbél faragott ajté
van. Sem kilincs, sem zér vagy egyéb nyit6-
szerkezet nem l4thaté rajta. Felfesziteni, be-
térni nem lehet. Feliletét randk sokasiga bo-
ritja. Ha a csapatbdl valaki legalabb 4-es szin-
ten beszéli a Fekete Nyelvet, az felismerheti,
hogy ezek Gsi, archaikus rindk a Mult Gono-
szainak nyelvén, és valamilyen nagyhatalmd
vampirt emlegetnek. A fekete ajtén kivil
még két kijérata van a teremnek, enyhén ké-
rivben indulnak jobbra és balra. A nagy néze-
16dés kozben a csapat dondilést hall: mogst-
tiik, a folyosén egy vastag kéfal elzérta a ki-
felé vezetS utat! A kéfal alatt lassan szivérog
4t a zoldes géz.

. Ahogy a jitékosok elindulnak a folyos6k va-
lamelyikén, feltdinik nekik, hogy eziistosen
csillogé szélak vezetnek a falban, a folyosd
irdnyéval parhuzamosan. Ha a csapatban
van torpe (vagy legaldbbis alaposan kikérdez-
ték a torpéket odafent, hogy hogyan néz ki a
mithril telér) réjénnek, hogy a fal hihetetle-
nil gazdag mithrilben! Ha vissza tudnak
térni a felszinre, ez azt jelenti, hogy a kiilde-
tést teljesitették, és megkapjdk a jutalmat.

5. Ebben a kisebb szobéban 6t egyforma, mint-

egy fél méter magas kStomb taldlhat6, egy

k6zépen, és egy-egy mindegyik sarokban. Ha

a kozéps6, a jobb hdtsé és a bal eliilsé (de

csak ezen hdrom!) kére legaldbb 50 kg-nyi

stly nehezedik (pl. felall rdjuk 1-1 jatékos) el-
cstszik egy titkos ajté a szemben lev§ falon.

Koénny észleléssel még ebben a szobéban ta-

lalhat6 egy apr6 betds felirat a falon. Ahhoz,

hogy valaki egyaltalan ki tudja betiizi az ér-
telmetlennek tdinG, kacifintos és archaikus

frést, 5-6s quenya nyelvismeret sziikséges. A

széveg hangos felolvasdsénak hatdséra el6td-

nik egy mésik sz6veg: ,soha ne engedd, hogy

a sOtétség ura kitorjon bortonébsl”.

6. Ebben a pardnyi, rejtett kamraban egyetlen,

kéb4l késziilt ldda van csak. Nincs bezdrva,

de ha felnyitja valaki, egy fekete fogasféreg
csap ki és prébélja megharapni. (fekete, ki-
gy6ra emlékeztets, szemek nélkiili, hatalmas,

fogakkal teli szdju lény: szint: 1, seb: villdm-

gyors, ép: 5, ptip: nincs, VB: 20, TB: 35Ha,

Tam.méret: apré, krit.tipus: normél). Ha a

fogastéreg kritikus sebzést ér el, automatiku-

san olyan sebzést okoz, amely vérzését nagy-

on nehéz eléllitani: legaldbb Sebgydgyitas Iil-

at vagy 48 6rén keresztil rogzitett szorft6ko-

tést kivan. A vérzés eredményeképp a kalan-
dozé negyed éranként 1 ép-t veszit. A 1adé-
ban egy tucatnyi kiilén6s amulett van: végii-
kon egy-egy fekete, k6bdl kifaragott duzzadt
szem 16g. Az amulettek védelmet nydjtanak,
ha valaki ki tudja nyitni a fekete granitajtét,

a mogbtte {il§ védSszobrok pillantésa ellen.

7. Ebben a szobéban a két oldalsé falnal két-két

teljes bronzvért 4ll. Ha felhajtjék valamelyik-

nek a sisakrostélyat, mégotte egy si, 6sszea-
szalédott hulla arca bukkan el§, mely sz4js-
bél sisterg hang kiséretében rothaszt6 leve-
got faj kil Az dldozatnak mentédobdst kell

dobnia 10. szint{ betegség ellen. Kudarc ese-
tén szervezetében lasst rothadds indul meg,
amely ha nem kezeli két héten beldl egy
megfelelGen képzett pap, a kalandozé kinke-
serves haldlahoz vezet. Id6kdzben a csapat
megfigyelheti, hogy a zoldes gézfelhé folya-
matosan koveti Gket, és annyira megnéveke-
dett, hogy faltdl falig és padl6tél plafonig ér.
Ha a j4ték folyamén birmikor valaki 4thalad
ezen a felh6n, mentSdobdst kell dobnia 5.
szint@i méreg ellen. Kudarc esetén fuldokolni
kezd, bére zéld szint 6lt, és ha tovabbra is a
felhben marad, 6 percen belil meghal
Egyéb esetben két nap pihenés utdn magi-
hoz tér. Ha a ment&dobiést 50-nél tsbbel ron-
tja el valaki, 3 perc is elég neki a feth6n belil
a haldlhoz, és 5 napig lesz kéméban, miel6tt
magahoz tér, ha sikeriil megmenteni. Ha va-
laki sikeres mentSdobast dob, és még egy
perc milva is a felh6ben tart6zkodik, 4jbél

mentSdobast kell dobnia, ezdttal -10-zel.
Ezutan -20, majd -30 kovetkezik, stb. Ha va-
lamelyik jatékos bevesz egy Gelavir levelet,
akkor természetesen 1 drdra védett lesz a
felhS hatdsaival szemben is. A géz Szell§ idé-
zés varédzslattal 20 percre szétfijhato.

8. Ahogy tovibbhalad a csapat a folyosén, a
foldon vilgit6 faklydikhoz hasonlé botokat
vesznek észre, csakhogy ezeknek semmilyen
fénye sincs. Még tovabb haladva, megtaléljik
a torp felderft csapat maradvényait. A pla-
fonrdl lezuhané, hatalmas kétémb végzett
veltik. A csapda nem aktivalédik djra. Javas-
lom, hogy a térp csapat ugyanannyi (vagy 1-
2 f6vel tobb) térpbél dlljon, mint ahdny tagja
a partinak van. A torpék pancélja és fegyverei
a hasznavehetetlenségig szétlapultak, de
mindegyikné| taldlhaté egy-egy Gelavir levél
(amelyet a visszatéréskor akartak felhaszndl-
ni). Ezeket a jitékosok csak akkor taldljsk
meg, ha a térpok maradvényait alaposan 4t-
kutatjak!

9. A folyosé valahogy még sotétebbnek tdinik a

faklydk fénykorén tdl, mint kordban. Egy-
szercsak az el6l haladé azt veszi észre, hogy

fény-faklysja kialudt: a folyosén uralkodé s6-
tétség-vardzzsal kioltottdk egymdst! Még 10
aktiv sotétség-vardzs lapul egymds utdn, Ggy-
hogy ha a kalandozék nem hagyjik hatra
fény-faklydikat, és mind kialszik, soha nem
juthatnak vissza a sotét viz alatt a kiindulé-
helyre. J6 megoldds, ha hoztak magukkal
igazi féklyat, hogy azokat gyujtjdk meg. A
hétralevé sotét szakaszon természetesen
azokkal sem fognak l4tni, de utdna igen. A to-
véabbi sotét szakaszon — nagy szerencséjiikre —
nincs djabb halélos csapda.

10. A folyosé jobb oldaldn egy szobat pillanta-

1

—

nak meg a jatékosok. A szoba tilsé végében
nagy halom kincs — arany, eziist, drigakovek,
mithril fegyverek, de a szobét nyilvinvaléan
csapddk védik, oszlopokra rogzitett ddrddk
form4jaban. Az igazi csapda azonban nem ez
— a szoba kozepére érve a jatékosok ra fognak
lépni néhany kélap valamelyikére (észrevéte-
lik egy sikeres rendkiviil nehéz dobast igé-
nyel) amelynek hataséra a kijrati ajténal egy
récs lecsapédik. Ha a parti egy része ily mé-
don csapdaba esik, a gdzfelhd nagy sebesség-
gel bedrad a szobdba. Az életben maradésuk
nagy valészindséggel azon mulik, hogy rs-
jonnek-e a Gelavir levelek hasznélhat6sdgara.
Mivel mir feltehetGen megtaldltak a torpok
adagjét, tudjék, még mindig lesz egy levelik
a kitszashoz. Ha a gdz hisz perc utdn sem
végez a kalandozékkal, lassanként szétoszlik.
(Ha a szobdba nem tudja Gket bekényszerite-
ni, végig kovetni fogja a csapatot, amig vala-
milyen zsdkutcdba be nem szorulnak.) A szo-
béban levs egyéb csapddkat (szdm szerint
hdrmat) szintén kélapra valé 1épés aktival, de
ezeket egy sikeres kozepes észleléssel is ki le-
het szirni. Minden alkalommal, amikor egy
csapda kisiil, 5 dérda repiil szanaszét a szobé-
ban (kockaval dontsd el, melyik kire). A dér-
déak tdmadasat 40-es TB-vel dobd ki. A csap-
da nem csak attél siilhet ki, hogy rélépnek
egy kélapra, hanem attél is, hogy hozzépisz-
kélnak a dardékhoz. A kincseskupac val6ja-
ban illdzié, amikor hozzdnyutlnak, helyette
elGtdinnek a kordbban itt pusztultak csontva-
zal. Hosszas kereséssel meg lehet itt taldlni a
beragadt kart, amely az ajtét nyitja - mdke-
désbe hozisa legaldbb 10 percet igényel, mi-
vel teljesen be van rozsdésodva.

. Egy djabb szoba jobbra. Aljdn bokdig 4ll
a viz, a plafonrél sejtelmes, pokhalészeri
nyalkdk légnak. A falban szdm szerint hat,
halvanyzold félgomb lathaté. Kozelebbrdl
megvizsgélva kideriil, hogy mintegy arasz-
nyi dtmérGjdek, puha anyagiak, és legin-
kibb egy rovar Osszetett szemére emlékez-
tetnek. Ezenkiviil van itt egy szik beugré a
falban, majdnem a padl6 magassdgaban. Egy
tdzpdk lakik itt, a hilékat is & fonta. A
szoba alkot6ja annak idején a foldalatti pa-
takot val6szintileg azért vezette keresztil a
szoban, hogy a tlizp6k ne tudjon elszokni,
és Grizze a hat zéld félgdmbét. Ennival6 hid-
nyaban azonban a tlizpék eléggé dsszetops-
rédéet, és most mér haldoklik. A nyilést,
ahol lakik, nem hagyja el, de ha benyul
hozz4 valaki, annak kellemetlen meglepetés-
ben lehet része. (Legyengiilt tfizpék: szint:
4, seb: nagyon gyors, ép: 55, ptip: nehéz bp.,
VB: 40, TB: 35Ha, Tdm.méret: kicsi, krit.ti-
pus: kritikust a hé kritikus tablézaton kell
kidobni (de csak max. 79 lehet).) Ha valaki
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mind a hat félgémbst
kiszdrja, felemelkedik
a kéajt6, amely a beja-
rati folyosét lezarta,
szabad az Gt kifelé!
Egy félgdbmb kiszdrs-
sakor elektromos szik-
rdk kezdenek el pat-
togni, ha valaki térrel
vagy egyéb  apr
targgyal szdrja ki fél-
gombot, egy ‘B’, ha —
karddal vagy egyéb
hoszszabb  eszkézzel
egy ‘A elektromos kri-
tikust (KT-8) szenved
el. Ha az ajtébél, nyil-
lal 16vi ki valaki a fél-
gombot, meglssza a
szikrdkat. A félgom-
bk  belseje  zdldes
massza, elfogyasztdsa
haldlos mérgezéshez
vezethet.

12. A folyos6 egy nagyobb terembe vezet. Padl6jén egy szabilyos nyolcdgi
csillag alaki repedés van. A repedés feneketlen mélynek tinik, belepil-
lantva fortyogé lavat lathatunk. A csapat belépésekor a csillag minden
csticsdndl fekvd csontkupac egy-egy csontvdz-harcossé all dssze, és a par-
tira timad. A csontvézakra nem hat a mérges gdz, altatds, mentdlis tdma-
dés! (Csontvaz harcos: szint: 3, seb: lassd, ép: 40, ptip: kénnyd bp., VB:
30, szdr6- és vagofegyverek ellen 501, TB:30 szablya, T4m. méret:- krit.ti-
pus: normdl.} A csontvdzak ellen megengedett egy kiilonleges tdmadas,
amelyet pajzzsal vagy kétkezes fegyverrel lehet végrehajtani: a csontvz
belskése a csillag-szakadékba. Kétkezes fegyver esetén —20-szal kell egy
barmilyen kritikust okoz6é tdmadast végrehaijtani, pajzs esetén egy specia-
lis (csak er6bénuszt haszndld) TB-t alkalmazva kell ugyanezt megtenni.
A csontvézak a fekete ajtd termén tul nem alddzik a kalandozékat.

13. A 12-es szobébdl egy kincseskamra nyilik. Taldlhaté itt egy nagy lada, tele
pénzzel, benne: 1200 réz, 800 bronz, 150 eziist, 15 arany és egy arany fej-
pént, benne egy rubinnal, melynek értéke 15 arany. Ezenkivil van itt egy
mithrilbSl késziilt révid kard (+10-es), egy diszes nehéz bSrpancél (+10-
es), mely furcsamdd j6 egyarént hobbitra, tiindére és emberre is (méretét
magikusan véltoztatva), és 10 orkdls nyflvessz6 (+20 ork ellen, és kriti-
kus esetén a krit. dobashoz is hozz4 kell adni 20-at). Egy mésik dobozban
négy varézstekercs van (Szelek rendije: Szell§ idézés, jégfal; Fény Rendje:
Fénylovedék I, Fénylsvedék I1I; Vér dtja: Sebgydgyitas I, Sebgydgyités II-
I; Felszin Gtja: Gyégyitds 10, Gyégyitds 50). Ebben a dobozban van még
egy Gsi konyv is (ha valaki Kudarc targyhasznélattal nydl hozzd, szétpor-
lad a kezében) amelyet csak egy vardzslé képes megérteni sikeres Nehéz
rinaolvaséds dobéssal. A konyv egy szertartdst ismertet, amelynek sordn
egy dibnyi smaragdot (a konyv mellett van) kell a csillag-repedés koze-
pébe vetni, mikdzben a konyvbél a médgus a vardzsszavakat olvassa. Siker
esetén a 3. szobdban levs fekete granitajtd feltdrul.

14. A 6. és 12. szobét titkos folyosé koti ossze, az ajtdk barmelyikét nyit6
mechanizmus régéta ténkrement mdr.

15. A fekete ajté mogott széles IépesSsor vezet a mélybe, ahol Morgoth egyik
nagyhatalmi szolgdja, egy vampir lord van tobb tonndnyi ké alatt elte-
metve. A lépcsS tetejét Srszobrok vigydzzak, barki, aki a 6. szobdban ta-
1alt amulettek viselése nélkil lép be ide, lthatatlan kezek szoritdsat érzi
(dobj egy ‘E’ kritikust a KT-5 tdbldzaton minden kérben, amig bent tar-
tézkodnak). A mélybe vezet§ it kivald lehetSség tovabbi kalandok kidol-
gozasara.

Ha a csapat sikeresen visszatér felderitS Gtjérdl, és jelenti a mithril megtal4la-

sét, és bizonyitja is egy pér kitermelt, ércet tartalmazé szikladarabbal, meg-

kapijék a fejenkénti 10 ap-t (és mint jatékvezetd, fejenként 300-400 TP-vel ju-
talmazhatod a kiildetés sikeres végrehajtdsit). A torpék megkezdik egy alsé
jarat épitését, amelyen keresztil leereszthetik a té vizét, és hozzéférhetnek
az érclelhelyhez. Természetesen ez évekbe telik. Ha a jétékosok figyelmezte-
tik a kirdlyt az ajté mogott rejl§ veszélyre, plusz 100-100 TP-vel jutalmazd

Gket. Bar nem val6szind, hogy a mithrilre éhes uralkodd sokat térédne a fi-

gyelmeztetéssel.

—~tim—

30 A barlangté titka - MERP modul BiBORHOLD



.Meséls: Beértek a varosba...
Jatékos: Kériilnéziink, mi van itt?
Meséls: Van itt egy fogadd, meg egy viroshiza.
Jatékos: Hogy néz ki a fogad6?
Meséls: Fogadd a Vords Sarkdnyhoz.
Jatékos: Az el8z8 vérosban is igy hivtak a fogadot..
Mesélg: O... népszerd elnevezés...
Jatékos: Hogy néz ki a fogadé?
Meséld: Mint egy fogadé. Mit csinéltok?
Jatékos: Megnézem a varos nevezetességeit.
Mesélo: 16. Megnézted. Bementek a fogadéba?”

Hét, ez nem az igazi mese. A kalandozék gyakran tévednek be a vérosokba, pi-
henni, felszerelkezni, vagy mert a kaland erre sodorja Gket. Erdemes jobban meg-
nézni, mitdl lesz egy ltalunk kitaldlt viros igazan el6vé. Igyekeztiink 6sszeszedni
az dsszes szempontot, ami egy viros megalkotasindl lényeges lehet. Csak akkor
kell mindegyiken elgondolkoznod, ha a viros nagyon lényeges szerepet jitszik a
mesében, példdul ez a kalandozék bazisa.

Az ADSD, akir a legtébb fantasy szerepjaték, altaldban kozépkori hangulatd,
képzelt viligban jatszédik. Ennek a kornyezetnek fontos részei a telepiilések,
azok a kisebb-nagyobb teriiletek, ahol a vilig intelligens lényeinek tébbsége élete
nagyrészét tolti. Lehetnek kéztitk apré falvak és nagyvarosok egyarant. Megtall-
hat6ak mind a hegyek ormain, mind a f6ld alatt rejtdz titkos térségekben.

A tervezési szempontok kéziil eldszér a kiilsd dltaldnos kériilményeket vegyik
sorra. Ezek kéziil legfontosabb a féldrajz. Igyekezziink gondosan megyélasztani
vérosunk helyét. Az esetek t5bbségében fontos helyekre épiil véros, oda ahol sok
ember megtalilhatja a megélhetését. Ez lehet folyétorkolat, fontosabb dtvonalak
keresztezGdése, nagy természeti kincsek lelShelye, szélvédett 6bsl. Persze ettél el-
tér6 mas rendkiviili korillmény is elGsegitheti egy véros kialakuldsat. Kialakulhat
varos a legsdrdbb erds belsejében ugyanigy, mint a hegyek mélyén. Ekkor azon-
ban kellgen és alaposan itgondolva indokoljuk a kialakulds okit.

Nagyon lényeges. hogy a részletesen talaljuk ki a varos keletkezésének koriil-
ményeit. J6 alapatlet lehet egy gydates csata, egy kiilonleges erével rendelkezd te-
reptargy vagy egy isteni sugallat. Alapithat varost egy gazdag kereskedd vagy ka-
landozé is. De az is megeshet, hogy egy csoport, szekta vagy gyiilekezet teszi meg
a telepiilés kialakitasanak elsG lépéseit. LehetSleg részletezziik a varos fejlodésé-
nek torténelmét. A malt eseményei a késGbbiekben szimtalan kalandétletet ad-
hatnak. Ha példaul egy gySztes csata szinhelyén alapitottdk a varost, a vesztesek
csontvazai akdr évszdzadokkal késébb is életre kelhetnek, hogy bosszit alljanak
legy6zéiken.

Forditsunk figyelmet a telepiilés vonzdskirzetére is. Ne csak a kérnyék foldraj-
24t taldljuk ki, hanem a pér napi jir6foldre 1évG tanyékat, falvakat és egyéb épit-
ményeket is. A szokdsos birtokok, kézeli uradalmak gazdasagilag is fontosak. A
kornyék lakosainak szamat allapitsuk meg dgy, hogy termelésiik lehetdleg fedezze
a varos sziikségleteit. Ha ez valamilyen okbél nem lehetséges, akkor az atlagnal
fontosabb szerepet kell adnunk a véros kereskedelmének. Ezen kiviil persze ne
feledkezziink meg a veszélyes helyekrdl, az esetleges szormyekr6l és a magényos
remetékrGl, mint a fantasy vilig helyi sajitosségairél sem,

Ezek utin dolgozzuk ki az 4ltaldnos belsé vondsokat. Talaljuk ki a véros jelle-
mét. Talan sokaknak furcsa ez a megszemélyesités, de szerintem a telepiilések is
jol jellemezhetdek a megszokott kategéridkkal. Ha egy erds kézpontositott hata-
lom vagy egy lovagrend kezében van az iranyitds, akkor a térvényesség dominal a
jo tendencidk mellett. Egy tolvajvarost a sotét iizelmek és a szervezettség tesz tor-
vényes gonosszd. Ha t6bb egyforma erSs érdekszféra van jelen, legyen az j6 vagy
gonosz erd, akkor a telepiilés kaotikus, kiszdmithatatlan. A jellem persze csak t-
fogd tendencia. A meghatérozé vondsok mellett megtalilhaté mindeniitt a tobbi
gondolkoddsméd is. A legszigoriibb helyen is van bindzés és a legildatlanabb vi-
szonyok kozott is lehet szigordan rendezédott csoportosulds. Csak ezek sdlya
nem meghatirozé.

A varos jellemébdl részben adédik az irdnyitdsi rendszer milyensége is. A legil-
taldnosabb allamformaktél az egyedi formicitkig minden lehet. Persze szem elGtt
tartva a mar kidolgozott kériilményeket. A két f6 lehetdség az egyszemélyes irs-
nyitas és a kollektiv vezetés. Mindkettd lehetGséget ad akir a belviszalyok, akir a

szervezettség magyardzatira, A gondosan kitaldlt virosvezetésre hosszabb tavon
alapozhatjuk a telepiiléshez kapcsoléds torténeteket. Elsfordulhat, hogy mindig
azonos személyek adjak a kiildetéseket. Vagy éppen ellenkezdleg, kiilénbozg érde-
kek prébalnak kijitszani a kalandozékat egymas ellen.

Gondolkodjunk el a szegények és a gazdagok viszonyén. Alapjiban véve mind a
tehetGsség, mind a szegénység egyardnt lehet az egész telepiilésre jellemzd. Lehet
széles a jomoda réteg vagy nagy a nyomor. Birmelyik is domindl, attél még - ha
csak nyomokban is - a masik réteg is jelen van. De egy szegény vérosban a gazda-
gok is szerényebben élnek, valamint a nagy gazdagsag kozepette a koldusoknak is
jobban megy sora. Ez is sokban meghatirozhatja, hogy milyen kalandok varhatnak
jatékosainkra. Mig egy nyomorgd virosban inkabb az életitkre kell vigyazniuk, a
gazdag telepiiléseken sokan akadhatnak, akik feladatokkal litjak el Gket

Egy fantasy virosban egyarint megtalilhatdk az egyszent emberek és a veterd-
nok is. A véros kidolgozisakor nyugodtan beépithetiink a kiilonboz6 posztokra,
funkcidkra visszavonult kalandozokat is. Lehet tolvaj az ékszerész vagy migus a
boltos. Ez esetben egyszeribb a védelmi berendezések és az iigyeskedéseket meg-
akadilyozé biztositékok kiépitése. Ha mindenhové egyszerd embereket helye-
ziink, nehéz megakadalyozni, hogy egy kébor szomy vagy egy rosszindulatd ka-
landozécsapat ne fossza ki a varost minden alkalommal. Megfelel§ er6t bajtatva
el, azonban kellemetlen meglepetésekkel szolgalhatunk még a csalafinta jatéko-
soknak is. Persze ez énmagdban még nem elég. Sokat segithet azonban egy jél
osszehangolt rendszer megtervezése. Inkibb virosunk szervezettséget erdsitsiik,
mint irredlisan magas szintd NPC-ket talaljunk ki. Hiszen a tijékon €6, nem tdl
sok, magas szintd hdst messziféldrSl ismerik méar. Nem lehet 6ket egy ismeretlen
boltos funkciéjdba bajtatni. Kicsit bosszanté, ha minden boltos ismerds a Hatal-
mas hésok legenddi cimd kélteménybél.

A fentiek utan dolgozzuk ki a virost nagyobb részletekben leiré vondsokat.
Fontos lehet a névényzet A véros alapjaban nem segiti el6 a das névényvilig kia-
lakulasat. Ennek ellenére sok helyen taldlunk fakat, bokrokat és viragos kerteket.
A kertvarosi részekben még paranyi teriileten végzett foldmdvelés is elképzelhe-
t6. Ezen kiviil az elegans helyeken nem ritkék a csodds parkok sem. A gondosan
mivelt teriileteken killonleges névények, sévénylabirintusok, drnyékos lugasok
és egzotikus viragkertek véltakoznak. Fenntartisukra, gondozasukra kiilén szak-
emberek vigydznak. Mindezek mellett akdr még kisebb erdd is lehet egy nagyobb
viros belsejében. Ez persze valamilyen furcsa titkot Grizve maradhatott fenn az
idok folyamdn. Més a helyzet egy erdei telepiiléssel. Itt gondosan megkomponalt
egységet képez a természet és a tirsadalom.

A vérosokban nem csak hagyomanyos éldlényeket talilhatunk. Idedlis lakhelye
lehet néhany szérmynek is. A humanoid szérnyek pedig akdr megszokott lako-
sokkd is vilhatnak. Ezeket a kérdéseket is alaposan fontoljuk meg a véros kialaki-
tasakor. Nagyobb piacokon vagy az elit réteg udvaraiban allatok mellett egzotikus
szornyeket is fellelhetiink. Néhany kalandozé sem egyediil érkezik. Van akiknek
szolgalataban a legkillondsebb életformdkat lithatjuk. Persze a szérnyek és a vad-

allatok alapvetden veszélyesek. Ezért sok helyen nem tdrik meg ket a falakon be-
lal.
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A varosok idedlis helyei a kiilonbozG népségek keveredésének. Még egy elzdr-
koz6 kozosségben is bizton talilunk més fajhoz vagy népcsoporthoz tartozd egye-
deket. A telepiilések, vagy azok bizonyos részei, lehetnek integril vagy kire-
keszt6 jellegtiek. Az elit negyedek fénydzésébe ritkdn eresztik be a tivoli népsé-
get. A kikotdi sotét sikitorokban pedig birkibe (és birmibe) belebotolhatunk, A
hasonlé fajiak vagy kultirijiak kedvelnek egymds kozelében lakni. Nem ritkik a
varosokban a tiinde vagy tdrp negyedek.

A tirsadalom még egy csoportjinak helyzetén érdemes elgondolkozni. Gk a
nék, az asszonyok, a gazdag dimak. Egyes telepiiléseken semmilyen killonleges
helyzettel nem birnak. Lehet azonban olyan kultira, amely kitiintetett figyelmet
szentel nekik. Ezt persze a virosszerkezetben is meg kell jeleniteni. Kiilonleges,
elsGsorban szdmukra épiilt boltok, intézmények, szérakozd helyek forméjiban,
De elképzelhetd oly szélsGséges felfogds is, ahol még az utcira sem léphetnek ki.
Ekkor egy kalandozo hélgy megjelenése nagy feltdnést kelthet. Ezekre és a ha-
sonlé helyzetekre dolgozzuk ki a helyi reakcidkat, kériilményeket.

A telepiilésen elSforduld élSlények helyzetének kigondoldsa utin tervezziik
meg maganak a vrosnak a konstrukcidjit. Lehet6leg minél pontosabb és részlete-
sebb térképet készitsiink. Az egyes kiildnleges helyeket nagyobb 1éptékben nagyit-
suk ki, A fontosabb épiiletek belss tereit is tervezzitk meg. Vazoljuk fel a foldalatti
létesitményeket is. AlapvetGen szerencsés a minél részletesebb kidolgozs. Persze
ez igen munkaigényes vallalkozds. Ezért elszér azt dolgozzuk ki, ahové barki be-
tévedhet, illetve amely teriileteken hosszabban szeretnénk mesélni.

A konnyebb tdjékozddas végett célszerd koordindta rendszer bevezetése a kii-
l6nboz6 térképvizlatokon, Esetleg vdrosrészekre, negyedekre is bonthatjuk a tele-
piilést, De ezen tagozédisnak csak kellsen nagy és kellSen szervezett telepiilés
esetén van létjogosultsiga. A varosokat ltaliban, a bejératoknal tornyokkal ells-
tott, erds falrendszer veszi kériil. Ez biztos védelmet nygijt a kiilsé timadasok el-
len, de egyben gitat is szab a terjeszkedésnek. Ezt feloldhatjuk Ggy. hogy csak a
gazdag réteg belsg villdit és a régi virosrész kozépiileteit tartalmazé virosmagot
vesszitk koriil erdditménnyel. A lakossig nagy része ezen kiviil, egy szabadon ter-
jeszked6 Gvezetben él. Ekkor, persze a rend és a biztonsig meg6rzése végett na-
gyobb fegyveres erdnek kell dllomasoznia a falakon kiviil.

A védelem megoldhaté mds, kiilsnleges médszerekkel is. Nem ritkék a kiildn-
béz6 védémdgisk. Gyakori, de nagy mégikus tudast igényld fogis egy erdtér ku-
pola létrehozésa az egész viros felett. Szokdsos a teleportéldst gitlé mezd elkészi-
tése is. Ahol kellden erds a magia tudoménya, bizton talalkozhatunk az ehhez ha-
sonlokkal. Szinte minden nagyobb véros alapitisakor elhelyeznek egy kiilsnleges
alapkavet. Az ezen 1évé magikus randk, isteni 4ldésok 6vjék a telepiilést a foldren-
géstdl és minden olyan természeti és mesterséges csapastdl amely hirtelen az
egész viros pusztulisit okozna. Az alapkd létrehozdsa nem egyszerd mulatsig, A
torténelmi tapasztalatok intelmeire hallgatva azonban az alapitok - ha médjuk-
ban 41l - nem spéroljik meg ezt az eljérdst. Ha a véros gonosz jellemd, emberéldo-
zatot is igénybe vehetnek. Erdekes kaland lehet, egy ellenséges viros véd6magis-
janak semlegesitése, hogy a timaddk ezutin kénnyen elfoglalhassék a telepiilést.

A kills6 veszélyek mellett szdmolni kell a belsg viszalyokkal is. A binézés min-
denhol jelen van. Ezért ki kell dolgozni a térvénykezés rendszerét. LehetSleg meg
kell alkotni egy térvénykényv alapjait is. Az igazsagszolgltatds elemei lehetnek
egy egységes rendszer részei vagy helyi specialitisok. Az itélkezés lehet az ural-
kodo joga vagy egy erre hivatott testiilet hatiskére egyarint. A tdrvénykezés ké-
té1d eszkdz. Szolgalhat az igazsigtétel kizar6lagos céljdra mindigy, mint a hatalom
eszkozeként is. Erdemes erre odafigyelni, a kalandozoknak javithatatlan szoka-
suk, hogy 8sszeiitkdzésbe keriilnek a torvénnyel,

Abiiniildszés mellett a biinfelderités és a binmegel6zés is fontos tényez6. Hir-
szerzok és besdgk hada timogathatja az er6s hatalom gyors informacidszerzését.
Akillonboz6 legilis és illegalis szervezetekbe vald beépiilés igen hasznos hirforrds
lehet. A gyors informécidaramlds érdekében szervezhetiink riadéléncot és fu-
tirszolgélatot is.

Kiilén szabélyozhatjdk a fegyverviselést is. Az eléggé reménytelen és indokolat-
lan is egy kézépkori viligban, hogy kitiltsuk a telepiilésekrél a fegyvereket. De
mindennapos lehet, hogy a kézintézményekben, tehetdsebb hizakban megkdve-
telik a jovevény 6lGszerszimainak leaddst vagy hatdstalanitisit a bejaratnil {az ij-
16] az ideg levétele, a kardnak a hiivelyhez kétése). Célszerd ezt kévetkezetesen
megkovetelni. Ebben az esetben nagy mértékben csékkenhet az dssztiizések szi-
ma.

A kisebb csetepaték foleg a szorakozdhelyekre és a kézteriiletekre jellemzGek.
ErGs kézzel torekedhetiink a szigord rend fenntartisira a véros falain beliil. De
akir megkiilonboztethetjitk az eseteket a résztvevok alapjdn is. Erdekes felfogds
példaul, hogy a viros lakosaihoz nem tartozé dtutazok azt tesznek egymdst kozott
amit akarnak. Persze oly kereteken beliil amely a viros lakosait és épitményeit
nem veszélyeztetik. Ekkor megszdinik az 6rokos konfrontici6 a kalandozok és a
vérosi Grség kozott, de nem lesz varosunk til biztonségos hely hirében az idege-
nek szemében. Természetesen sokhelyiitt kiildnbdz6 torvények vonatkoznak a
nemesek és a kzrenddekre (példiul parbajozni csak a nemeseknek szabad).

A vardzslisrdl is érdemes esetenként rendelkezni. Lehet a véros kitiintetett tag-
jainak kizardlagos privilégiuma a varzslis. Ez mindenképpen néveli a telepiilés
biztonségat, de rossz szdjizt adhat az idegeneknek. Azonban, mint tudjuk. szdmta-
lan telepiilés lett mar a lingok martalékivi egy szerencsétleniil elhelyezett tdiz-

labda varazslat utén. Az ilyen térvényt kénnyd meghozni, de sokkal nehezebb be-
tartatni. Csak akkor van értelme, ha van aki betartatja 6ket. A vérosi 6rséget kiegé-
szithetik példdul mégus-alakulatok.

A nagyobb varosok mér fejlett kommunilis szolgiltatisokkal rendelkeznek. A
médosabb helyeken van kiépitett vezetékes viz és csatornahalézat. Megoldott az
élelmiszer és més 4rucikkek hizhoz széllitsa is. Esetleg olajlimpésok (vagy va-
rézsfény) viligitjdk be éjjel a fGutakat.

Nagyon fontos és ezért kell§ hangsalyt kell helyezniink a kereskedelem részle-
teinek kidolgozdsira. Egész utcasorokat virosrészeket télthetnek ki a kiilonbdzd
kézmiivesek boltjai. Lehetnek fix vagy alkalmi drusok az utcskon. Es persze a leg-
fontosabb a legalibb hetenként megrendezett visir. Egy nagy tér, tele drusokkal,
vevékkel, mutatvinyosokkal igazi tirsadalmi esemény. A hirek és az druk cseréjé-
nek {4 lehetdsége.

A kereskedelemmel egyiitt mindenképpen dolgozzunk ki egy drlistdt a véros-
ban kaphaté arucikkekrdl és szolgiltatisokrél. Mérlegeljitk a viros jellegét. Az
egyes negyedekben persze mis és mis tarifik lehetnek. Az drak lehetdleg titkréz-
2ék 2 minGséget, a megbizhatésigot és a kériillmények szinvonalit,

Erdekes iz lehet az 6néll6 pénzrendszer kialakitasa is. De ne feledjiik az 6nallg
telepiiléseknek sem lehet mindig pénzverési joga. Ez nagy kivaltsig, amelyet a bi-
rodalom uralkodéja ritkdn ruhdz it mésokra. Egy varosillamnil persze ez nem
probléma. Viszont, ekkor felmeriilhet, hogy a sajit pénz mely teriileten elfogadott
fizetGeszkdz. Ha az 4tlagndl jobb megmunkiltsigd vagy nagyobb értékd, akkor
kedvelt lehet tavoli vidékeken ritkasiga ellenére is. Gondot jelenthet természete-
sen a kalandozéknak a szsrnyfészkekben taldlt pénzek beviltisa. Szomortian ta-
pasztalhatjak, hogy a vérés sirkiny fészkébol szerzett ezer aranyért itt csak nyolc-
szazat adnak.

Miutdn mindazt kigondoltuk és irisban rdgzitettitk ami a fentiekben elhang-
zott, eljutottunk a legizgalmasabb dolgok kidolgozisihoz. A killonleges helyeket,
szinfoltokat, tarsasigokat leir6 kisebb részletek kidolgoziséhoz. Ezek azok ame-
lyek igazin egyedivé tehetik virosainkat. Nem szabad azonban tilzdsokba es-
niink. Nem kell feltétleniil mindenhol minden épiiletet vagy csoportosulast kiala-
kitanunk. Nem is j6. ha mindenhol minden megtalélhaté. Kiildndsen iigyeljiink a
vardzslatos kiilonlegességekre, Ezek adjdk meg a kivint fantasy fzt, 4m ha tdl
gyakran alkalmazzuk Sket, elvesztik kiilonlegességiiket. (.Na, még egy kivinsig
kit...")

Letelepedés/Hazvisarlds: Dolgozzuk ki a részleteket. Ki és milyen feltételekkel
koltozhet be a varosba? Sok esetben szeretne jitékosaink kéziil valaki biztos ott-
hont teremteni maginak. Gyakran szokésos volt. hogy a polgérjeldltnek évekig
kellett a virosban laknia, mieltt teljes jogot kaphatott, Természetesen a megfe-
lel6 hozzéjarulds a virosi kasszahoz meggyorsithatja a folyamatot.

Versenyek: Kellemes fzt és nagy forgalmat adhatnak rendszeresen megrende-
zésre keriil6 killonboz6 viadalok. Ezek lehetnek a klasszikus lovagi torndktél kezd-
ve, a szépségversenyeken keresztiil a dal- és énekmondd versenyig a legkiilonfé-
1ébbek. Ne feledjitk, ez mindig j6 lehetdség a kalandokra is.

Szerencsejiték: A gyakorlatban betilthatatlan szérakozis. A kor egyik legked-
veltebb eleme. Térekedhetiink 2 minél nagyobb kézponti irdnyitisra és feliigye-
letre. Allami intézményei komoly bevételi forrasok lehetnek.

Szbrakozohelyek: Messzifoldr6l hires, meghatérozé intézmények. A kikétdi
cseh6tdl a vérosi szinhdzig birmi betéltheti ezt a szerepet.

Titkos tjarok: Szinte mindig vannak, A fontosabb épiiletek és a gazdagok ha-
zainak elengedhetetlen alkotéi. Misztikus hire lehet egy-két furcsa helyhez ké-
t6dd dtvonalnak.

Kazamatdk: Egy véros kazamatsk nélkiil elképzelhetetlen, Altaliban a feledés
homalyaba veszett felfedezetlen teriiletek. Szdimos veszély és titok forrdsa.

Oviros: Kialakithatunk egy erdsebben védett, régota fennallo virosmagot is.
Példaul lehet ez azon kézponti vér, amibél a varos kifejlédétt. Lehet ez a legfonto-
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sabb létesitmények gydjtpontja vagy éppen ellenkezéleg, mér alig lakott, pusztu-
16ban levé varosrész.

Romok: A viros falain belil, vagy kozelében lehetnek olyan lepusztult negye-
dek, amelyek tjjaépitése, vagy renovildsa nem éri meg a riforditdst. Elcsifitja va-
rosunk arculatit, de szimtalan kalandhoz adhat étletet.

Kutak/Forrisok: Minden nagyobb hiznak lehet 6nall6 katja. A viros alakuldsa-
kor tobb forrdst is a felszinre vezethetnek a vizellatis biztositisira. Ha van kéz-
ponti vizhalézat, akkor kell védelem iigyelje ennek biztonsagit.

Kertek: Féleg nagyobb varosok kiils6 negyedeire vagy az elit villikra jellemzé-
ek. Létrejohettek fénydzés, vagy akir termelés céljibél.

Park/Erdé: Ritkdbban nagyobb zéldteriilet is lehet egy vdroson beliil. Minden-
képpen indokoljuk meglétét. Fenntartisukra szervezziink szakmékat. Esetleg va-
lamilyen félelmetes legenda vagy vallési hagyoméany kétddhet hozza.

Kapupénz/Vim: Szokdsos bevételi eszkdzok. Mindenképpen vagyoni helyzet-
t6l és arucikktdl fiiggden valtozik. Igyekezziink kitaldlni egy médszert, amivel
csak az idegeneket és az dtutazékat sdjtjuk, s nem az illandé lakosokat. Példaul a
varos teljes jogd polgdrai azonosité medalt kapnak.

Kapuk: Megerdsitett er6ditmények, erSs éjjeli és nappali feliigyelettel. Néhany
helyen mégikus letapogatis és szakavatott feliigyel§ is elfordulhat.

Orség: Allandéan a falakon és a kapuknal 1évé katonsk. Létszamuk a véros
erGsségétdl és a lakosainak szamatdl fiigg.

TestGrség: A tehetSsebb csalidok és az uralkods réteg specilis maganhadsere-
ge. Feladatuk a személyes biztonsdg garantdldsa. Néha specidlis szabdlyok és kii-
l6nleges elbiralds ald esnek.

Orjaratok: A kiilsG és a belsG rend fenntartdsinak szervezett eszkozei. Nagyobb
helyeken benniik papok és vardzslok is el6fordulnak a harcosok mellett.

Hadsereg: A varos létbiztonsdginak legfébb garancidja. Békeidében driga és
nem problémamentes a fenntartdsa, de elkeriilhetetlen. A viros kiilsG és belsé vi-
szonyai valamint lakosai szdma éltal hatdrozzuk meg a megfelel§ 1étszamot.

Bardok, trubadirok, énekmondék: A kocsmak, szérakozéhelyek megszokott
szinfoltjai. Az informaciédramlés fontos elemei. Mindenképpen legyen virosunk-
ban néhiny dllandé énekmondé.

Lovagrendek: A legtébb — nem gonosz - virosban megtalilhatak. A rend és a
jo tigy legfobb védelmezGi. Sok helyen az irdnyité hatalom megtestesitdi, amig
mésutt csak egy jelen 1évG szervezett egység.

Tolvaj céhek: Nincsen véros nélkiliik. Erejik, szervezettségitk valtoz. Egyik
helyen akér az egész vros is a markukban lehet. Masutt csak par kisebb tolvajbél
all6 bandaként jelennek meg, hidba prébiljik megsziintetni Sket. A kézbiztonsig
lényeges fiiggvénye hatalmuknak, és 6k a legjobban tijékozott réteg. Informécs-
ikért sok helyen megtdrik kellemetlen szervezetiiket. A szervezett bandzés legko-
zismertebb formdja. J6 pénzért mindenre kaphatéak. Veszélyes és nem tdl meg-
bizhat6 népség.

Magisztrdtus: A magikus tudomanyok ismerdinek, a magiahasznalknak szer-
vezett egysége. Altaldban elzarkéznak a idegen jovevények el6l. Zart csoportosu-
13s. nem foglalkoznak az apré, viligi problémakkal. Nagy hatalmuk a varos egyik
legfobb erdssége lehet. A vezetés és az irdnyitds rejtett befolysoléi is lehetnek
egyben.

Bolcsek: Nagyobb helyeken van néhany, a viligté] elvonultan él6, kiilonds em-
ber. A klasszikus tudomdnyok kutatéi. Hatdrtalan élettapasztalatuk felbecsiilhe-
tetlen kincs. Minden nagyobb, vagy kiilonlegesebb megoldésra vér probléma ese-
tén hasznos kikérni tandcsukat. Sokszor isteni sugallatok, legenddk ismerdi és
kozvetitdi.

Céhek/Boltok: A virosok legfontosabb lételeme a kereskedelem. Ezért gondo-
san dolgozzuk ki részleteit. Alkossuk meg érdekvédelmi szervezeteiket, bels6 sza-
balyaikat. Hozzunk létre kereskedd negyedeket, vagy a boltok utcsjit.

Templomok/Szentélyek: A jaték és a tirsadalom fontos része a vallis. A meg-
hatérozé valldsokat nagy templomokkal, az aprékat eldugott szentélyekkel repre-
zentdlhatjuk. Mindenképpen illessziik be a {6 valldsokat a viros irdnyitisiba. A

templomok a gy6gyitds tudomanyanak centrumai is. Fontos szerepiik van a viros-
lakék egészségének megbvasiban.

Kocsmdk/Fogaddk: Elengedhetetlen kellékek. A kalandozék 6 centrumai, a hi-
rek és az események fG kézpontjai. Varosunkba épitsiink be tobb kiilonbézs szin-
vonaldt és hangulatat kéziilik. Igyekezziink egyedi 6tletekkel fszerezni hangula-
tukat. Dolgozzuk ki térzsvendégeiket.

Kiképz§.iskoldk: Néhany hasznos fogis elsajatitasara létesiltek. Altaldban egy
visszavonult, tapasztalt kalandozé tanitja az Gj generdciét. Specializilédhatnak
fegyveres és nem fegyveres ismeretek oktatdsira. Van persze oly tudomdny,
amely csak titkos iskoldkban sajitithatd el. A legkiilénlegesebb fogisokat megtani-
tani képes mesterek persze nagy ritkasignak szimitanak. Ezekbdl ne tegyiink egy-
kett6nél t6bbet virosunkba.

Kikétd: Nagy folyék, tavak vagy tengerpartok mellé telepiilt virosok legfonto-
sabb része. A vizi kereskedelem és kozlekedés kézpontja. Hirhedt az itt fellelhets
vegyes tirsasigokrdl. Az egyik legkeményebb hely minden virosban. Sajitos han-
gulatdt igyekezziink sok apré részlettel visszaadni.

Viroshdza: A véros irdnyitasinak kézpontja. Itt taldlhatéak meg a kiilsnbozé
vezetdk és eldljdrdk. Esetleg itt nézhetiink megfeleld kiildetések utén is. Minden-
kinek lehetdsége van kozvetlen kihallgatast is kérni (hogy megkapja-e, az kiilén
torténet).

Vardzsbolt: Sokan megkérddjelezik, van-e egyaltalin létjogosultsaga a vardzstér-
gyak kereskedelmének. Szerintem minden nagyobb helyen taldlunk olyan boltot,
ahol pir mégikus tirgy is gazdat cserél. Bir lehet, hogy csak egyszerdbb varizsfo-
zetekrdl van sz6. Ha komoly vardzstirgykereskedést alkotunk varosunkban, min-
denképpen rendkiviili védelmi rendszert dolgozzunk ki hozza.

Temet: Az elhunytak nyughelye éltaliban a falakon kiviil. a véros mellett van.
Egy véros sziikséges velejiréja. Nappal békés, nyugodt hely. Ejszaka azonban a leg-
rettegettebb vidékké valhat. It is széles az j kalandok lehetSsége.

Konyvtir: A tudds palotja. Az évezredek alatt 8sszegydjtétt dltalinos informa-
ci6k tarhdza. Belsg szekcidiban igen ritka ismereteket is megtalilhatunk. Tébbszs-
rdsen védett, kitiintetett épiilet. Az ismeretre vigyoknak borsos belépti dijat kell
fizetniiik. Az alkalmazottak gondosan vigydzzak a rendet és a tudds konyveit, te-
kercseit.

Fiirdg: Ezen korban nem volt nagy divat a tisztlkodds. Ennek ellenére a felvi-
lagosult gazdag rétegek szimdra alkothatunk ilyen intézményt is. Az elit egyik ta-
lilkoz6 centruma lehet.

Aréna/Cirkusz: A széles néptomegek kozkedvelt szérakozohelye. Viadalok, kiiz-
delmek, lovagi torndk esetleg sportesemények keriilhetnek megrendezésre ben-
ne. Olcsé drakkal és nagy befogadé méretekkel biztositja az alsé és kozéprétegek
intézményesitett kikapcsolodasat.

Szinhdz: A mdvelt elit igényeinek kielégitésére szolgdl. Az dllandé épiilettel és
tarsulattal rendelkezdek még elég ritkdk. Ha van rd igény szinesithetjiik vele véro-
sunk arculatat.

Nyilvinos hdz: Szintén egy mindeniitt megtaldlhaté mesterség intézményesi-
tett forméja. Bar utcalanyok méasutt is eléfordulnak nagy szdmban, ezen intézmé-
nyek a kulturaltabb ipardzést segitik el. Még a legtdrvényesebb virosban is meg-
taldlunk legaldbb egyet koziiliik.

Bank: A pénziigyi szféra kdzpontja. A mesélének érdemes kihasznilnia az 4l-
tala nyijtott lehetdségeket. Forditsunk gondot azon rendszer kitalilisira, amely
az elmaradt adéssagok példaértékd behajtasira szolgil. A kijatszhatdsag legkisebb
reményét se teremtsiik meg.

Bortdn: Az igazsigszolgiltatds fontos intézménye. Erds Grséggel mindeniitt
megtalélhaté. Gondosan dolgozzuk ki részleteit. Sosem tudhatjuk, mikor latogatja
meg beliilrs] némely jatékos.

Néhdny z4ré tanics:
Ne szégyelj lopnil Sem més jatékokbdl vagy regényekbdl, sem a torténelembdl.

Szedd Gssze a j6 tleteket, és azokat épitsd be viligodbal Hatalmas segitség lehet
példaul a kozépkori Pdrizs vagy Velence térképe.

A kiilonleges legyen kiilonleges! Ha mindenhol lebegG palotdk vannak, hamar
unottan néznek rdjuk a jatékosok.

Adj egyéni izt a varosnakl Lehetnek olyan cikkek, ételek amik csak itt kapha-
t6k, vagy lehetnek a lakéknak kiilénleges szokdsai is.

Ne vallalj nagyobb feladatot annal, mint amit el tudsz végeznil Ne kezdj rogtén
egy millids vros kidolgozéséba! Prébald ki, mennyi munka kell egy kisebb véros-
hoz eldszor, és ha még mindig van kedved és id6d, kidolgozhatsz nagyobb véroso-
kat is.

Remélem, fenti soraim kell§ segitséget adnak azon jatékmestereknek, akik szi-
vesen dolgozndk ki egy varos részleteit. Egy j6l megtervezett telepiilés megalko-
tésa nem kis munka, de bven kirpétolnak mindenkit a térténetek pontos részle-
tei, a szamtalan beépitett kalandlehetdség...

Szegle

BIBORHOLD
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VALLASES MAGIA A-VvILAG 1ETEJEN

Ez a cikk a Biborhold malt havi szimaban
megjelent azonos cimd irds folytatdsa. Akkor a
torténelmi Tibet valldsi-szellemi arculatdnak kia-
lakuldsat, valtozisait néztiik 4t réviden. Most né-
hény olyan konkrét migikus technikdt, ritust is-
mertetiink, amelyek érzésiink szerint jol jellem-
zik Tibetnek az el§z6 részben leirt sokszind, val-
tozatos, olykor bdlcs és szelid, mdskor félelmetes
és ijeszt elemekkel tarkitott valldsos misztikdjat.

Mint az elsé részben is lathatd volt, Tibet szel-
lemi és valldsi életében a legkiilonbozdbb felfogd-
sok és gyakorlatok éltek, ill. élnek egymds mel-
lett. E rétegzettségnek koszonhets a mdgikus
vagy annak litsz6 szertartisoknak, ritusoknak
gazdagsdga, viltozatossiga. Ebben az Gsszetett
szellemi kézegben a simédnizmushoz kéthet§ pri-
mitiv termékenység- és boségvardzslatok éppiigy
megtalélhaték, mint a bon és a vordssiiveges 13-
mék altal kitdzétt kiilonbdz6 démonidézd szertar-
tésok vagy az olyan emelkedett szellemi magas
filozofiai felismerésekbdl létrejott, magikusnak
ting gondolatok, mint pl. a Tibeti Halottaskényv-
ben lefrt megdllapitisok, Tibetben széles tér nyi-
lik tehat a transzcendentdlis erdkkel valé kapcso-
latteremtésre. Ezért Tibetet leginkdbb talin e
transzcendentalitdssal valé dllandé kapcsolattal
jellemezhetnénk. Jellemzé az is, hogy a négy nagy
szerzetesi kollégium kozill a Gyud, a ritudlé és
mégia kollégiuma 6rvend a legnagyobb tisztelet-
nek. Ennek tagjai a Gyud-pak. akik a hiedelem
szerint ismerik a haragos szellemek megszelidité-
sének. és a gonosz lelkek leigizasdnak médjat, to-
vabbd az § feladatuk a kolostor védelme stb.

A tibeti migikus praktikiknak, ill. filozéfiai
rendszereknek megitélése természetesen helytél
és id6tdl is fiiggd. A vidéken €16, tanulatlanabb
rétegek (parasztok, noméadok stb.) problémdikkal
szivesebben fordultak (és fordulnak néha ma is) a
szuggesztivebb, nagyobb felhajtassal, eksztazissal
és réviilettel jird sdmdnista, ill. bon szertartds
képviselGihez, s a limakat is leginkdbb feltétele-
zett vardzserejiik, beavatottsdguk, latnokképessé-
geik stb. miatt tisztelték (mint emlitettiik, a magi-
at, ill. a vardzslas kiilonféle vilfajait szinte kizdrd-
lag a vSrossiiveges ldmak dzték, ill. Gzik).

Még két fontos dolgot kell megemliteni. Az el-
s6: a varazslis és a migia alkalmazdsa az eredeti
ortodox buddhizmustd! idegen volt, ezen elemek
csak késébb, kiilsé behatisokra viltak egyes he-
lyeken részévé. A misodik: a vardzstanulds Tibet-
ben csak mester irdnyitdsival térténhet, s a tanok
leglényegesebb elemei kizrdlag szdjhagyominy
Gtjin terjednek, tilos leirni dket.

IDOJARASVARAZSLATOK

Az idGjdrasi jelenségekkel Gsszefiiggs magikus
szertartdsok a sidminizmus idejéb6l maradtak
fenn, amikor a természeti népek életét alapvetd
en meghatirozta az iddjirds valtozdsa, kedvezd,
ill. kedvezdtlen volta. Tibetben a szélsGséges id6-

jérdsi kérillmények miatt e vardzsldsi technika
kiilonésen fontos szerepet kapott, s fennmaradt
a bon, ill. a limaizmus idején is. Tibetben termé-
szetesen az idGjdrdsi jelenségeket is démonok
miveinek tartottik. A sdmén, a bon-po, a ldma a
hiedelem szerint megfelel6 vardzsigékkel és szer-
tartdsokkal képes volt e démonokat befolydsolni
és es6t vagy j6 id6t teremteni. A hozzdértd va-
rézslé hoéval takarhatta be a mezéket vagy tévol
tudta tartani a viharokat. De az idjirds felett
uralkodé papvardzslé nemcsak pozitivan tudta
hasznositani tudomédnyét. Biintetésként sziraz-
sdggal vagy viharral sdjthatott egy vidéket, hatal-
mas orként kiildhetett az ellenségre stb. A limak
kedvenc médszere volt példaul, hogy pusztité jég-
esével, sziklaomlassal sijtottdk engedetlen ellen-
feleiket.

Természetesen ismertek voltak a démonok el-
leni megfelelé védekezd eszkozok is. a jégverés
démona ellen példiul védekezésként démonelhé-
rit6 kdoszlopot éllitottak, ami ali élve eltemettek
egy embert (néha egész oszlopsort alakitottak ki
igy).

LA LA LA LA ” LA
DEMONIDEZES ES UZES
Mint mér sz6 volt réla, és az el6z6 példa is

mutatta, Tibetet a démonok féldjének tartjik la-
kéi, amit féként az erds simdnista és bon mlt
magyardz. E félelmetes és nagyhatalmd lények je-
lenléte Tibetben dllanddan érezhetd, az emberek
mindannyiszor 1atjdk ket a kiilénés alakd szik-
lakban, tavak mélyén, az alkonyati drnyékok bi-
zarr formdiban, és ugy érzik ezek a talviligi 1é-
nyek képesek életiikbe tevékenyen is beavatkoz-
ni. Okozhatnak lavindt, lerdnthatjik az embert a
viz ald, megtantorithatjak a ldbat a szakadékok
szélén stb. Eppen ezért ajnlatos joban lenni ve-
lisk, ill. védekezni elleniik. Aldozatokat kinalnak
fel nekik, jéindulatukat kérik, a falvak hatdrdban
nddbél késziilt démoncsapdékat vagy démonri-
asztGként pozndra thzétt levagott jakfejet helyez-
nek el stb.

A limék ritudlis szertartisok keretében elfog-
jak és megsemmisitik a démonokat, azok halha-
tatlansiga miatt azonban ezt a szertartdst minden
évben meg kell ismételniiik, s ez szdmit az egyik
legjelentGsebb iinnepnek Tibetben. Itt kell me-
gemliteni, hogy az eredeti indiai isteneket a vildg
tetején, anélkil, hogy tiszteletlenségiik tudatd-
ban lennének, démomoknak tartjik és olykor
igen goromban binnak veliik. Ilyen szdmkivetett
indiai istenség példaul Mahakila, aki eredetileg
az indiai Sivdnak, a vilig leromboléjénak helyi
megtestesitGje volt. Késobb a hatalmas isten arté
szellemmé fokozddott le, akitdl az egyszerd em-
berek és a kisebb hatalmi limdk rettegnek, dm
akit egyes nagyhatalmi naldzsorpik (az okkult
tudomanyok beavatottjai) rabszolgasorban tart-
hatnak, kiilénbdz6 szolgilatokat kévetelve téle.
Az évenkénti démoniizG szertartishoz hasonlé

Sinjének, a holtak urdnak 12 évenként valé megi-
dézése, akit ezen alkalmakkor .lebeszélnek” az
emberevésrdl, ami legkedveltebb szokasa.

De a démonokat nemcsak ilyen nagy, kozos-
ségi szertartisok sordn lehet megidézni. A beava-
tottak egyénileg, .magincélra” is képesek elé-
hivni a sokezer démon valamelyikét. Ehhez a
megfelel§ szavak ismeretére és a kilkhor-nak ne-
vezett, a vardzsld dltal készitett mdgikus diag-
rammra van sziikség, ami 4ltaldban arpalisztbdl,
festékporbdl, esetleg kivekbdl késziil, s minden
démon esetében més és més. A vardzslénak azon-
ban jél felkésziiltnek és elég erdsnek kell lennie,
mert kénnyen eléfordulhat, hogy a szolgilatira
megidézett démon elszabadul, vagy a gazddja el-
len fordul.

ROLANG

A rolang-szertartis segitségével a ritust végre-
hajté vardzslé pératlan erejd varizseszkdz birto-
kiba juthat, ez az eszkdz pedig nem mds, mint
egy halott ember nyelve. Ez, a hiedelem szerint
természetfolstti hatalomhoz juttatja birtokosét,
megszerzésének modja pedig a rolang tdnca. E
szertartds lefolytatdsa a kovetkezd. A szertartdst
végz6 lama megérkezik ahhoz a hédzhoz, ahol
nemrég meghalt valaki, és mindenkit kikiild,
hogy egyediil maradhasson a halottal. Ezutdn tel-
jes testével rifekszik a holttestre, szorosan it6-
lelve azt, a szdjdt ratapasztva annak kihilt ajkdra,
erdsen koncentrdlva megkezdi a halottélesztési
magikus mantrdk (vardzserejd mondasok) recitd-
lasét. Lassanként a halott megmozdul, feléled és
egyre nagyobb és erGsebb mozdulatokkal, ugré-
sokkal igyekszik kiszabadulni az 6t ¢leld lima
szoritdsabol; megkezdddik a rolang tinca. A ldmai-
nak ez idd kézben egy pillanatra sem szabad elen-
gednie a feléledt halottat, és folyamatosan, hiba
nélkil kell recitdlnia a vardzsereji szoveget. Eza-
latt a halott egyre kétségbeesetten igyekszik ki-
szabadulni a fogvatartjétol. A kiizdelem, a .tinc”
egyre hevesebb lesz, a hdzon kivill allok halljak,
amint a vardzslé és a feléledt hulla feje a nagy ug-
rasoktdl beleiitkozik a mennyezetbe, és hogy 13-
buk alatt déng a f6ld. Végre a felélesztett tetem a
faradtsagtol lihegni kezd. Ez a déntd pillanat.
Amikor a zih3lé holttest kinydjtja hosszd, megfe-
ketedett nyelvét, a szdjéval a hulla ajkdra fesziil§
lamanak tébél le kell harapnia azt. Nyelvének el-
vesztésével a holttest elveszti erejét, és immdr
végleg Gsszeesik. A ritus alatt a szertartisvégzg-
nek roppantul vigydznia kell, nehogy lazuljon a
szoritasa, lankadjon a koncentricija, ill. nehogy
egy pillanatra is abbahagyja a magikus szoveg re-
citaldsat, mivel ezzel a sajét haldlat okozna és egy
borzalmas szornyetget szabaditana a kdrnyékre.

A TUMO

A cikk elsé részében s26 volt a Tibetben ural-
kodb szélsGséges idGjrasrdl, ahol a hosszi telek
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alatt a Himal4jaban nem ritkik a minusz 30-40 fo-
kos hidegek sem. Ez ellen val§ pszichés, migikus-
nak tdné védelem a tumo technikijdnak elsajiti-
tisa, amelyet itt az ,istenek meleg takar6jdnak” is
neveznek, A tumo egyfajta erds 9sszpontositds-
sal, elmélyiilt mediticié segitségével létrehozott
belsg lélektdz, ami a dermeszt fagyban is mele-
gen tartja a testet. Ez kéliingsen hasznos azon ti-
beti remeték szdmdra, akik a vildgtdl vald teljes
elvonulist vilasztottik, hogy maginyukban elér-
jék a megvildgosodist, s akik elmélkedésiik sorin
gyakran évekig egy-egy apré kékunyhdban vagy
barlangban élnek, tobb ezer méter magasan a Hi-
malija lejtSin.

Természetesen a tumo elsajtitisihoz is meg-
felels mester és hosszdi mediticiés gyakorlis
mindenekel6tt a 1égzés feletti tokéletes kontroll
sziikséges, tovabbi a legtébb tibeti pszichés gya-
korlathoz elengedhetetlen 8sszpontositdsi. kon-
centralsi képesség. Ezek utin mediticidba me-
riilve a testben egy bels lithatatlan csovet kell
elképzelni, melynek aljin folyamatosan erdssdé
tdz ég, s mely csé a benne lobogd langgal egyiitt
egyre novekszik a szalmaszil vastagsigiitdl az
egész univerzumot befogadé méretig. Ezt elérve
az egész testet végigjarja az e koncentracidval fel-
keltett belsé meleg (nevezhetjiik talin mestersé-
ges léznak is), s a legnagyobb fagyban sem engedi
kihdlni az olykor csak egyszil lebernyeggel fedett
testet. Tibetben reszkiapiknak nevezik az olyan

személyeket, akik megszerezték a tumo tudomi-
nyat. E beavatottaknak le kell mondaniuk a gyap-
jaruhakrdl, prémrdl stb., és soha nem szabad tdz-
hoz kézeledve melegedniiik.

A tibetiek a tumo e praktikus viltozata mellett
beszélnek az Gn. .misztikus tumo-6l” is, ami a
mennyei idvdziilés fldi élménye, s csak igen t3-
voli kapcsolatban 4ll a tulajdonképpeni meleggel.

TULPAK, FANTOMOK

Mir sz6 esett arrdl, hogy a simédnizmus elkép-
zelése szerint az 4lom, ill. a réviilet alatt, az eksz-
tdzis tudatvesztett dllapotiban, az elkalandozg 1é-
lek kiilonféle dolgokra képes. A ldmaizmus kifi-
nomult migikus gyakorlata ezt, a simdnizmus-
ban a tudati kontroll elvesztésével elért illapotot,
a mésik véglet felé viszi el. A limdk célja az eksz-
tatikus dntudatlansig, a .réviilés” elérése helyett
az igen magas fokd éberség, osszeszedettség és
pszichés ellendrzés 1étrehozisa. Mély, filozofikus
alappal bird elképzelésiik szerint ugyanis az elme
koncentriciéja révén létrehozott, felerdsitett és
fékuszilt energiahullimok olyan jelenségeket
hozhatnak létre, melyeknek hatésuk van az anya-
gi vildgra is.

Ezen elképzelés alapjin bizonyos limik pél-
ddul képesek a gondolatok erételjes dsszpontosi-
tdsa révén materializil6dé magikus alakokat, dgy-
nevezett .tulpikat”, fantomokat létrehozni. Eze-
ket a legkiilonb6zébb alakokban képesek a térben

megjeleniteni, mégpedig olyan élethd formiban,
hogy e szellemalakok tulajdonképpen kiilséleg
megkiilonbozhetetlenek a valédi hds-vér élélé-
nyektsl. Ezeknek a praktikiknak megvan azon-
ban a veszélyes oldala is. Az igy létrehozott, gon-
dolati energidbdl gyiirt lénynek ugyanis elébb-
utébb ondllosodési torekvései timadhatnak (ha-
sonldan, mint a2 megidézett démonok esetében),
s a vardzslonak nemegyszer kemény harcot kell
vivnia az 6nmagit fiiggetleniteni kivdné teremt-
ményével.

A fent emlitett néhdny mdgikus szertartds és
technika természetesen csak egy-két kiragadott
példa az ilyen teriileten dradéan gazdag tibeti ku-
trdbél. E jelenségek, ritusok és szertartdsok kii-
16nlegességét az adja, hogy mig ezek szimunkra
legtobbszor csak hihetetlen és zavaros hékuszpé-
kuszokat jelentenek, a tibetiek szimira ugyan-
ezek dolgok a legtermészetesebb igazsigokat és
valésagot képviselik. Eppen ezért szimunkra, a
hideg racié viligdban él6 nyugatiak szimdra na-
gyon nehéz, ha nem lehetetlen az 4zsiai kultdrak-
nak, ill. a keleti misztikinak eredeti értelmében
és dllapotiban valé megértése. Mindennek ter-
mészetesen az is az oka, hogy ezekkel a szelle-
mi-kultdrilis jelenségekkel, folyamatokkal kap-
csolatban hidnyzik életiinkbdl az az elem, amit
keleten a dolgokrdl valé hidnyos tudis legmaga-
sabb szintjének tartanak: a személyes tapasztalat.

— Vaské Péter

JATEK CD-ROM MULTIMEDIA PROGRAMOZAS TESZTEK

~Egyszeruen
csak bajtos!”

A PC-X augusztus 26-t6l
havonta az Gjsdgdrusokndl!

Minden benne van,
amire egy szdmitégépesnek
szUksége lehet!

- jatéktesztek,

— programozds,

— hardware ismerteték,
— film, kényv, zene, CD

Postacim:
1536 Budapest, Pf. 386

Tel: 156-3211/290 mellék.
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J <o Rejtvény

»a.v"":(\ //  Jtnius havi rejtvényiink helyes megfejtése a
S, kovetkezé volt: O még latta a csillagok alatt a régi
P / sotétséget, amelyben nem volt félelem,”
b\ A szerencsés nyertesek: a Kozépfolde Szerepjitékot
/' Kurucz Zoltan érdi. 10 ingyenfordulét a Talélok Faldjén pedig
Turcsényi Lajos budapesti olvasénk nyerte.
Az augusztus havi rejtvény megfejtésének bekilldési hatirideje
szeptember 20. A helyes megfejték kozétt egy Heroes Unlimited
szerepjatékot és a TF-en 10 ingyenfordulét sorsolunk ki. Kérjitk a megfejtés
mellé kiildjétek be az oldal sarkdban talilhaté igazolészelvényt.
Természetesen forrisul most is J. R. R. Tolkien .A Gyirik Ura" cimd kony-
vét hasznaltuk.
Az aldbbiakban egy versrészletet idéziink, melynek tovabbi két sora a
rejtvényben talilhatd.
.Hol a 16, a lovas? Hol a kiirt, mely megharsant csatajelre?
Hol a pancéling, a sisak, s fényes haj, mely dlelte?..."
A vers tovabbi két sora a megfejtés, de az sem baj, ha valaki az egészet bekiil-
di. Mert szép. J6 rejtvényfejtést!
VIZSZINTES SOROK:
A., A megfejtés els6 része
B., Miivészeti intézmény - Mosdpormarka — Igen, angolul — Néi név
C., Mocsér - Uszily, hajé, idegen széval — Allatkert — Francia foly6 — Elet -
Sugir jele
D., Egyesség — Magyar rock-egyiittes — Eléstar — Viros Svédorszigban
E., Idegen férfinév - A kizds nyelven hegycsiicsot, hegyet jelent -
Lovasnemzet Kézépfoldén — Zavart - Tirgyrag
E. Angolna, németiil (aal) - Allam Eszak-Afrikiban - Japin szinhazi mifaj.
stilus - Idegen n&i név — Lovasvégi kirdly, az elsé nemzettség elsé tagja
G., Ut, latinul - Olaj. angolul - Zodidkus jel - Régi hosszmérték — Didk sport-
egyesiilet, rov. - Lincolat - A ,Dzsungel kényve" kigyéja
H., Apr6 é16sdi llat - Dél-Mezopotdmidban élt 6kori arameus néptorzs tagja
- Hogyne! - Orosz folyd
1., Magyarorszagi foly - Indiai pénzegység - Borfajta - Ez a neve a helynek,
ahol a k6zépfoldi lovasnemzet él
J., [zletes - Robbanéanyag — Népi hangszer — Aroma — Japan autdjele
K., Az idézet misodik részének folytatisa — Névels
FUGGOLEGES SOROK:
1., Az idézet misodik része
2., Csillogé, éttetsz6 4sviny - Allam az Atlanti-Gcedn egyik szigetén —
Ausztria, Kambodzsa autdjele

HIREK
Két révid hir:
* A Games Workshop erésen 4talakitot-
ta kinélatét. a tovdbbiakban nem adnak
ki szerepjitékokat, csak a hadi jitékokra
koncentrélnak. A Warhammer Fantasy
helyébe a fantasy csatdkkal foglalkozé
Warhammer Battle lép majd, valamint az
egy-egy hadsereggel foglalkozé Army
Book-ck.
* A Battletech sziiletésnapjét {innepelve
a FASA igazi meglepetéssel rukkolt els:
CD-ROM-on jelentettek meg harom
Technical Readout-ot, természetesen bo-
ven illusztrdlva, hyper-text formdtum-
ban. A lemezen ezen feliil egy Mech- és
karaktergenerdld program, valamint a
késziil6 rajzfilmbsl néhdny jelenet ka-
pott helyet.
1996-1a a FASA egy igazi, nagyszabdsd
Battletech film megjelenését igéri.

APROHIRDETESEK

* Tapasztalt AD&D jtékosokat
keresek jatékra! Kaposvariak jelent-
kezését varom! Cim: Jaszberényi Pé-
ter, Kaposvar, Hegyl u. 3/A. 7400

+ Atlantisz magazinokat + A
Gyfirdk Ura c. kényveket vennék.
Cim: Arvai Jézsef, Tapioszentmar-
ton, Jdzsef Attila u. 96.

* D&D-sek irjatok! Szeretném meg-
szdmolni, hinyan vagyunk. Egyben
infokdzpontot is létesitenék, frd
meg karaktered szintjét, hogy hol
kalandozol, cimed + (ha van) tele-
fonszdmod. Néilam érdeklsdhetsz
majd varosodbéli .rokon lelkek”
utdn, Téth Andrés, Budapest, Péty-
tyds u. 3,, 1098.

3., Pillangé - Nagy, kozos étkezés

4., ... poetica, koltéi hitvallds - Ember, férfi, olaszul - Té a volt Szovjetunid

teriiletén

5., ... Fléridn, szinész — 17 szétagé, rovid, japén versforma — Morzejel
6., Ures a gyomra — Erbium vegyjele - Sik
7., Tojas is, fog is van ilyen — Tenyérberejtett pénzzel jitszott szerencsejiték

- Kettds betd

8., Nével6 - Hajnal - Amper

9., Hon - Inditék - ..., a szinész; Haumann Péter hires szerepe — Nitrogén
vegyjele

10., Mézes fivére volt — Ozirisz és Irisz fia — Kettds betd
11., ... de Janeiro — Szenvedés — Az egyik évszak - Oroszigen
12, Az elsé nemzetség elsé kirdlydnak lova volt — Pilyaudvar — Okori varos

volt El6-Azsidban

13., Alvd embert litogatja — Elkét — A nyugati tiindék neve

14., Nedves — Az egyik gordg betid — Argon vegyjele

15., Herkules, més néven - Vatikdni, olasz, osztrik autdjel

16., Csont, latinul - Ausztraliai futémadir - Szaritott (gyiimélcs)

17., ... Alexi, amerikai futballista - ... ipso, természetesen, latinul (eo) -

Kiejtett betd — Enekl§ szécska
18., Eldjul - Rideg - Ferrum

19., Szabadegyetemeink rendezéje ~ ... Ivdn, balettmivész, koreogrifus -

Gorog betd

20., Az idézet els§ részének folytatisa
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36 Rejtvény - hirek - apréhirdetések
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